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\ W Ejércitos Aliado y Rebelde 

40 misiones repartidas en 
" dos campañas, escenarios de 

hehelíIKw. rusia. —— grendas combates y 

entrenamiento de tropa Mas de 50 unidadas reales y actuales como el 
F-18 Hornet el helicóptero AH-64 Apache, el carro blindado M-1 Abrahams, 
el lanzacohetes Scud submarinos Thyphoon y portaaviones clase Nlmlf*... 

Emplea unidades especiales como paracaidistas, submarinistas y 
comandos en misiones de alto nesgo Las unidades adquieren experiencia 
en combate en areas desérticas selváticas y nevadas Todo tipo de 
estructuras militares como búnkers, arsenales, puentes muelles, 
aeródromos... Panel de control total ’ donde podrás dar órdenes 
a todas tus unidades agrupadas por mandos, asignar formaciones 
y activar la función de seguimiento para observarlas en acción 
Zoom xIO Juego en red e Internet Manual de usuario de 52 páginaWi 



















D I T 0 R I A L | 

Cambios, 
conversiones 
y actos de fe 


P or una vez, nos hemos dejado llevar por 
la corriente, que no por el aire, y habla¬ 
mos de cambios. E incluso, cambiamos. 

Un poco. Si abres la revista por cual¬ 
quier pagina, veras que los precios ya 
no están en pesetas, sino en euros. Cambiar, con¬ 
vertir, redondear, estafar. Cuatro verbos cuyo sig¬ 
nificado muta, imparable. 

Cuanta verdad y cuánta mentira hay en un cam¬ 
bio. Dicen que hay que comprar un DVD porque su 
calidad de imagen y sonido es, bueno, excelsa, 
pero no nos cuentan que un CD-ROM puede llegar 
a contener la misma información, con idéntica 
calidad y un coste inferior. Nosotros sí lo hace¬ 
mos, porque somos unos descarados y a lo mejor, 
también unos desclasados, o unos descastados. De 
lo que no estoy seguro, es de si eso sirve para algo 
que no sea involucionar hacia delante, o evolucio¬ 
nar hacia atrás. Como lo del euro. Digo yo. 
Efectivamente, todo cambia. A la costumbre de ir al 
cine cualquier día del fin de semana, como gran 
acontecimiento, le están saliendo estrías. De las 
que no admiten poma¬ 
das. Ahora, con unos 
ahorrillos y algo de 
habilidad, puedes 
levantar una sala de 
proyecciones en casa, 
de lo mas salada, para 
no salir más. Uauh. 

Ser el receptor, único, del impacto de las grandes 
ondas de sonido, de las imágenes en Cinemascope. 
Claro que, a este paso, se va quedar sólo en scope, 
como los helados, que no son helados, sino scoops, 
ponme un scoop de vainilla o mejor, trae uno del 
congelador. Que aquí dentro hace calor y afuera, el 



frío da miedo. 

Los cambios traen cosas 
buenas y cosas malas, a 
veces influyen y otras, lo 
dejan todo igual. Estas son 
circunstancias que los vincu¬ 
lados a la informática cono¬ 
cemos bien. Quiza, mejor 
que nadie. En el corazón de 
cada ordenador esta el estig¬ 
ma del cambio, o el signo 
del estancamiento, o la pro¬ 
mesa, inquebrantable, de 
que nada es eterno. 

Y aun asi, seguimos hacién¬ 
dolo. Comprando. Investi¬ 
gando. Cambiando. Aunque ningún bien informático 
de consumo pueda superar los cinco años de vida y 
por tanto, sea ridiculamente finito. Aunque los vide¬ 
ojuegos de mayor éxito hayan cambiado y ahora, 
sean exactamente igual que ayer. Aunque el espejis¬ 
mo Ginger, que iba a transformar el negocio de los 


En el corazón de cada ordenador está el estigma del 
cambio, o el signo del estancamiento, o la promesa, 
inquebrantable, de que nada es eterno. 


ordenadores, para siempre, fuera en realidad un 
intento, atrevido pero estúpido, de cambiar otro 
negocio. El de la automocion. Y al final, seguir cami¬ 
nando. Como siempre. 

Cambiar para seguir siendo los mismos es un verda¬ 
dero acto de fe. 


|j e s ú s 

Redactor 


M Montané 

Jefe de PC Manía 


PC Mama 


N°27 


3 


















Hardware 


Grabadoras de CDs 


028 


Están cada día más de moda. Su uso, despierta polémica... Nos referimos a 
las grabadoras de discos compactos. Si quieres conocer todo sobre los últi¬ 
mos modelos, échale un vistazo a esta comparativa. 


Software 




066 


Mi Letra 


006 


¿Te gustaría tener una fuente que 
fuera exacta a tu caligrafía? Pues 
precisamente eso es lo que hace 
«Mi Letra», una sorprendente 
aplicación de Oata Becker. 

CD Demos 007 

Te proponemos tres opciones muy 
interesantes. «Golden», un exce¬ 
lente programa de contabilidad. 
«TeLL me more», un buen profesor 
de inglés. Y «Picture Publisher 
10», para la creación de gráficos. 


¿Todavía no dominas el inglés? ¡Pues tranquil®! ¡Todo tiene solución! 
Repasa con nosotros los mejores cursos interactivos... y acabarás hecho un 
experto. 


Internet 


Webs de compras 


092 


El mes pasado analizamos las tiendas virtuales de informática, ¿recuerdas? 
Pues ahora, te proponemos una comparativa que te desvelará cuáles son 
las mejores tiendas generalistas. Afán completista, lo llaman. 


Tecnología 


Los nuevos astrónomos 


122 


Si quieres descubrir nuevas galaxias, vida extraterrestre o lo último en nano- 
tecnología, lee este informe. 









































Informe: Los nuevos astrónomos 


122 





■ Actualidad 

052 Logitech ClickSmart 310 

083 MindSoft Office 

0l’8 Hardware 

052 SPYPEN Memo 

84 Grabador de música CD 3.0 

012 Software 

053 Kodak DX 31215 

085 España Infobel 2001 

014 Internet 

053 rimax Slim MultiScan 

86 Operación tarjetas 

018 Cartas de los lectores 

054 Verbatim MP3/8 cm 

de visita 3 

020 Opinión 

056 ELSA GeForteS Titanium 

88 Arquitecto 3D Profesional 

021 Quiosco 

057 Eucotek Argos 3000 G 

089 Ralph, maldito felino: 


058 MacroStack ISDN 

¡La gran noche! 

■ Hardware 

058 Fritz! Card RDSI USB 

90 Accu Type 4 

024 Informe especial: ¡Monta 

060 3Com Internet Server 

091 Genealogía. 

tu propia sala de cine! 

061 Wacom Graphire intuos2 

El Árbol genealógico 

027 Concurso Creative 

062 Logitech MOMO Forcé 


28 Comparativa: Grabadoras 

063 imation FlashGO! 

■ Internet 

38 Packard Bell iMedia2105 

064 Microsoft Intellimouse 

92 Comparativa: 

RW+Disney Pack 

Explorer 3.0 

Webs de compras 

G40 Toshiba Satellite 2800-600 

065 Memorex Combo 

102 Informe: 

042 DELL Inspiron 4100 

Car Reader 

Generadores de portales 

043 0TELC0M PowerMind 

065 AOpen Optical mouse 

108 Práctico: HomeSite 5.0 

44 hp deskjet 940 


112 Utilidades: 

45 Canon Photo Card CP-10 

■ Software 

FlashGet 0.96a 

045 Canon Multipass 

066 Comparativa: 

116 Guía 

C100 All-In-One 

Cursos de inglés 

120 Enlaces 

47 XEROX Phaser 860 

078 PageMaker 7.0 


48 hp scanjet 5490c 

080 Micrografx Picture 

■ Tecnología 

49 Canonscan N670U 

Professional 10 

122 Informe: 

50 Canon MV430 

082 Microsoft MapPoint 

Los nuevos astrónomos 

51 Canon PoweShot G2 

Europa 2002 

130 Lo último 


■ PC Practico 
132 Informe: Convierte 
tus DVDs a CD-ROM 
138 Utilidad del mes: Mi Letra 
140 Primeros auxilios 
142 Trucos técnicos 
144 Java 
146 Windows 
148 Consultorio técnico 
150 Curso de lenguaje C 
154 Linux 
158 Virus 


■ Videojuegos 

160 Links Championship Edition 
162 Red Faction 
164 Project Edén 
164 The Art of Music 

167 EvilTwin 

168 Throne of Darkness 
170 Mortadelo y Filemón 
172 Druuna: Morbus Gravis 
174 Trucos 

■ En contacto 

176 Directorio 

178 Próximo número/Staff 
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Mi Letra 

Crea un número 
ilimitado de fuentes 


Tu letra es una característica de tu personalidad. Ahora 
tienes la posibilidad de crear tu propia fuente tipográfica 
manuscrita, para dar así un toque original a tu correspon¬ 
dencia, invitaciones, documentos, etc. Basta con digitali¬ 
zada con un escáner y cargarla en Windows. 


S i trabajas con Windows 95 es 

posible que todavía no dispongas 
del signo del euro. Para solucionar 
este problema basta con instalar 
un parche de Microsoft que pue 
des descargar de la página principal de 
Microsoft. Una vez actualizado el sistema 
obtendrás el símbolo del euro pulsando la 
combinación de teclas ALT Gr + E. 
Excepcionalmente, puede ocurrir que el 
símbolo del euro no se imprima en las casi 
lias de entrada de caracteres. 

El programa "analiza" el formulario digita¬ 
lizado. En nuestro ejemplo, se trata del for 


MfdcprAcki PnurtMdwMUu 

buM 

IWartlalu HUMln 

Con el programa «Mi Letra», OataBecker te 
ofrece la oportunidad de personalizar tus 
documentos de forma sencilla. 

mulario Alfabeto. Si la resolución o los 
límites no son correctos, el programa te lo 
hace saber y te propone una nueva opera¬ 
ción de digitalización. En este caso te 
aconsejamos que selecciones en la ventana 
de configuración, una resolución compren 
dida entre 300 y 600 ppp y un modo de 
digitalización Blanco/Negro. 

En la práctica, te darás cuenta de que no 
resulta tan fácil controlar su letra y trazar 
caracteres perfectos. 

Por otra parte no se debe descartar la 
posibilidad de que se produzca un error al 
dígitalizar el formulario. Ciertos signos ten¬ 
drán mejor aspecto que otros. 



Esta ventana permite controlar, en todo 
momento y para evitar sorpresas molestas, 
el proceso de digitalización. 

Para resolver este tipo de problemas, "De 
tu puno y letra" cuenta con una función de 
corrección que te permitirá corregir cada 
signo por separado sin tener que rellenar 
el formulario entero una vez más. 

Basta con trazar los caracteres que deseas 
corregir en el formulario de corrección. 

La zona gráfica que debe ser digitalizada se 
delimita con el ratón. Para ello debes 
visualizar en primer lugar el documento y 
utilizar el boton de ' Vista Previa". 
Posteriormente aparecerá una ventana 
donde puedes ver el formulario. 



En la ventana de Análisis del Alfabeto, pue¬ 
des hacer un visionado previo de las planti¬ 
llas escapeadas. 
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El borde superior del marco de selección 
debes situarlo por encima del rectángulo 
negro que puedes ver en la parte superior 
derecha del cuadro. 

Los demás bordes deben estar lo más cerca 
posible de los limites. Cuando hayas termi 
nado de ajustar la selección podrás efec 
tuar la digitalización. 


En la imagen, ejemplo de una tipografía 
personal. Fue creada por nosotros mismos 
en pocos minutos... 


Con la práctica irás descubriendo todas las 
posibilidades que te ofrece esta herramien¬ 
ta para crear y retocar caracteres tipográfi¬ 
cos. Sin embargo, para facilitarte la tarea 
te damos algunos consejos que te permití 
rán dominar rápidamente todos los efectos 
que puedes conseguir. 

Podras modificar el espacio entre caracte 
res, así cuando escribas con tu propia letra 
el espacio que quede entre una letra y otra 
será igual que en la realidad. Como el siste 
ma de reconocimiento interpreta que un 
punto cualquiera forma parte de una de las 
letras, en ocasiones el espacio vacante 
situado antes de la letra es desproporciona¬ 
do. Para corregir este defecto, basta con 
seleccionar la goma y borrar el punto en 
cuestión. Selecciona a continuación el 
icono en forma de mano y desplaza la letra 
hacia la izquierda. Finalmente, sólo tienes 
que desplazar la línea limite hacia la letra 
de forma que se limite el espacio. 

Controlar la fluidez es otro aspecto a tener 
en cuenta. Una letra manuscrita debe pare 



Calcular correctamente el espacio entre 
caracteres es importante para que la cali¬ 
grafía parezca real. 

cer tan natural y fluida como la propia letra 
escrita con pluma. Si las lineas de unión no 
son correctas la escritura que visualizarás 
en la pantalla o impresa en un documento 
no dara la sensación de tratarse de una 
letra manuscrita natural. Asi que deberás 
tener cuidado para que todo salga correcto. 



CD Demos 27 


La contabilidad, el inglés o el retoque de imágenes ya 
no se te resistirán: en el CD de este mes, regalamos las 
herramientas que necesitas. 


Los idiomas son algo que realmente nos 
preocupa, ya que cuando viajamos al 
extranjero nos gustaría entender todo lo 
que nos dicen. Pues bien nosotros te deja 
mos que pruebes la demo de uno de los 
cursos de inglés analizados en la compara¬ 
tiva de software de este número. Si tienes 
tiempo, ya sabes, conéctate al ordenador y 
a practicar. 

Pero si tu problema no es el idioma y sí el 
retoque fotográfico, prueba con «Picture 
Publisher Professional 10», también inclui¬ 
do en nuestro CD demos. 

Ademas, presentamos una herramienta de 
contabilidad totalmente actualizada y pre¬ 
parada para el euro que te ayudará a sol¬ 
ventar todos los problemas que puedan sur¬ 
gir durante esta etapa de adaptación a la 
nueva moneda 

Golden para Windows 

Analítica Euro/divisas, asientos predefini¬ 
dos inteligentes tesorería, resultados de 
informes, planes de cuentas, etc., y un sin 
fin mas de funciones que se pueden llegar 
a desarrollar con esta herramienta Una 
aplicación que ya viene preparada para el 
euro y pensada en facilitar las tareas del 
usuario. Además, permite enviar informa 


ción a «Excel», «Word» o cualquier apli¬ 
cación desarrollada bajo Windows. Una 
aplicación inteligente y de fácil manejo 
que atenderá a todas tus necesidades admi 
nistrativas y comerciales con la lógica, 
capacidad y experiencia con la que lo haría 
el mejor contable. 

TeLl me More 

Este programa de inglés (analizado en 
nuestra comparativa) es una solución com 
pleta para que realices un aprendizaje per¬ 
sonalizado ideal para aquellos que no tie¬ 
nen tiempo para desplazamientos. 

Elige el nivel que quieres alcanzar ya que 
existen vanos que se adaptan a los diferen 
tes niveles que también podrías encontrar 
en una academia. 

Micrograxf Pícture Publisher 
Professional 10 

Una demo en la que podrás sorprendente de 
la cantidad de opciones que se ofrecen en 
esta herramienta de retoque fotográfico, 
que están adaptadas tanto a usuarios que 
están empezando como a profesionales. Lo 
único que esta herramienta está en inglés, 
así que aprovecha las demos de inglés que 
también te ofrecemos en este CD ROM. 
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¡Hardware 



Un miní disco duro portátil 


Web: www.barcitronic.com Precio: a partir de 60,10 € Contacto: 933 224 300 


arciTronic, en su empeño de hacer mas 
fácil e intuitiva la relación entre el 
usuario y el ordenador, ha lanzado en 
el mercado nacional EasyDisk. Se trata de un 
mini disco duro portátil de hasta 256 Megas 
de capacidad de almacenaje. 

EasyDisk, gracias a la tecnología flash se 
conecta al puerto USB y automáticamente es 
reconocido por el ordenador como una nueva 
unidad. Ademas, con el se puede transportar 


gran cantidad de datos del portátil al PC de 
forma rapida y fácil. 

Utiliza EasyDisk para reemplazar los Zips 
Floppies CD's o disguettes. Ya no necesitas 
regrabadoras ni lectoras. No necesitas fuen 
tes de alimentación m cables ni baterías. 

Es ligero y muy pequeño. 

El EasyDisk se suministra con un CD-ROM 
una extensión para USB, una elegante funda 
de cuero y una cinta colgante. 




La estación perfecta para el 
procesador Pentium III 

Web: www.qdigrp.com Precio: 152,68 € Contacto: 933 224 300 


L egend QDI recomienda la placa A10T 
con chipset VIA ademas de la ya mun 
dialmente conocida Synactix 5EP v2.0, 
como soporte para el ultimo 
procesador intel Pentium 
III Tualatin. 

La placa A10T integra el 
chipset VIA694T+686B, 
que soporta el último 
procesador de Intel, 
fabricado con la 
nueva tecnología 
de 0,13 mieras. 

El encapsulado 
FC-PGA ha sido reemplazado 
por el FC PGA2, por lo que necesita menos 
voltaje para operar, su consumo es mas bajo, 
el calentamiento es inferior y trabaja a 
mayores velocidades de ciclo de reloj. 


El diseño de placa ATX ofrece cinco bahías 
de expansión PCI un ISA, ademas de soporte 
para AGP y AMR, que le otorgan grandes 

posibilidades de expansión en el 
futuro. En particu¬ 
lar, el slot ISA 
satisface la deman 
da de quienes de 
sean seguir utilizan 
do dispositivos de 
este tipo y aumentar 
la compatibilidad de 
esta placa base. 
Incorpora tres zócalos 
DIMM para memoria 
PC 133. La A10T A con 
la integración de los 
codees AC 97 evita al usuario tener que 
adquinr una tarjeta de sonido. 



PDA con módem integrado 

Web: www.olivettilexikon.es Precio: 360,01 € Contacto: 917 242 133 


O livetti Tecnost presenta una nueva genera¬ 
ción de PDAs: DV@, el asistente personal 
digital disenado para navegar por la Red, y los 
Olivetti Existo y Exprit, la ultima novedad en 
organizadores personales. 

El DV@ es un Asistente Personal Digital espe 



afleamente diseñado para uso profesional, 
cuyas sofisticadas características técnicas y 
bajo precio aseguran una ventajosa posición 
en su segmento de mercado. El DV@ es, de 
hecho el único PDA equipado con un modem 
integrado (33.6 Kbps) que permite acceder a 
Internet así como enviar y recibir e mails. 

El DV@ es el asistente perfecto para viajar y 
trabajar que con tan solo un peso de 180 
gramos incorpora las funciones mas útiles: 

16 Megas de memoria el procesador de tex 
tos «Microsoft Pocket Word», una agenda que 
contiene nombres telefonos y números de 
fax y una agenda para apuntar planes y 
citas. También es calculadora reloj y orgam 
zador de listas de prioridades. La introduc 
ción de datos con el DV@ es sencilla y 
divertida incluso para alguien que no esta 
muy familiarizado con la tecnología. 
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Servidores de 
almacenamiento 
en red 

Web: www.dell.es 
Precio: 7.654,97 € 

Contacto: 902 118 541 

L os nuevos servidores de almacenamiento 
DELL PowerVault 755N, 750N y 715N están 
basados en el sistema operativo Microsoft 
Windows 2000 Advanced Server. 

Facilitan a los clientes la consolidación del 
almacenamiento a coste efectivo mediante la 
mejora de sus infraestructuras de backup y 
segundad de la red de trabajo. La puesta en 
marcha de los servidores DELL ÑAS se realiza 
en sólo quince minutos, con mínimos conoci¬ 
mientos en tecnologías de la información y no 
precisa tiempos muertos. 

Los servidores PowerVault ÑAS permiten acce 
der a archivos y compartirlos entre sistemas 
operativos Microsoft Windows Novell NetWare, 
UNIX, Linux y Apple Macintosh. Estos produc¬ 
tos incluyen tecnología DELL ActiveArchives 
que genera imágenes del sistema de archivos 
para prevenir perdidas de datos 
Los servidores ÑAS incorporan también soft¬ 
ware de backup LAN free que permite guardar 
datos directamente en cintas incluidas en los 
propios servidores DELL PowerVault. Los nue¬ 
vos servidores ÑAS pueden configurarse, asi 
mismo, con software de otras compañías. 
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Nuevo reproductor de MP3 

Web: www.bestbuy-int.com Precio: 151,46 € Contacto: 933 001 176 



Y a no es necesario disponer de un 
escuchar música en formato MP3 
con EasyGo Elegance ya se 
puede hacer en cualquier 
lugar gracias a sus dos sali¬ 
das de audio- una para 
conectar los aunculares con 
sintonizador FM que se inclu 
ye en el producto y otra 
para conectarlo a un equipo 
HIFI o amplificador externo 
gracias a un cable de audio 
externo, que también se 
incluye en el paquete. 

Junto con el "Kit Vehículo" 
incluido compuesto por car¬ 
gador, baterías y adaptador 
para el coche se cierra el circuito 
total de movilidad 
EasyGo Elegance permite reproducir 
horas de música MP3 en un solo CD 


PC para Decodifíca archivos MP3 con un Bitrate de 
Ahora, hasta 320 Kbps (VBR y CBR). Soporta hasta 
256 directorios y un total de 
512 archivos MP3. Además 
dispone de un sistema de 
protección ante interrupcio¬ 
nes por golpes o sacudidas 
(ESP) de 50 segundos en 
modo MP3 y de 5 segundos 
para CD Audio, 

EasyGo Elegance incorpora 
una pantalla LCD retroilumi 
nada donde se muestra la 
información relativa a direc 
tonos, pistas tiempo y funciones 
especiales, ademas del contenido 
ID-TAG de los archivos MP3. 

La información ID TAG, abarca desde el 
titulo de la canción y del álbum al nombre del 
largas artista o la duración del tema género y año 

ROM. de publicación, entre otros. 


90 minutos reales en un CD-R 

Web: www.traxdata.es Precio: 1 € Contacto: 933 036 930 


T raxdata. especialista en CD-R y CD-RW. 

presenta el nuevo CD R de 90 minutos. 
Cada CD-R Traxdata ha pasado por rigurosas 
pruebas de testeo bajo condiciones extremas 
de calor humedad y exposición a la luz. 



tanto para asegurar su completa fiabilidad 
como para la estabilidad de almacenamiento 
y durabilidad. Traxdata ofrece el CD R con la 
máxima capacidad disponible en la actuad 
dad este CD de 90 minutos es capaz de gra 
bar a una velocidad de 16x. 

Es importante destacar que, a diferencia de 
otros CD R que anuncian 90 minutos cuando 
en realidad son poco mas de 80, este nuevo 
CD-R, si utiliza un software que admita over- 
burmng garantiza estos 90 minutos de graba¬ 
ción lo que le convierte en el único CD-R del 
mercado con estas prestaciones 
Este disco de alta calidad de la sene Silver 
permite almacenar hasta 800 Megas de datos 
o 90 minutos de audio desde un PC. 


Ordenador NEC 
de bolsillo 



Web: www.nec-online.com/pocketgear 
Precio: 751,27 € 

Contacto: 913 080 318 


N EC Computers International ha lanzado 
su PocketGear un ordenador de bolsillo 
integrado con el nuevo programa «Pocket 
PC 2002» de Microsoft. NEC CI ha aprove 
chado la experiencia de NEC Corporation en 
el entorno de móviles y su conocimiento 
de las necesidades y usos, tanto de las 
empresas como de usuarios particulares, 
para desarrollar una amplia gama de solu 
ciones desde ordenadores portátiles a 
modelos de bolsillo. 

NEC CI también lanzara una linea con nuevos 
programas y extensiones para poder disfrutar 
de las opciones multimedia tanto de viaje 
como en casa PocketGear es el primer ordena¬ 
dor de esta gama 

"El ordenador de bolsillo PocketGear es una 
nueva e innovadora herramienta para los 
negocios móviles", expresó Robbie Ray 
Wrigbt, Director de Microsoft EMEA Grupo 
de Móviles. "La experiencia de NEC desarro¬ 
llando dispositivos informáticos móviles les 
convierte en un activo muy valioso de la 
comunidad móvil, posibilitando a los usua 
nos conectarse a información estratégica 
muy importante." 



Primer lector-grabador de tarjetas con conexión USB 

Web: www.imation.com Contacto: 913 432 622 


E l mercado internacional de dispositivos 
digitales adaptados a los usuarios esta cre¬ 
ciendo rápidamente. Sólo los soportes de gra 
bación comprenden cinco formatos distintos: 
tarjetas PCMCIA, tarjetas (Secured Memory), 
tarjetas multimedia y otras. Con FlashGOi y 
DiscGO! imation ha creado dos nuevos dispo¬ 
sitivos que ayudarán al usuario a transferir 
información desde un soporte de estado sólido 
hasta un ordenador de sobremesa o portátil. 
FlashGO! imation es el primer lector grabador 
de tarjetas con conexión USB que admite los 


cinco formatos de tarjeta de memoria flash: 
Compact Flash (tipos I y II), SmartMedia, 
Multimedia Card, Secure Digital y Memory 
Stick, ademas de la Microdrive de IBM. 

Además, permite, a los usuanos que poseen 
vanos dispositivos, emplear un solo lector gra¬ 
bador para descargar y cargar datos en todas 
sus tarjetas de memoria. 

DiscGO! imation es un dispositivo DataPlay 
portátil, con conexión USB, que permite ínter 
cambiar información digital entre distintos for 
matos de tarjetas de memona. y entre discos 


digitales DataPlay, sin necesidad de un ordena¬ 
dor. Los discos DataPlay de imation 
están diseñados para que los 
usuanos puedan des 
cargar y grabar hasta 
500 Megas de 
información digital 
en un solo disco 
para luego repro¬ 
ducirlos en cual 
quier dispositivo 
compatible con DataPlay. 
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iHardware 

CDRW 32XIOX40X de LaCie 

Web: www.lacie.com Precio: 540,31 € Contacto: 902 402 770 


E l usuario ya no tiene que preocuparse por 
la fiabilidad de su sistema, ni ha de sus¬ 
pender otras tareas ejecutadas en el equipo 
durante la grabación del CD La CDRW 32x de 
LaCie incorpora la elogiada tecnología 
"BURN ProofO" (Buffer Under RuN), 
que elimina la posibilidad de 
insuficiencias de alimenta 
ción en el buffer (buf 
fer under-runs) y ase¬ 
gura una grabación 
sin errores a veloci¬ 
dades de 32x, 
incluso cuando 
se utilizan equi¬ 
pos personales de bajo rendi¬ 
miento. A diferencia de las unidades pasivas 
que aún mantienen una fuerte presencia en 


el mercado la CDRW 32x de LaCie se adapta 
automáticamente a la capacidad de procesa 
miento del sistema anfitrión La tecnología 
BURN-ProofO, que ha revolucionado en el uso 
de regrabadoras de CD también 
permite al usuario gra 
bar discos CD al mismo 
tiempo que usa su equi 
po para otras aplicacio 
nes. La unidad CDRW 
graba un CD en menos de 
2 30 minutos e incluye la 
avanzada tecnología Bum Proof 
para eliminar los errores de graba 
ción. Ademas, permite al usuario seguir tra¬ 
bajando en su equipo mientras se graban los 
CDs y su nueva combinación de tres tecnolo¬ 
gías láser acelera el acceso a los soportes. 



¡Hasta diez horas de música 
en un CD-AAP3! 


Web: www.plusmultimedia.com Precio: 179,70 € Contacto: 913 012 669 


P lus multimedia, tras el comienzo de la dis¬ 
tribución en España de los novedosos pro¬ 
ductos Woxter, presenta un nuevo miembro de 
su gama de reproductores MP3: Woxter Platoon 
Pro. El nuevo reproductor soporta ID3 para 
pistas MP3 permitiendo visualizar los 
datos de archivo MP3 en la pan¬ 
talla LCD, en la secuencia de 
titulo de la pista, artista y 
álbum. Posibilita, además, 
el reconocimiento de hasta 
ocho niveles de directorio 
para MP3 CD, pudíendo 
reproducir un número máximo 
de 630, entre archivos y direc¬ 
torios. Esta también provisto de un 


sistema electrónico de protección antichoques 
de 120 segundos que evita saltos en la repro¬ 
ducción del disco provocados por algún movi¬ 
miento. Además, soporta búsqueda por direc¬ 
torios que permite seleccionar muy rápidamen¬ 
te las pistas de un CD-MP3 y ofrece la 
posibilidad de controlar digital- 
mente el volumen hasta en 
32 niveles y modo de repro¬ 
ducción progiamable. 

El nuevo Woxter Platoon Pro 
MP3 ofrece un diseño muy a 
tractivo, que junto al disposi 
tivo de control a distancia in¬ 
cluidos le permite amoldarse a la 
libertad de movimiento del usuano 



Un PC práctico y manejable 

Web: www.opcioncomputer.es Precio: a partir de 1.533,09 € Contacto: 902 292 950 

E l avance tecnológico, va adaptándose, no 
sólo a las necesidades de los usuarios en 
cuanto a prestaciones se refiere, sino tam 
bien al entorno laboral o doméstico. 

Ahora, el abanico de posibilidades se 
amplía, Opción Computer, presenta Neo-PC 
que, a pesar de ser un equipo de sobreme¬ 
sa, ocupa una tercera parte del espacio que 
un PC tradicional. Opción Computer ha dise¬ 
ñado el Neo-PC para cubrir las necesidades 
de los usuarios que deseen combinar poten¬ 
cia y prestaciones en el mínimo espacio, 
con un diseño extraplano. 

Su pantalla TFT LCD de 15,1 " tiene un area 
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de visión comparable a la de un monitor 
estándar de 17". La pantalla con capacidad 
de inclinación de hasta 
15°, puede girar sobre 
un eje hasta 270° 

Neo PC es muy ma 
nejable por lo que 
puede cambiarse de 
lugar de una ma 
ñera sencilla y 
practica según 
las necesidades 


de espacio que 
demande el usuano. 


Breves 

Hewlett-Packard y 
la imagen digital 

Con el lanzamiento en España de su nueva 
gama de ordenadores domésticos pavilion 
Hewlett Packard consolida su liderazgo 
mundial en ventas de PCs para el hogar. 
Dotados del ultimo sistema operativo de 
Microsoft -Windows xp Home Edition- 
estos pavilion permitirán disfrutar durante 
estas Navidades de una excelente solución 
de imagen y entretenimiento digital. 

La nueva serie silver 7975 de hp pavilion 
ha sido equipada con múltiples presta¬ 
ciones: WebCam, CD o DVD regrabables 
(para crear CDs o videos personalizados) 
teclado inalámbrico disenado para 
aplicaciones multimedia y de Internet 
-exclusivo de hp y muy fácil de usar- y una 
salida de TV para ver las películas caseras 
de DVD en la pantalla del televisor. 

Estos PCs emplean la tecnología más 
avanzada: desde una tarjeta gráfica de 64 
Mb hasta un puerto de vídeo digital IEEE 
1394 pasando por el software de edición 
fotográfica «Picture It!» de Microsoft 


Fujitsu ICL renueva 
su gama de escáneres 
documentales 

Fujitsu ICL España acaba de renovar su 
linea de producto preparándose para afron¬ 
tar los retos tecnológicos de los próximos 
años. La amplia gama de escáneres permite 
el diseño de soluciones de captura de 
datos y de gestión documental adaptadas a 
cada tipo de empresa. Cada escáner de 
Fujitsu se adapta a diferentes documentos 
y distintos volúmenes de trabajos 

Novedad en portátiles 

Bull España anuncia el lanzamiento del 
NEC Versa Premium la ultima novedad de 
su línea de portátiles. Este nuevo modelo 
cuyo peso es de 3,4 Kg y que ofrece una 
autonomía de batería de hasta cinco horas, 
utiliza microprocesador intel Pentium III 
1GHz o intel Celeron 800 MHz. 

El portátil Versa Premium ofrece unas pres¬ 
taciones excepcionales: pantalla TFT XGA 
de 14,1" con diseño ultraligero mide tan 
sólo 40 mm de grosor e incorpora Windows 
98 SE de Microsoft, con software añadido 
de «Norton Antivirus 2001». 
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Con el nuevo Nokia 5510 
no parece que puedas escuchar 
en estéreo tu música favorita 
Tampoco parece que sea 
realmente un telefono, pero el 
nuevo Nokia 5510 es las dos 
cosas y ... mucho mas. 

Te permite chatear fácilmente, 
incorpora juegos, un navegador 
WAP radio FM y un reproductor 
digital de música. 

Suena bien ¿no? 


En el Club Nokia te desafiamos 
continuamente 

Conéctate al Club Nokia y 
descarga nuevos niveles para 
los juegos de tu Nokia 5510. 

Ademas entre los mejores 
sorteamos una exclusiva tabla 
de SnowBoard. 

Descúbrelo en www.club.nokia.es 



‘’Vciub.e' 


wwwnokia.es 

Centro de Atención al Cliente 902 404 414 


NOKIA 

CONNECTING PeOPLE 







CTUALIDAD 


Software 


Retoca tus fotos con Plcture It! 
Photo Studio 2002 

Web: www.microsoft.com/spain/entucasa Precio: 48,02 € Contacto: 902 197 198 


M icrosoft presenta «Picture It! Photo 
Studio 2002», un programa de reto¬ 
que fotográfico enfocado al hogar y, 
por tanto adaptado a las necesidades del 
usuario no profesional. 

Al utilizar estos programas el usuario pre 
tende lograr imágenes de excelente calidad 
pero sin tener que enfrentarse a las compli 
cadas herramientas de edición fotográfica 
utilizadas por los profesionales. «Picture It! 
Photo Studio» es muy fácil de usar, y se 
obtienen magníficos resultados gracias a sus 
potentes pero sencillas herramientas. 

Con este programa se pueden utilizar foto¬ 


grafías de prácticamente cualquier proceden 
cía ya sea directamente de una cámara o un 
escáner digital un CD o el disco duro del 
ordenador. El propio programa a través de 
los clips de video y los asistentes guia al 
usuario, paso a paso, para modificar las imá 
genes y crear todo tipo de proyectos fotográ 
fíeos tales como álbumes de fotos, tarjetas 
de presentación o invitaciones A continua 
ción las fotos y proyectos sobre las que se 
ha estado trabajando se pueden archivar en 
la Galena donde es mucho más rápido 
encontrarlas gracias a la función de busque 
da y las vistas previas. 



Estrategia en tiempo real 

Web: www.fxinteractive.com Precio: 18 € Contacto: 917 991 275 


L a estrategia en tiempo real te permite 
jugar con unidades militares reales y 
actuales. «Real War», el nuevo juego que ha 
presentado FX Interactive, también. 



Basado en el programa oficial de entrena 
miento desarrollado para las fuerzas del 
ejército norteamericano (Joint Forcé 
Employment) la Edición Especial en Rusia 
enfrenta a dos poderosos ejércitos con el 
armamento mas moderno desde las zonas 
áridas del sur de los Urales y las montanas 
del Caúcaso hasta los nevados terrenos de 
Carelia además de operaciones militares en 
las junglas de Corea. 

Múltiples misiones repartidas en dos campa 
ñas en las que podras guiar a la fuerza mul¬ 
tinacional del Ejército Internacional Aliado o 
las tropas del Ejercito Rebelde Soviético en 
localizaciones reales. La democracia en Rusia 
está en juego Y tu estás dentro. 


Más terror con Aliens vs Predator 2 


Contacto: 917 355 502 


Web: www.sierra.com Precio: 48,05 € 

A liens vs Predator 2» de Sierra y Fox 
Interactive ya esta disponible en el 
mercado. «Aliens vs Predator 2» la espera 
da secuela de uno de los 
más intensos y terroríficos 
juegos de todos los tiempos 
proporciona una buena dosis 
de adrenalina y terror. 

Tres tipos de personajes se 
enfrentan en la lucha por la 
supervivencia y sólo una de 
las especies se alzara con la 
victoria. Las nuevas histo¬ 
rias, habilidades y tecnolo 
gia elevan la intensidad 
hasta niveles desconocidos 
para hacer de «Aliens vs 


Predator 2» una excelente elección para 
aquellos jugadores que buscan una expe 
rienda de juego única y trepidante. 

Destaca por tener doce 
niveles multijugador, mapas 
de equipos de especies 
combate a muerte y diez 
personajes multijugador 
diferentes equipamientos y 
habilidades mejoradas para 
cada una de las especies, 
entre las que se incluyen 
capacidades físicas para los 
Alien y los Predator y un 
avanzado motor que utiliza 
el sistema LithTech Talón 
entre otras muchas cosas 



Firewall 

personal: 

TermiNET 

Web: www.softwareabroad.com 
Precio: 51,04 € 

Contacto: 934 870 218 

S oftware Abroad propietaria del sello 
CentunonSoft acaba de firmar un acuer 
do con Danu Industries para distribuir su 
firewall personal: «TermiNET» Se trata de 
un "Firewall Personal" que protege tu PC de 
los ataques externos mientras navegas por 
la Web o te conecta a otras redes Es una 
solución de bajo coste ideal para usuarios 
de PCs portátiles trabajadores a distancia y 
usuarios domésticos que desean 
conectarse a 
Internet pero no 
tienen los recursos 
para soportar una 
gran infraestructu 
ra de seguridad. 
«TermiNET» es un 
software de fire¬ 
wall personal de 
tecnología punta 
diseñado para pro¬ 
teger al abonado de 

Internet de los ataques de hackers a través 
de Internet. Aplicando los mismos princi 
píos de los firewalls corporativos, los usua 
rios pueden bloquear el tráfico entrante o 
saliente a voluntad. Ademas, se pueden 
bloquear tipos de contenido específicos 
proporcionando un entorno de Internet 
seguro para los mnos. 

Ademas «TermiNET» proporciona protección 
al usuario del PC portátil, siempre que se 
establezca una conexión con Internet, ya 
sea en la oficina en casa o en la carretera 
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Protege tu PC de ataques externos 

Web: www.mcafee.com Precio: consultar Contacto: 914 188 500 


M cAfee Consumer Products 
presenta dos de sus 
herrarmentas de seguridad 
para el usuario domestico. 

Estos dos productos forman 
parte de una nueva gama 
que, por primera vez, integra 
antivirus firewall detección 
de intrusiones y seguridad 
en Internet para el ordena¬ 
dor combinando asi diferen¬ 
tes técnicas de segundad 
para combatir la comple¬ 
ja vanedad de ataques 
que puede usar un hacker 
o un autor de virus. Todos 
los productos son compatibles 
con Windows 95/98/2000/Me/NT y, por 
supuesto, con Windows xp, 

«McAfee Internet Security» es la solución de 
privacidad y seguridad que incorpora protec¬ 


ción antivirus y firewall, 
detección de intrusiones, 
sistema de cifrado basado 
en PGP y protección de 
archivos. «VirusScan 6.0» 
es el software antivirus con 
capacidades de detección y 
eliminación de virus. 
Ademas, incluye actualiza¬ 
ción instantánea de las 
definiciones de virus para 
proteger a los usuarios con 
tra las amenazas más 
recientes. Y por último, 
McAfee presenta «VirusScan 
Professional 6.0», que incluye una 
sene de funciones mejoradas y añadidas, 
tales como protección integral antivirus para 
PDAs, trituración segura de datos y versión 
QuickClean Lite para la eliminación automá¬ 
tica de archivos innecesarios, etc. 



Un nuevo look musical 

Web: www.steinberg.net Precio: 47,48 € Contacto: 935 646 012 


E n poco tiempo, los archivos MP3 se han 
convertido en un formato musical extendi¬ 
do por todo el mundo y son descargados 
desde Internet. Pese a todo, el proceso de 
compresión aún se encuentra 
en un nivel muy escaso de 
desarrollo. Sin contar con un 
software profesional de edición, 
los éxitos descargados de la 
Red representan un sonido 
áspero y metálico. Asimismo, la 
grabación y el almacenamiento 
de los MP3 funciona mejor con 
un programa profesional. Asi, 

Steinberg especialista en soft¬ 
ware de música presenta «my 


MP3 3.0». Con este software podras intercalar 
y extraer cortes sin problemas en tiempo real. 
Incluye la función “crossfade", que permite la 
superposición de los títulos para lograr una 

transición sin esperas, mientras 
que "MetaNormahze" garantiza 
un nivel de volumen homogé¬ 
neo para títulos con una inten¬ 
sidad de sonido diferente. 
Además, la función de caratula 
y etiquetado del CD incorpora 
da ofrece propuestas de diseño 
para fascinantes carátulas crea 
das personalmente y garantiza 
un mayor orden y claridad en 
tu estantería de CDs. 



m MP3 " 



Gráficos y efectos espectaculares 

Web: www.adobe.com/store Precio: 709,09 € Contacto: 932 256 525 


A dobe Systems Ibérica ha presentado 
Adobe After Effects 5.5, una nueva ver¬ 
sión del software de gráficos animados y 



efectos visuales. Se presenta con un amplio 
conjunto de herramientas que ayudaran a los 
usuarios a ampliar sus opciones creativas, 
mejorar la productividad y trabajar en más 
medios que nunca. Cabe destacar el avanza 
do Rendenzador 3D para crear niveles de 
intersección de alta calidad el Estabilizador 
de color Iluminación avanzada. Parrilla y 
ejes rugosos. Como añadido se ha incluido 
un Zaxwerks 3D Invigorator Classic (con 
Production B undle) permitiendo asi al usua¬ 
rio convertir su producción artística 2D en 
elementos 3D sin salir del entorno After. 


Breves 

¿Original o pirata? 

Microsoft anuncia la puesta en marcha del 
programa "Servicio de Identificación de 
Producto", una iniciativa de la división de 
Antipiratena de la compañía que ofrece la 
posibilidad de que los usuarios comprue¬ 
ben gratuitamente si el software que han 
adquirido es autentico o falso. 

Con este servicio, Microsoft pretende con¬ 
tribuir a la erradicación de la venta y dis¬ 
tribución ilegal de software. De una mane¬ 
ra sencilla y gratuita, los usuarios pueden 
verificar la autenticidad de los productos 
que adquieran y reemplazarlos, en caso de 
que sean piratas por otros auténticos tan 
sólo con su justificante de compra. Para 
cualquier información: 900 97 15 65. 

Del disco duro al sistema 
HiFi o DVD 

WorldWide Sales Corporation distribuye los 
nuevos productos de Orlogix y presenta 
«Record Now Max» un programa que per¬ 
mite grabar CD-R/RW y DVD R/RW y dispo 
ne de un codificador/decodificador MP3. 
Convierte automáticamente las canciones 
MP3, WAV y WMA en tracks de audio CD. 
Gracias a una nueva tecnología exclusiva 
de Veritas, «Record Now Max» permite gra¬ 
bar en DVD-R/RW y CD-R/RW todos sus 
ficheros de datos audio videos gráficos, 
asi como realizar sus copias de seguridad. 
«Record Now Max» graba también tus ví¬ 
deos en CD y DVD. Su diseño inteligente 
prácticamente elimina el almacenamiento 
intermedio en su funcionamiento para con¬ 
seguir una grabación libre de errores. El 
precio recomendado es de 49 46 euros. 

Red Hat Linux Oficial 7.2 

Se trata de una solución para estaciones 
de trabajo para servidores basados en 
Linux. Sistema, fuentes software, aplica 
dones, paquetes integrados juegos docu 
mentación, servicios, etc 
Si buscas una solución Linux profesional 
que aporte potencia a tu sistema mas 
estabilidad a tu software, mayor rapidez o 
total integración con Internet, «Red Hat 
Linux» es la solución. Es un sistema opera¬ 
tivo de nueva generación, potente y muy 
estable, que ofrece un entomo de alto ren¬ 
dimiento tanto a servidores como a estacio¬ 
nes de trabajo. Además, «Red Hat» simplifi¬ 
ca la instalación del software y su actuali¬ 
zación a través de la tecnología RPM. 
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I Internet 


Aprende sin moverte de casa 

Web: www.aprentia.com 


G rupo CEAC, entidad privada de ense 
nanza a distancia y presencial en núes 
tro país, ha lanzado recientemente 
Aprentia, una plataforma on line especializa 
da en educación y formación dirigida a toda 
la comunidad educativa: centros de forma 
ción instituciones docentes profesionales y 
estudiantes, entre otros. 

Aprentia esta integrado como portal vertical 
en la red Ya.com Internet Factory (www.glo- 
balya com) perteneciente a T-Online 
International (filial de Deutsche Telekom) 



empresa de Internet de Europa cuya actividad 
se centra en el desarrollo y creación de serví 
cios y contenidos a través de Internet. 
Aprentia pone a disposición de los internautas 
la tecnología necesaria para que desde su 
ordenador, puedan matricularse en cualquiera 
de los cursos de los centros asociados. 
Pretende ser, por tanto una plataforma On¬ 
line de referencia en el ámbito educativo y de 
la formación, ofreciendo servicios de valor 
añadido, tanto a los usuanos interesados en 
formación como a los centros que la imparten. 


Un viajero incansable 

Web: www.vagamundos.net 


• Te gustaría viajar alrededor del mundo 
C, sin prisas y sin horanos a los que fijar 
te? Pues eso es lo que ha hecho y sigue 
haciendo Carlos Olmo, un aventurero que 
dejo todo para poder contar sus experien 
cias y peripecias desde todos los cibercafés 
que encuentra en su camino. 

Los viajes que realiza los cuenta en primera 
persona y todo lo que le sucede se puede 
seguir desde su Web Página que presenta 
en esta segunda edición, un estilo nuevo y 
reformado Desde ella podras seguir y saber 
todo lo que le está pasando, por donde va 
y dónde ha estado. 

Su primer viaje consistió en una vuelta 
alrededor de Latinoamérica con una dura 
cion de 7 meses Su segundo viaje que 
empezara en breve consistirá en la visita a 
países como Australia. Nueva Zelanda y la 
Polinesia, entre otros. 

Y en su mochila dos cámaras de fotos y una 
agenda electrónica para apuntar lo mas 


importante y contárnoslo todo desde su 
nueva pagina Web, en la que encontraras 
ademá$, información muy útil de todos los 
países por el visitados, como direcciones de 
hoteles económicos, lugares de obligada 
visita, links de interés, etc. 



...y cuando me jubile, ¿qué? 

Web: www.netpensiones.net 


A horrar para la jubilación es, sin lugar a 
dudas, una de las mayores preocupaciones 
de los españoles, sobre todo si tenemos en 
cuenta la tendencia a la baja que experimenta¬ 



rán en un futuro próximo las pensiones publi 
cas de la Seguridad Social 
Dentro de este contexto NetPensiones net 
acaba de lanzar la primera pagina Web exclusi 
vamente dedicada a los planes de pensiones 
del sistema individual. 

Con ella se pretende ofrecer ayuda a los ín 
versores ante la cada vez mas extensa gama 
de planes de pensiones comercializados en 
España (actualmente mas de 500 de unas 
70 gestoras diferentes) 

Por ultimo NetPensiones.net pondrá a dispo 
sicion de los participes una sene de informa 
dones puntuales sobre cuál es la fiscalidad 
de los planes de pensiones, como y cuándo 
recuperar sus inversiones. 
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Encuentra tu 
coche ideal 

Web: www.carview.msn.es 

sn España presenta “msn Carview", el 
nuevo portal del motor desarrollado para 
promover el negocio on-line de este sector en 
Europa. Con este nuevo servicio, msn Carview 
ofrecerá la información mas actualizada acerca 
de la industria de la automocion asi como 
una plataforma de negocio pata las transaccio 
nes comerciales entre empresas, 
msn Carview cuenta, en este momento, con 
tres secciones que canalizan todas las opera 
dones relacionadas con la compra y mantem 
miento del automóvil: información, compras y 
servicios Accediendo a ellos, el usuario 
encontrara una completa gama de recursos de 
consulta en la compra de cualquier tipo de 
vehículo, comparativas y fichas técnicas de 
coches datos sobre trafico o información 
sobre rutas especificas. 

Sí estas pensando en cambiar de coche o sim¬ 
plemente curioseando msn Carview te ofrece 
una ayuda en la búsqueda de tu coche ideal. 
Busca, compara y encuentra el seguro más 
adecuado para tu coche. Comprueba la mejor 
oferta en cinco minutos utiliza la calculadora 
de seguros o compara ofertas en tiempo real. 
Si no sabes donde ir este fin de semana con 
tu coche, escápate. Escoge una entre las mu¬ 
chas rutas que msn Carview te ofrece. Y siem¬ 
pre, eso sí, atento a la información del trafi 
co También encontraras información detallada 
del estado de las carreteras en tiempo real. 
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Controla tu estado de salud 

Web: www.viasalus.com 



E l Portal de salud y calidad de vida, 
Viasalus, presenta el Dossier 
Médico Personal. Se trata de un nuevo 
servido, realizado en colaboración 
con E2M del Grupo Ericsson, que se 
ofrece al ciudadano para que pueda 
archivar, de forma sencilla y ordenada, 
todos sus datos médicos y los de su 
familia, estableciendo una agenda 
sanitaria y unas pautas preventivas. 

Los objetivos principales del dossier 
médico personal son el propio conoci 
miento del ciudadano sobre su histo 
ria médica, el control de su agenda 
sanitaria, la autogestión de su salud y 
el seguimiento de las actividades pre 
ventivas recomendadas. 

La información esta estructurada en 
siete apartados y en cada uno de ellos el 
internauta dispone de un espacio ilimitado 
para añadir los datos que crea necesario. 
Los apartados que incluye son: Información 


personal. Asistencia sanitaria. Enfermedades 
y antecedentes familiares. Medicamentos, 
Alergias, Vacunas e intervenciones preventi¬ 
vas e Indicadores de salud y autocontroles. 


Más dinamismo y organización 

Web: www.bestbuy-int.com 


U n nuevo sitio más claro y organizado 
que permite al consumidor acceder a 
toda la información necesaria para un mejor 
rendimiento de sus productos, asi como un 
apartado de asistencia técnica postventa. 
Estas son algunas de las nuevas caractens 


ticas que ha presentado Best Buy, una com¬ 
pañía que se dedica a la comercialización 
de una completa gama de productos infor¬ 
máticos de alta calidad y bajo precio idea¬ 
les para el mercado de consumo. 

Otra de las nuevas opciones que puedes 

encontrar en esta página 
es un completo buscador 
ágil y sencillo, que permi¬ 
te encontrar, en todo 
momento, la información 
que necesites. Ademas del 
catálogo completo y deta 
liado de productos incluye 
la lista de precios reco¬ 
mendados y un apartado 
especial para descargar 
gratuitamente los nuevos 
drivers de los distintos sis¬ 
temas operativos que van 
surgiendo en el mercado. 
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Una agencia 
de viajes en 
los PCs de hp 

Web: www.travelprice.es 

T ravelpnce es la primera agencia de viajes 
on line en Europa a la que también se 
puede acceder por telefono (902 246 357). 
Travelprice agencia de viajes europea 100% 
Internet, siguiendo su estrategia de colabo 
ración con las mas importantes compañías 
del mercado, ha anunciado una nueva cola¬ 
boración con Hewlett Packard. 

Los usuarios españoles de la nueva gama de 
PCs hp pavilion podran acceder a todos los 
servicios de Travelpnce desde un boton en el 



teclado Internet multimedia de los nuevos 
modelos hp pavilion. 

Una vez conectados en Internet, el botón de 
"comercio electrónico'’ del teclado Internet 
multimedia de los nuevos hp pavilion, ofre 
cerá acceso directo a Travelprice. 

Travelpnce se consolida asi como uno de los 
lideres del comercio electrónico. En su sitio 
Web, abierto las 24 horas del dia, se encuen¬ 
tran todos los vuelos de todas las compañías 
aéreas con salida y destino desde y hasta 
cualquier lugar del mundo un acceso senci 
lio y rápido a más de 20.000 hoteles, miles 
de ofertas de paquetes de viajes y alquiler 
de coches. Y por supuesto, se puede reservar 
on line (o por teléfono) con la garantía de 
un pago seguro y una entrega gratuita de 
los billetes a domicilio. 


Compra lo último en alta tecnología 


Web: www.pecenet.com 

L a tienda de comercio electrónico 

Areapc.com, líder en el sector de la infor 
mática y perteneciente al Grupo Avenida 
Digital, acaba de presentar en Madrid la 
nueva imagen de Pecenet.com, su nuevo 
negocio on-line especializado en la venta de 
productos de alta tecnología. 


La nueva Web de Pecenet esta especializada 
en la venta de material informático de alta 
tecnología, con productos tales como cámaras 
digitales, ordenadores de bolsillo, DVDs... 
Además se ha concebido para que de ningún 
modo interfiera en la actividad de Areapc.com, 
sino al contrario la complemente. 
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Conoce las últimas tendencias 

Web: www.dresslab.com 


resslab es una publicación electrónica 
sobre el mundo de la moda, que ofrece la 
información de una manera única y original, 
a partir del uso de todos los recursos tecno¬ 
lógicos que la Red proporciona. Dresslab es 
un magazine audiovisual, dinámico e interac 
tivo. Los editoriales de moda integran foto¬ 
grafía. música, diseño gráfico y animación 
para crear un producto único, con entidad 
propia. No es una revista de tendencias, sino 
que ofrece un espacio a creadores y artistas 
para la reflexión critica en torno a la moda, 
un lugar para nuevas propuestas y nuevos 
puntos de vista. 

Una muy original pagina donde puedes vestir 
a maniquíes digitales, informarte de las últi¬ 



mas tendencias, escuchar música moderna y 
entrar en las diferentes secciones que ofre 
cen para estar a la ultima. 


Servicios jurídico/fiscales on-line 

Web: www.datadiar.com 


icrosoft ha presentado el portal 
datadiar.com. Se trata de una empresa 
española líder en la prestación de servicios 
fiscales y jurídicos on-line que colabora con 
el gigante tecnológico para promocionar 
bCentral (www.bcentral.es), la plataforma de 
Servicios Integrados para pequeñas, medianas 
empresas y profesionales, que centraliza en un 
único lugar todo lo que éstas necesitan para 
posicionarse en Internet. 



datadiar.com asistió al SIMO como Premium 
Partner de esta iniciativa para pymes y pro¬ 
fesionales; es decir, como una de las ocho 
empresas seleccionadas por este gigante de 
la informática como socio de referencia para 
bcentral. Esta plataforma pretende mostrar a 
todos los visitantes y, sobre todo, a peque 
nos empresarios, que pueden posicionarse en 
el mercado on-line, contando con los serví 
cios de más alta calidad ofrecidos por 
bCentral, como es la asesoría fiscal y jurídica 
que ofrece Datadiar.com. 

Cualquier empresa que se suscriba a esta ini¬ 
ciativa tendrá conexión a Internet, cuentas de 
correo electrónico, presencia en Internet a tra 
vés de pagina Web, creación de tienda de 
comercio electrónico y acceso a la contrata¬ 
ción de todos los servicios de la Plataforma 
como los de datadiar.com, uno de los reco 
mendados por la compañía. 

Para contratar los servicios de esta pagina 
Web, el interesado simplemente tiene que 
suscribirse a bCentral. 



Compras informáticas on-line 


Web: www.klave.com 

H an nacido Infogroup Online y Klave.com 
las dos únicas plataformas de venta de 
productos informáticos por Internet que man¬ 
tienen conexión on-line con sus propios pro¬ 
veedores. De esta forma, los usuarios poseen 
información en tiempo real sobre la dispom 
bilidad y el precio de los productos que solí 
citan. Destaca la facilidad de uso de este sis¬ 
tema de compra, ya que posee una interfaz 
de fácil manejo y hasta cinco herramientas de 
búsqueda que permiten llegar al producto 



demandado. La estructura y funcionamiento 
de estas plataformas permiten ofrecer los 
precios más competitivos del mercado. 
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Breves 

Portal de Internet 
en televisión 

Los clientes de Quiero ya pueden realizar la 
compra de sus CDs musicales favoritos a tra¬ 
vés de DiscoWeb.com y con la ayuda de un 
mando a distancia. 

Los clientes de Quiero que accedan a 
Internet en su pantalla de televisión, 
podrán entrar desde el menú de "Tiendas" 
a una versión especial de la Web 
DiscoWeb.com que esta adaptada a la tec¬ 
nología Internet en la televisión facilitando 
la navegación a los usuarios. 

A través de DiscoWeb.com, los espectadores 
pueden informarse de las últimas novedades 
del mercado discográfico, consultar las listas 
de los CDs más vendidos, conocer las mejo 
res ofertas y realizar con el mando a distan 
cía, el pedido que sera entregado en la 
dirección indicada 

Soluciones a medida para la 
gestión de recursos humanos 

Direcciona, compañía de soluciones tecnoló¬ 
gicas de Recursos Humanos perteneciente al 
grupo Terra Lycos, ha presentado en España 
su Unidad de Soluciones Tecnológicas. 
Ademas de ser un portal de empleo líder en 
España y Latinoamérica, Direcciona basa su 
estrategia de negocio en su oferta de aplica¬ 
ciones a medida para la gestión de Recursos 
Humanos, tanto en grandes empresas multi¬ 
nacionales como en pymes Como proveedor 
de soluciones para la gestión integral de 
Recursos Humanos, Direcciona disena y 
desarrolla aplicaciones ASP (Aplication 
Service Provider) a medida para cada caso, 
lo que permite una gestión mas rápida fluí 
da y barata de los procesos de selección. 
Gracias a la externalización de la gestión de 
RR HH las compañías reducen costes, aho 
rran tiempo y cuentan con el know-how de 
un especialista en la recogida almacenaje y 
selección de curnculums. 
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Algunas especies, nada más nacer, ya poseen 
xuaordi ¡arias cualidades: asombrosa 
rapidez (17 págs. x rhin.), movimién ■ 
silenciosos debido a su escaso peso 
(6.7Kgrs.), capaces de arrastrar hasta dos 
veces su propio peso (400 hojas de cat^ja) 
y, por si fuera poco, poseen u«a línea de 
gran belleza (diseño innov dor ... 

Descúbrala NUEVA hp cdlor inkjet 
printer cg 1160. Sin dbda, hay especies 
que tienen garantizada su evolución 
(garantía 1 año). 
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Entraen 

y al comprar la MJEVA 
impresora HP cp1160 
(ref. óptize: 97558) 
consigue GRATIS 
unjuego de cartuchos 
(color+ b/n)* 

Promoción vsActa hMta fin d» «tomatas 
-- Ifl OftMAvitif* - 

91 431 29 73 


opti e 


La empresa líder de 
venta de Informática on-hne 
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ÍCartasde Los Lectores 



Dirige tus cartas a la siguiente dirección: Cartas de los lectores • Hobby Press, S.A. • C/ Pedro Teixeira 8, 5 a Planta • 28020 Madrid. 
0 por fax al numero - 902 12 04 48. Es obligatorio que hagas constar tu nombre y numero de DNI 

La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores. No se devuelven los originales ni se mantiene corresponden 
cía en relación a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras. En cualquier caso PC Mania se reserva el derecho 
de estractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose cualquier tipo de criticas. 


No es plano 
todo lo 
que reluce, 
ni galeón 
cualquier 
pezón 

Gabriel García (Barcelona) 


Hace varios meses contraté una 
tarifa plana. Dadas las facilida 
des para navegar por Internet, el 
primer mes emití y recibi correo 
electrónico, leí noticias, frecuen 
té páginas de informática, cha 
teé; hice de todo. Y mucho. 

Eso sí, tuve cuidado en huir de 
las páginas de pago, pues ya se 
sabe lo que pasa... Aun así 
Telefónica me cobró cinco mil 
pesetas por llamadas "fuera de 
tarifa". 0 sea, y según me expli¬ 
caron, por visitar esas páginas. 
Las de pago. Juré y perjuré que 
a esas direcciones no me había 
ni acercado, pero según 
Telefónica, lo hice. El problema, 
y de nuevo cito a Telefónica, es 
que no todos avisan que por el 
contenido, cobran. 

Aviso para navegantes: la tarifa 
plana es un camelo. 



¿Estás seguro, Gabriel, de que 
no avistaste algún cuerpo bien 
parecido, y sonriente, y quizá 
en actitud, ejem, lasciva, duran¬ 
te tus grandes travesías por 
la Red? ¿Eh? 


Ley 

y desorden 

Ornar Rodríguez (e-mail) 

Un drama contado en once capí 
tulos... ¡once! 

Cap.I: EL ENGAÑO 
30 de noviembre. Recibo una lia 
mada del Servicio de Atención a 
Clientes Preferentes de 
Telefónica. Ofrecen su nueva pro¬ 
moción. a pesar de no ser yo el 
titular de la linea. Y sin pegas. 

La amable señorita, después de 
darme una charla sobre las mara¬ 
villas de la banda ancha y de lo 
bonita que va a ser mi experien¬ 
cia internetera con ella, me 
cuenta lo del kit ADSL de andar 
por casa, auto-instalable y confi¬ 
gurable. Respondo que me pare 
ce muy bien, pero que no estoy 
interesado. Ella, tenaz, insiste, y 
poniéndome la miel en los 
labios, me asegura que dispongo 
de 20 días de prueba completa¬ 
mente gratuitos del kit. Y si no 
me convence, puedo devolverlo 
sin ningún coste. Esta vez, le 
digo a la telefonista que bueno, 
que me lo pensaré y que ya lla¬ 
maré yo si decido suscribirme. 
Después de colgar, empiezo a 
pensar en tamaña oferta. Uno no 
es de piedra y admitámoslo, la 
carne es débil. 

Al día siguiente soy yo el 
que contacta para solicitar el 
famoso kit. 

Cap.II: EL MOSQUEO 
Estoy tranquilamente en mi casa 
navegando por Internet a veloci 
dad estándar vía modem. De 
repente, la línea se cae. ¿Qué 
habra ocurrido? Hago una llama¬ 
da al servicio técnico de 
Telefónica vía móvil. Una señori¬ 
ta me atiende, toma mis datos y 
dice que toma nota de la inci¬ 
dencia. Al cabo de unos minutos, 
llama un técnico y dice que ya 
me han instalado el splitter en 
la central (!). Por eso se había 
cortado la linea, claro, porque 
habían estado trasteando con 


ella. ¿Tanto les habría costado 
avisarme? ¿Dónde había leído yo 
que no hace falta instalar un 
splitter para este kit? 

Cap.III: LA RECEPCION 
Días más tarde recibo una carta, 
con datos técnicos como las 
direcciones IP que se me asig 
nan. Y tras otra espera, el ansia¬ 
do kit (con dos manuales). Una 
vez instalado... no funciona. 
¿Qué habré hecho mal? 

Cap. IV: LOS PROBLEMAS 
Lo repaso todo y comienzo a 
guiarme por el manual mas 
gordo. Ocurre lo mismo. 


Afortunadamente, recuerdo que 
había un numero de servicio téc¬ 
nico. Seguro que sera mi salva¬ 
ción Llamo, explico lo que ocu¬ 
rre y la telefonista verifica la 
configuración. Aquí comienzan 
las discrepancias. Según ella, en 
la configuración, debo ser yo 
quien designe manualmente las 
IPs (el manual recomienda la 
opción "obtener desde el servi¬ 
dor"). Hago los cambios perti¬ 
nentes, pero todo sigue igual: 
sin funcionar. Como ultima 
opcion, la telefonista me asegu¬ 
ra que en su sistema aparezco 
"en linea", pero que puede que 
tenga que esperar 24 horas para 
poder navegar. 

Sin embargo, yo, que soy bas 
tante tenaz, sigo realizando 
pruebas. Infructuosas. 

Cap. V: LOS SERVICIOS TECNICOS 
En una de estas pruebas me doy 
cuenta de que no tengo DNS(s). 
Aunque el manual dice que se 
obtienen del servidor, puede que 
pase como con las IP. Llamo al 
servido técnico para que me las 
faciliten. Lo hacen pero el 


cacharro no va. Vuelvo a darle 
vueltas a la cabeza y marco otro 
numero de telefono, para asegu 
rarme que las direcciones IP son 
correctas. Esta vez, es un 900. 

La maquina que me "atiende" 
facilita IPs que, sorprendente¬ 
mente, coinciden. ¡Menos la de 
gestión! Procedo a reconfigurarlo 
todo con la nueva IP, pero sin 
resultados positivos. Hago otra 
llamada al servicio técnico para 
explicar lo que ocurre, a ver si 
ellos me dan una tercera IP que 
funcione. El caballero que me 
atiende dice que tanto la que ya 
tema como la que me dio el 
robot, son válidas. Aunque para 


reconfigurar el modem ADSL, es 
necesario resetearlo. Qué chulo 
esto de los servicios técnicos, 
cada vez sueltan algo nuevo... 
Aprieto el botoncito y pruebo 
todas las configuraciones imagi 
nables de IPs servidores DNS y 
mil cosas mas. Como os podéis 
imaginar, no funciona. 

Al final, decido dejarlo hasta 
el día siguiente no vaya a 
ser verdad lo que dijo la prime¬ 
ra telefonista 

Cap. VI: EL SINDROME 
DE LAS 24 HORAS 
Llego la hora, ¡bien! Pero nada 
no hay forma. Llamo, espero 
que por ultima vez, al servicio 
técnico. Me atiende otro caba 
Itero quien tras escuchar toda 
la historia no se molesta en 
repasar la configuración: dice 
que como soy incapaz de 
lograrlo me envía un técnico a 
casa. ¡Por 13.000 pesetas! ¡Ni 
hablar! ¿Pero esto no era auto 
instalable? Decididamente, 
devuelvo el pack. 

Cap VII: NADA ES TAN FACIL 


"Aviso para navegantes: 

la tarifa plana de 
Telefónica es un camelo" 

Gabriel García (Barcelona) 
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COMO PARECE 

Al día siguiente, llamo al 1004 
para que me digan a dónde 
tengo que enviar el paquete. 
Debo decir que en la primera 
carta yo ya tema las señas de 
devolución, Pero como pienso 
que podría ocurrir lo mismo que 
con las IPs o con las discrepan¬ 
cias manual-telefonista, prefiero 
asegurarme. La señorita que me 
atiende en el 1004 dice que ese 
dato me lo facilitarán en el 
mismo numero del servicio tec 
nico. Buf. Llamo al servicio téc¬ 
nico, hago la misma pregunta y 
dicen que ese dato me lo darán 
en el 1004. Tras tomar aire y 
contar mentalmente hasta diez 
le sugiero a la señorita que no 


me gusta el tenis, y menos 
siendo yo la pelota. Vuelvo al 
1004 y exijo hablar con un ase 
sor comercial porque quiero 
saber la maldita dirección. Lo 
consigo. Y coincide. 

Cap VIII: PAQUETE VA, 

PAQUETE VIENE 

Una vez desinstalados todos los 
componentes, me dirijo a las ofi¬ 
cinas de la misma empresa de 
paquetería que Telefónica utilizó 
para enviarme el kit. Sorpresa: 
puesto que la dirección del des¬ 
tinatario es un Apartado de 
correos, no pueden hacer el 
envío. Llamo una vez más al 
1004, a ver si son tan amables 
de darme otra dirección. El 
comercial se mega. Con lo que- 
madísmo que yo estoy, habiendo 
perdido todo un día con intentos 
de configuración y llamadas 
infructuosas y sintiéndome com¬ 
pletamente enganado y estafado, 
y puesto que mi tiempo de nave¬ 
gación con el kit ADSL habia 
sido de cero minutos, me niego a 
costear la devolución. 

Voy a Correos, donde me dicen lo 
que yo ya me temía. No se 


puede enviar un paquete 
mediante la modalidad 
"Franquear en destino" a un 
Apartado. Hago la enésima lla¬ 
mada al 10D4 y, tras esquivar a 
la primera telefonista y ponerme 
en contacto con un asesor 
comercial, comento que no quie¬ 
ro pagar los portes. Que me 
digan otra dirección, o que se 
pasen por mi casa a buscarlo. Y 
nada, que no. Resulta que, con 
la Ley en la mano, este es el 
procedimiento habitual en cual 
quier compra hecha por teléfono, 

Cap. IX: LA LEY 

Una vez hechas las comprobacio¬ 
nes pertinentes, descubro que es 
cierto: me toca correr con los 


gastos. Pero, ¿cuando se ha pro 
ducido la compra telefónica? ¿No 
es necesario que se haya efec 
tuado el pago 7 Yo sigo dentro 
del periodo de prueba... 

Cap.X: LA DEVOLUCIÓN 
Envío el paquete, certificado y 
con acuse de recibo. Llamo al 
1004 para comunicar que lo he 
hecho. Que ya está. Enviado. Que 
ni se les ocurra cobrarme un 
euro porque lo he devuelto antes 
de que acabase el periodo de 
prueba. La señorita que me atien 
de me dice que vale que cuando 
lo reciban, sere notificado. 

Cap.XI: EL CACHONDEO 
Hoy, doce días después del 
envío, recibo una carta de 
Telefónica, Antes de abrirla, 
supongo que se tratara del 
comunicado que me dice que ya 
han recibido el kit devuelto, 
pero no, je, je, ¡mas sorpresas! 
Resulta que debido a una inci 
dencia técnica las direcciones 
IP que en su día me indicaron 
eran incorrectas. Me dan unas 
nuevas y explican detallada¬ 
mente, cómo he de introducirlas 


en la configuración. 

La cosa no pasaría de ahi, pero 
la recepción de la carta me 
hace pensar que a lo mejor, 
aun no figura el kit como 
devuelto. Llamo al 1004 (los 
llamo mas a menudo que a mi 
familia) y una señorita, como 
única solución, me dice que lo 
intente de nuevo dentro de 
unos quince días. Cuelgo. 

Llamo al 1004 (no es que me 
haya equivocado y repita la 
frase, es que lo hago, again). 
Pido directamente que me 
pasen con un asesor comercial. 
A pesar de lo que me han expli¬ 
cado antes, yo no pienso seguir 
llamando en busca del paquete 
perdido. Si quieren, les facilito 
el numero del resguardo, pero 
que lo busquen ellos. Mi inter¬ 
locutor dice que no me preocu¬ 
pe, que ya aparecerá que está 
dentro de plazo, y que supo 
mendo lo peor que se extravie 
y ellos me cobren el alta del 
servicio y la cuota, siempre 
puedo reclamar. 

EPILOGO: 

Empiezo a pensar que acabaré 
completamente loco. 

Puede que si. 

La Metamor¬ 
fosis, versión 
libre 

Pablo Dopico(Argentina) 

He leído con interés vuestro 
articulo sobre la transformación 
de una tarjeta gráfica de la 
familia GeForce en una Quadro. 
A punto estaba de ponerme el 
traje de faena y enredarme con 
el cambio de resistencias pero 
como la perspectiva de trabajar 
con el soldador sobre los delica 
dos circuitos impresos no me 
resultaba demasiado atractiva 
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y el procedimiento descrito no 
me aclaraba por completo cier 
tas dudas, busque otra forma de 
transformar la tarjeta y habilitar 
las opciones ocultas (como el 
anti aliasing por hardware) sin 
manipular los componentes lec- 
trómeos. La verdad es que todo 
puede hacerse vía software, 
mediante un programa llamado 
Softquadro, del programador 
ruso Alexey Nikolajchuk. 

El proceso es muy sencillo. Para 
empezar te haces con una copia 
de los últimos dnvers detonator 
de Nvidia (están en su pagina 
web). Como en todo proceso de 
actualización del ordenador 
haces copias de los controlado- 
res antiguos y tienes a mano 
todo el "kit de emergencia" 

(copia de Windows dnvers de 
nuestros componentes, etc...) 
por si algo sale mal durante la 
actualización. Después: 

1°. Descomprime todos los archi 
vos del controlador en una car 
peta. Por ejemplo: c:\nvidia\ 

2 o . Descomprime el archivo zip 
de Softquadro en la misma car 
peta (puedes encontrarlo fácil 
mente en Internet). 

3 o . Ejecuta Softquadro. 

4 o . Se abre un menú desplega 
ble, donde puedes seleccionar tu 
versión de Windows y la tarjeta 
gráfica adecuada. Estas son las 
correspondencias: Geforce 
GeForce Quadro Geforce 2 MX 
Geforce 2 y Quadro MXR Geforce 
2 GTS (asi como PRO y ULTRA) 
Geforce 2 Quadro Pro. 

5 o . El programa pregunta donde 
encontrar el archivo 
NV4_ mirn.sys. Como lo has des¬ 
comprimido en la misma carpeta, 
pulsa sobre <Aceptar>. 

6 o . Para terminar, ínstala los dn 
vers detonator que has modifica 
do. Si lo has hecho bien, tu tar 
jeta sera una Quadro en toda 
regla, con las opciones profesio 
nales que los fabricantes "quita 
ron" del hardware. 

Esta actualización por software 
presenta múltiples ventajas: no 
abres el equipo ni te enredas en 
engorrosas manipulaciones con 
soldador. Además, es reversible 
tantas veces como quieras: tan 
solo hay que reinstalar unos dn 
vers detonator nuevos (sin modi 
ficar) para que la tarjeta vuelva 
a ser una Geforce. 

Muchas otras experiencias y opi 
niones recogidas en Internet 
coinciden con la mía. 

Y la nuestra también, Pabla 
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TUALIDAD 


Opinión 


"¿Seré memo?” 


Por: Tomás González 


S uena el despertador. Lo apago. 

Duermo un rato más. Suena un segun¬ 
do despertador. Maldigo. Lo apago. 
Ahora que lo pienso, tal vez haya sido 
al reves y haya apagado el dichoso 
despertador justo antes de maldecir, en reali 
dad no soy muy bueno reconstruyendo hechos 
pasados. Continuo. Esta vez si que reaccio¬ 
no ante la segunda llamada, enciendo 
la luz y me incorporo. 

Tras embutirme mis zapatillas de 
pingüinos color canela, inicio mi 
procesión de diez pasos contados 
hasta el ordenador, y lo enciendo. 

Sí amigos. Lo enciendo. Estoy 
tan absorbido por internet que, 
antes de desayunar, lo primero 
que hago es descargarme el 
correo. Soy una especie de 
pelele que no sabe comenzar 
el día sin su correo electrónico. 

Creedme, lo intenté. Probé a 
decirme a mi mismo: "Ahora vas, te 
haces el zumito y el cafe, y luego 
ya te descargas el correo". Pero 
nunca fui lo suficientemente 
fuerte como para exprimir 
naranjas sin antes echar 
un vistazo general a los 
"topíc" de la lista de 
"cine murciano" o enterar¬ 
me de que hoy es mi día de 
suerte porque me ofrecen 
"Los diez artículos decorativos 
imprescindibles del nuevo milenio" 
con un 40% de descuento. 

No lo leo hasta no desayunar, lo juro, pero 
sí que repaso por encima todo lo que mi 
correo me ofrecerá quince minutos des¬ 
pués y ya café en mano. 

A partir de ahí toda mí jornada 
gira en torno a la Red, Comienzo ^ 
leyendo con detenimiento todos 
los mensajes, respondo algunos y 
me pongo a trabajar. Me pongo a 
trabajar sin cerrar Internet, porque 
soy uno de esos tipos raros que pue 
den protagonizar una jornada laboral 
medianamente digna sin tener por que 
ponerse los pantalones, Claro que, en ese 
caso, lo que no es nada digna es mi apa 
rienda, pero eso ya es otra historia. 

Teletrabajo, lo llaman. 

Entre teletrabajíto y teletrabajito sigo leyen 
do y respondiendo el correo para que no se me 
atrase. Entre mensajes de amigos, conocidos, 
nada amigos e incluso odiados, sumándole la 
decena larga de activísimas listas de correo a 
las que estoy suscrito me tiro más tiempo al 
cabo del día que cualquier cocinitas laborioso 


haciendo chipirones rellenos. Y mucha publici¬ 
dad: ,Mes del almohadón en Sofas com! 
¡Portátiles desde 100 pesetas! o uno que par¬ 
ticularmente me encanta: "Vuela a Nueva York 
por 19,900 pesetas si te largas a las cinco de 
la tarde". Claro que, ¿cómo diablos puedo 
irme a otro continente comprando el billete 
cuatro horas antes, si ni siquiera tengo pues 
tos mis pantalones? 
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Al mediodía 

llega la hora de comer. Por ejem¬ 
plo chipirones rellenos y sin valorar demasiado 
la labor del cocinero porque ¡caray! más tiem¬ 
po gasto yo en leer el correo de un día. 
Tomando el café aprovecho para navegar un 
poco y ver las novedades de algunas paginas 


Web al tiempo que se abren ventanas y venta 
ñas de casinos en mi escritorio. Mas animación 
lúdica que en Las Vegas más frutas que en el 
colmado de la esquina. Cuando navego un rato 
por la Red no puedo evitar leer decenas de 
"banners" que apelan a lo afortunado que soy 
de estar allí en ese momento (bien sea porque 
puedo ganar dinero, bien sea porque ahora lo 
mismo es mas barato), y no soy capaz de dejar 
de sentirme culpable por desaprovechar tantas 
oportunidades de oro, ¡Sere memo! 

La tarde transcurre de forma parecida. 
Teletrabajo, Telepereza, 

Teleembolados., todo desde mi 
propio sillón y siempre sin 
que la conexión con 
Internet se caiga (al 
menos por mi propia 
iniciativa) ni por un 
segundo. Y alternando 
de nuevo un rato de 
trabajo con nuevas visi 
tas al buzón de correo elec 
tronico y si estoy enfrascado con 
algún juego en particular alguna partí 
dita más o menos rápida para seguir 
avanzando. Asi hasta la hora de cenar. 

La llegada de Internet a mi vida a 
nuestras vidas, ha conseguido que susti 
tuya la noche ante el televisor por la 
noche ante el monitor. Tras la 
cena, es el momento de sentar¬ 
me de nuevo y abnrme a las 
amistades. 0 lo que es lo 
mismo, abrir el progra¬ 
ma de IRC, cambiar el 
estatus de invisibilidad 
en ICQ y Messenger... 
dejarme ver, como en 
cualquier acontecimien¬ 
to social nocturno. Y 
desde ese momento, 
comienzan a florecer 
ventanitas de amigos 
hasta alcanzar cifras 
demenciales que me obli 
gan a tardar en responder 
a un simple "hola" o pre 
guntarle confuso a mi amiga 
tn de Noruega si esta lloviendo 
en Cádiz. Tras un par de horas de 
bullicio virtual juego un rato mas 
apago por fin el ordenador y me voy a la 
cama, con alguna revísta de informática para 
leer antes de empuñar una novela. Y fin de jor¬ 
nada, a no ser que me acuerde de algún cabo 
suelto y vuelva a encender aunque sea unos 
minutos el ordenador. 

Tal vez sea a esto a lo que se refieren los 
mas críticos cuando dicen que, con esto del 
ordenador mqchos estamos volviéndonos 
tontos. ¿Seré memo 5 
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Computer Hoy 

Bazar informático 


C omo todos los anos por estas 
fechas, llega el momento de 
hacer regalos. El bazar "informáti¬ 
co" te ofrece un montón de ideas 
para estas Navidades además de 
poder participar en un sorteo con 
fines solídanos. 

En la sección de hardware analiza 
mos un gran "surtido" de equipos 
y productos, y en software, los 


E stas Navidades se presentan 
muy felices en asuntos de jue¬ 
gos Y muy guerreras. Vuelve la 
Segunda Guerra Mundial. Y 
Micromanía te enseña los mejores 
juegos que se han hecho sobre 
ella en este nuevo número. Hemos 
jugado con la primera versión beta 
existente de «Medal of Honor» y 
analizamos a fondo el espectacular 
«Return to Castle Wolfenstein». 


últimos títulos multimedia diseña 
dos para los niños Además, 
hemos llevado a cabo un test de 
reproductores DVD y sigue el 
curso de Linux, con la configura 
ción de una conexión a Internet. 
Y la última entrega del curso de 
Office, donde explicamos como 
funciona «Picture Publisher» y 
otras utilidades que incluye esta 


Pero, claro, en estas fechas apare¬ 
cen muchas más novedades y titu 




suite. Además, un reportaje que 
explica paso a paso, cómo conec 
tar en red vanos ordenadores pata 
compartir un acceso a Internet. 


los. Como «Battle Realms», el es¬ 
perado juego de Liquid Entertain- 
ment que hemos revisado de arn 
ba a abajo, por ti. No acaba aquí 
la cosa. Te hemos preparado mu¬ 
chos más artículos y reportajes, 
como una preselección de los me 
jores títulos aparecidos a lo largo 
del 2001 para que seas tú quien 
vote y decida cuál es el mejor. 
¿Quieres más? En tu quiosco... 


PC Today 

Copias de 
seguridad 

S i tienes el disco duro lleno tal 
vez vaya siendo hora de hacer 
una copia de segundad de la 
información que te sobre. Este 
mes repasa 
mos los pro¬ 
gramas de 
compresión 
que te ayu 
daran a ele¬ 
gir el que 
más te con 
viene. Y para que los mas peque¬ 
ños disfruten de su propio orde 
nador y se introduzcan en el mun 
do de la informática, ofrecemos 
una comparativa de PCs con un 
precio muy asequible y un softwa 
re sencillo. Un reportaje sobre la 
realidad virtual, su histona y su 
proyección actual, centra un tér¬ 
mino que ha pasado de la ciencia 
ficción al lenguaje cotidiano. 
Como siempre, numerosos conse¬ 
jos prácticos y direcciones Web. 


Micromanía 

Feliz Navidad con Micromanía 



Nintendo Acción 


Te regalamos un 
calendario Pokémon 2002 



D os temas estrella este mes. El pnmero 
doble póster de Pokemon. Y por la otra 
100 fichas con los 100 Pokemon de Oro, 
Plata y Cristal. Corre a por tu ejem¬ 
plar. Y toma nota del segundo tema: 
reportaje con más de 50 ideas para 
regalar Pokémon. ¡¡Comentamos las 
aventuras de Harry Potter en Game 
Boy Color y AdvanceU reviews de 
«Resident Evil Gaiden», «El planeta 
de los Simios»... 


Hobby Consolas 

Navidades calientes 

C on este nuevo numero conocerás los 
nuevos mitos de la lucha para todas 
las consolas: «Dead or Alive 3», «Soul 
Calibur 2», «Tekken 4»... Además, la 
Guerra de las Galaxias vuelve a inundar de 
juegos las consolas con títulos para todos 
los gustos inspirados en la saga Por eso, 
¿qué mejor que un reportaje con los pri¬ 
meros detalles de Obi wan Rogue Leader, Racer 2 y las pñmeras imáge¬ 
nes de la nueva película de Star Wars? Además, un nuevo suplemento de 
guías con la segunda parte de la solución a «Devil May Cry», las claves 
de «World Rally Champíonship» y los mejores trucos para «Harry Potter» 
de PSOne. ¡Y una guía para «Shenmue 2» de Dreamcast! 



Computer Hoy Juegos 

¡Grandes sorteos! 

U n juego de estrategia preside nuestra portada: «Empire Earth». Y lo 
hemos sometido a pruebas en los 36 ordenadores de nuestro labo¬ 
ratorio. Con el mismo rigor ocupan también nuestras páginas, «FIFA 
2002», «Grand Theft Auto 3» y «Stronhold». 
Trucos con todo lo necesano para alcanzar la 
victona en «Age Of Empires II: Edición Gold» y 
en «Comandos 2 Men Of Courage». 

Y en nuestra sección Hardware hemos puesto a 
prueba diez de los mejores Gamepads del mer 
cado. Con ánimo de cumplir vuestros deseos 
hemos reunido un surtido bazar en el que sorte¬ 
amos 450 regalos valorados en 20.400 euros 
(3.400.000 pías.) Y de regalo «Unreal». 



PlayManía 

Sorpresas con el nuevo año 



L a revista líder de Playstation, te ha preparado para estos días navi 
deños dos sorpresas irresistibles. Para empezar, te regala una guia de 
32 páginas con la solución completa de «Silent Hill 2», que podrás guar 
dar en la caja de tu juego. Además, ha preparado 
un bazar de regalos navideños en el que ellos mis¬ 
mos se convierten en Reyes Magos al darte la opor 
tumdad de conseguir más de 250 premios, entre 
juegos, periféricos, consolas, películas, 
figuras... Por si fuera poco, PlayManía te 
ofrece un completísimo reportaje sobre 
«Metal Gear Solid 2» para PS2; y te comen 
ta las novedades: «GAT III», «Devil May 
Cry», «Jak & Daxter«, «Balduris Gate»... 
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H ardware I_ 

I Informe 


El PC como centro 
J de entretenimiento 


El cine, en casa 



¿Cansado de los atascos de tráfico, de 
los molestos anuncios publicitarios 
antes de cada película, de soportar al 
ruidoso vecino de al lado, de las 
colas...? Lo más cómodo, y cada vez 
con más aficionados, es instalar una 
mini sala de cine en casa. 


Texto: Maite Sánchez 


orne Theater (o Home 
Cinema) es eL termi 
no aplicado a todos 
los componentes y 
tecnologías que lle¬ 
van el cine al hogar del especta 
dor. La variedades y combinacio 
nes son casi infinitas, se puede 
elegir entre decenas de pantallas, 
de fuentes de señales tipos de 
altavoz.. Como norma general, 
se requiere un televisor u otro 
aparato para la imagen y un 
buen sistema de altavoces para 
el sonido -cinco satélites o mas 
y un subwoofer- Además, un 
buen sistema Home Theater será 
capaz de trabajar con películas 
en DVD y en video, audio prove 
niente de CD DVD Audio, señales 
de TV y satélite, etc. 


En todos los casos, el centro del 
sistema debe estar formado por 
un Receptor AV y/o un decodifi 
cador de sonido envolvente. Si el 
usuario necesita escuchar el 
audio con ciertos niveles sonoros 
-una buena potencia- deberá 
incorporar los amplificadores 
necesarios o procurar que esta 
función venga por defecto en 
otros sistemas, como el receptor 
AV o el decodificador. 

Las combinaciones son infim 
tas. La "suerte" hace que la 
situación se simplifique para 
los usuarios de PC. Algunos 
fabricantes hace tiempo que 
descubrieron que los dueños de 
ordenadores se dedican a otras 
cosas diferentes que matar mar 
cíanos o escribir con el proce 
sador de texto. El mercado muí 
timedia es mas abundante cada 
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Qué hacer v mé no hacer 


NO colocar los altavoces del equipo 
"de cualquier manera". 

NO olvidar ecualizar/ajustar el sistema 
antes de usarlo. 

> NO utilizar cables de mala calidad. 

> NO emplear conexiones provisionales 
o malos empalmes. 

> NO relegar el subwoofer a la esquina 
más remota. 

> NO ajustar el subwoofer a su máxima 
potencia pensando que será mejor. 


• SÍ utilizar el sistema de conexión 
mejor de todos los disponibles. 

• SÍ optar por sonido DTS antes que por 
Dolby Digital. 

• SÍ comprobar que el decodificador 
detecta la señal digital durante 
cada audición. 

• SÍ guardar la simetría en la colocación 
de los altavoces. 

• SÍ escoger el mejor encuadre en el 
formato panorámico del DVD. 




:,S 


La pantalla (gigante) es 
uno de los elementos 
más importantes. 


Como en el mejor cine, 
pero con asientos más 
amplios... ¡y de cuero! 


Los sistemas de proyección 
permiten imágenes mayores, 
pero resultan un poco caros. 


día que pasa y la oferta en cuanto a Home 
Theater es mas que interesante. Equipos, 
como el Inspire 5.1 D5700, ofrecen por un 
precio contenido varias funciones que de 
otra manera superarían las 150.000 pese¬ 
tas. La decodificación la amplificación y la 
reproducción se hacen con un mismo kit. 

Un sistema que puede completarse fácil¬ 
mente con un lector de DVD ROM y una 
simple tarjeta MPEG 2. 

Conexiones 

De todas las conexiones que se deben reali 
zar las más sencillas y evidentes son las 
que atanen a los altavoces y subwoofer. 

Cada uno de ellos debe conectase directa 
mente al amplificador o receptor Audio 
Video que lo alimenta. En caso de que el 
usuario disponga de un producto integrado, 
esta configuración puede variar existen 
reproductores de DVD con decodificacion DD 
o DTS o como en el caso de Creative deco 
dificadores con amplificación de señal. En 
cualquier caso la decodificación debe 
hacerse siempre antes que la amplificación. 
Al aparato de televisión hay que hacerle llegar 
la señal de video. Lo mejor es emplear un 
cable SCART ("Euroconectori j con señal RGB 
es el que mejor calidad ofrece. Las conexiones 
S Video o RCA (video compuesto) son reco¬ 
mendables en este orden de prioridad. El usua 
rio debe procurar que los cables que utilice 
sean de la mejor calidad y siempre apantalla 
dos. Muchas veces los problemas de doble 



La distribución de los altavoces siempre 
dependerá de la ubicación del televisor. 


imagen, los ruidos o la pérdida de nitidez 
son debidos a un mal cable. 

Si la fuente de video es un reproductor de 
DVD tradicional, la conexión con el televisor 
es inmediata. Si se prefiere utilizar el orde¬ 
nador, hay dos opciones: la salida PAL de la 
tarjeta gráfica o una descompresora de 
MPEG 2. La alternativa que mejor calidad 
ofrece y mayores posibilidades tiene es esta 
ultima. El vídeo será más fluido y la imagen 
tendrá poco que envidiar que la obtenida de 
cualquier DVD de línea marrón. 

En cuanto al sonido, al usuario también se 
le plantean varias alternativas. La de mayor 
calidad es contar con un aparato HIFI 
especializado en estas funciones; pero 
resulta caro y no tiene la versatilidad que 
ofrece el PC. El PC puede utilizarse de tres 
maneras diferentes: con la tarjeta de soni¬ 


do como fuente digital, con la tarjeta 
MPEG-2 como fuente digital o con una tar 
jeta de sonido 5 1 como fuente de 6 seña 
les analógicas. El equipo de Creative Digital 
5700 acepta sin modificación cualquiera de 
los dos primeros sistemas. El usuario no 
debe olvidar que es necesario activar el 
correspondiente control en el software del 
PC. Las tarjetas de sonido 5.1 realizan por 
sí mismas la decodificación por lo que el 
usuario no requiere un procesador externo; 
sólo 6 altavoces amplificados que pueda 
conectar directamente. 

La conexión digital se hace casi siempre a tra¬ 
vés de un cable coaxial (RCA) que no debe 
tener particularidad alguna. En algunos casos, 
sobre todo con tarjetas de sonido de nueva 
generación o equipos HIFI se puede emplear 
un cable de fibra óptica. 



Elementos Home Theater 

Sistema basado en PC 

El centro de todo el montaje, la fuente de sonido y vídeo, es el PC. El 
equipo debe estar preparado para reproducir DVD con la suficiente 
fluidez; una tarjeta MPEG-2 resulta más que interesante para ello. El 
sonido debe obtenerse a través de cables digitales -óptico o coaxial- 
si se piensa procesarlo con un decodificador externo. Si este paso se 
realiza dentro del ordenador, con la taijeta de sonido, deberán produ¬ 
cirse las señales ya separadas. 

Los altavoces y el televisor son los componentes del conjunto que 
crean el resultado final. 




Opción 1: sistema formado por tres componentes. 




Sistema HIFI 

El elemento principal en esta configuración es el receptor AV o 
decodificador; será el centro neurálgico de todo. Las señales que 
recibe provienen de un reproductor de DVD, la señal de antena, un 
vídeo, etcétera. 

Un buen aparato de TV es imprescindible para disfrutar de buena 
calidad. Los altavoces deberían ser autoamplificados si la fuente de 
su señal es un decodificador sin potencia. 


Opción 2: decodificación con una taijeta MPEG-2. 



Opción 3: DVD con receptor AV. 
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A R D W A R E _ 

¡Informe 


Acústica 

La acústica, sin ser uno de los elementos 
más importantes en el montaje de un sis¬ 
tema Home Theater basado en el PC, aporta 
los modificadores necesarios para que una 
configuración sobresalga por encima de 
otras mucho más avanzadas, caras y, en 
teoría, mejores. 
La primera regla de todo aficionado al cine 
en casa o al HIFI debe ser la de obtener lo 
mejor de su inversión. Debe visualizar, escu¬ 
char o sentir las sensaciones transmitidas 
por su equipo sin filtros ni modificadores. 
En lo que al sonido se refiere, se deben evi¬ 
tar los ruidos molestos, los sonidos de está¬ 
tica, el eco, las reverberaciones, etc. 
Si los sonidos emitidos por los altavoces no 
son absorbidos por otros objetos, las ondas 
sonoras rebotarán y perturbarán la audición. 
Las paredes vacías, los suelos de gres, las 
superficies lisas y duras reducen la calidad 
de cualquier sistema de altavoces. 
Tratándose de multimedia doméstica, la 
mayoría de los usuarios no estarán dispues¬ 
tos a forrar las paredes con esponja acústica. 
Pero otras alternativas pueden igualmente 
válidas: alfombras, cuadros, carteles, estan¬ 
terías y otros objetos decorativos. 


Posicionamiento 

La colocación de los altavoces no puede consi 
derarse, en ningún momento, como una cien¬ 
cia regida por unas leyes rígidas. Sí diez exper¬ 
tos aficionados al Home Cinema se reunieran 
para hablar sobre sus preferencias relativas a 
la instalación y colocación, ninguno de ellos 
respaldaría al 100% las opiniones de otro. 

Por suerte, para los aficionados no profesiona 

I les, hay ciertos conceptos que hace mucho 
tiempo que se descubrieron y que pueden ayu 
dar a la instalación del sistema. Hay que 
recordar que la calidad de un equipo Home 
Theater está basada en un 80% en la calidad 
intrínseca de sus componentes y en un 20% 
en los detalles (instalación, configuración, 
calidad de las conexiones, acústica...). 

Altavoces delanteros 

Los tres altavoces delanteros deben formar una 
línea recta entre si con el aparato de TV o pan¬ 
talla de proyección, pudiendo el central estar 
unos 5 centímetros retrasado para dar sensa¬ 
ción de profundidad. El central debe situarse 


sobre o bajo el televisor. Los Laterales tienen 
que colocarse a media altura; más o menos a la 
misma distancia del suelo en que quedan los 
espectadores en su posición normal 
El ángulo formado por las lineas que unen los 
dos altavoces con el usuario debe estar com¬ 
prendido entre Los 45 y Los 60 grados. Esta 
ultima cifra es adecuada para la escucha de 
música. Los otros dos parámetros que quedan 
son la distancia con el espectador y la distan 
cía entre los dos satélites. Se debe usar la 
siguiente formula: 

^entrealtavoces = ^al usuario / 

(siendo D = distancias) 

Ejemplo: Si hay 2 metros entre el sofá y la TV, 
la distancia entre los dos altavoces debe ser de 
1,3 metros; es dear 65 cm de cada satélite al 
centro de la pantalla. 

Altavoces traseros 

En sistemas Dolby Prologic los altavoces trase¬ 
ros deben colocase a los lados del espectador 



El sistema de Creative tiene 
conexiones para disfrutar al 
100% de sonido surround. 



Una tarjeta de sonido con 
salida digital es imprescin¬ 
dible para poder usar el PC. 





Las salidas PAL de las VGAs 
resultan muy prácticas, 
aunque de poca calidad. 


Creative Inspire 5.1 Digital 5700 


Parte frontal 



1 Encendido y apagada. Accionable desde el mando a distancia. 2 Control de volumen. Nunca llevar al máximo. 3 Volumen Subwoofer. Ajustar sobre la mar 
cha, ni por exceso ni por defecto. 4 Volumen Central. Más alto favorece los diálogos. 5 Volumen Surround. Ajustar sobre la marcha; no deben imponerse a los 
delanteros. 6 Mute (silencio rápido). ¿Pausa breve para el teléfono? También desde el M/D. 7 Zona Efectos. CMSS Movie•: para crear ambiente surround en 
películas estéreo. CMSS Music: para crear ambiente surround en música estéreo. Fourpomt 5.1: para utilizarse junto con tarjetas Creative, la señal no se procesa 
Stereo: "rebaja" cualquier sonido paro utilizar sólo los frontales y el subwoofer. S Zona Selección de entrada. Dptical paro activar con el cable de fibra 
Coaxial: digital, siempre que se utilice un cable con terminales RCA. Digital DIN Es la interfaz propia de las tarjetas Creative Labs -para PC- Line in: sonido 
cuadrafómco analógico 9 Zona Decodificación de audio. Dolby Digital: el más utilizado; sólo podrá activarse si la señal es correctamente identificada Dolby 
Prologic: para surround analógico. DTS: 100% digital, presente en algunas títulos y películas. 
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La fotografía muestra cómo Los traseros pueden 
debes poner los altavoces colocarse por detrás de 

delanteros. los espectadores. 



Con las herramientas 
adecuadas, se puede hacer 
una buena instalación. 


es decir, formando una linea con él (siempre 
paralela a la formada por las cajas delanteras). 
La altura puede variar desde la misma que la 
del oído de los usuarios hasta 60 centímetros 
más altos. El objetivo es impedir que el usua¬ 
rio pueda discernir de dónde viene la "acción" 
(sonido surround). En sistemas Dolby Digital 
deben situarse por detrás y lateralmente, y 
siempre a la altura del oído. En este caso se 
persigue que los espectadores puedan localizar 
la procedencia del sonido. 

Subwoofer 

Mucha gente piensa que la localización del 
subwoofer no afecta a la calidad del sonido. 

Es un error. Si el altavoz queda cerca de una 
esquina, se conseguirán unos graves de gran 
impacto -el sonido se refleja en paredes y 
suelo y se emite hacia delante-; pero la mti 
dez será menor -como se ha dicho, el "sonido 
reflejado" pierde ciertas características-. Un 
término medio seria evitar las esquinas y 
"apoyarlo" en una sola pared. 

De todas formas, se puede emplear un peque¬ 


ño truco para colocar el subwoofer adecuada¬ 
mente. en caso de que la estancia permita 
mas de una posición. Consiste en invertir las 
posiciones, hacer un montaje provisional y 
poner el subwoofer en la posición del especta¬ 
dor. Con el equipo encendido (y emitiendo un 
fragmento de alto poder sonoro), el usuario 
deberá moverse por la estancia en busca de la 
zona donde los bajos son contundentes y níti¬ 
dos, pero sin que se impongan sobre el resto 
de frecuencias. Ese será el lugar perfecto para 
el altavoz de graves. 

Instalación 

La instalación es uno de los pasos más sim¬ 
ples de todo el trabajo. Consiste "únicamen¬ 
te" en colocar fijar y ordenar todos los ele¬ 
mentos que forman el equipo Home Theater. 
Como norma general, los altavoces deberán 
apoyarse sobre su base de una forma estable 
y segura. De otra manera, las vibraciones que 
generen podrían afectarlos. Si no disponen 
de apoyos de goma, el usuario debería com 
prar unos para evitar que las ondas se trans- 


Trucos Creative 
Digital 5700 

Hay varios ajustes que pueden mejorar la 
calidad del sonido producido por este siste¬ 
ma de altavoces. 

Los graves deben ajustarse con una pelícu¬ 
la (o audio) en el que las bajas frecuencias 
tengan buena representación. La banda 
sonora o música se debe escuchar partien¬ 
do desde la ausencia de graves, para poste¬ 
riormente ir subiendo su volumen hasta 
que se note que se ajusta a las preferen¬ 
cias del espectador. 

El altavoz central es importante para la escu¬ 
cha de voces. En escenas tranquilas, cualquier 
conversación entre los protagonistas podrá 
seguirse sin complicaciones. En las escenas 
más ruidosas, las voces podrían perderse. 
Conviene acentuar este control hacia arriba. 
Los sonidos traseros deberán atenuarse si 
estos altavoces se han colocado muy cerca. 

El proceso contrario también es posible. 
Como norma general, siempre dentro de unos 
límites, el sonido surround puede elevarse si 
se quieren sentir sensiblemente más altos 
los efectos traseros -la gran ventaja del 
sonido Home Theater-. 




1 Entradas digitales. Coaxial: para todos los aparatos digitales. Dptical: minidisc, DVD cadenas HIFI D gital DIN Tecnología Creative Labs 2 Entrada ana¬ 
lógicas. Front: para alimentar los altavoces delanteros. Rear: perfecto para usar junto con una tarjeta de sonido 4 13 Salidas altavoces. R : derecho efectos 
estereo. L: izquierdo - efectos estéreo. RS: derecho trasero ~ efectos surround LS izquierdo trasero efectos surround C: central - prioritariamente voces. 
Subwoofer: bajas frecuencias explosiones, impactos, grendes ruidos.. 4 Salida subwoofer no amplificada. Para conectar otro subwoofer autoamplificado 
de los que llevan alimentación propia. 5 Toma de corriente. Para el adaptador incluido 
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100 Hz sean 

Es el numero de veces que se actualiza la pantalla por segundo. Las TV 
convencionales funcionan a 50 Hz. Mostrar la imagen al doble de esta tasa 
mejora la definición, la nitidez y la "estabilidad" de las imágenes. 

DNR 


(Digital Noise Reduction - Reducción digital de ruido). Se utiliza en 
aparatos de TV, receptores A/V y en reproductores de DVD. Es efectivo 
para mejorar señales muy debites como las de televisión terrestre o las 
de películas pobremente codificadas. En muchas ocasiones altera los 
colores y crea imágenes borrosas. 

Artifacting 

Es el efecto producido por una mala codificación (compresión) de la señal 
de DVD. Se aprecia en forma de cuadros "macizos' de color en zonas de la 
¡ imagen que debería mostrar degradados o tonos menos artificiales. 


Progressive sean 

(Exploración progresiva). Función cada vez mas habitual en reproduc¬ 
tores de DVD y TV de gama alta. Consiste en alterar el método tradicio¬ 
nal de mostrar las imágenes en formato NTSC (primero las impares y 
luego las pares) por una sucesión natural. No está disponible en forma¬ 
tos PAL de la región 2. 


Anamorphic 

Es un formato de video que consiste en "estirar" el cuadro verticalmen¬ 
te para que cuando un dispositivo compatible 16:9 lo muestre, sea 
devuelto a su estado original. 




Composite 


1.85:1 

(Video compuesto). El tipo de cone- 


Formato panorámico de 

xión mas sencillo, no ofrece una ima- 


imagen que utilizará el 

gen refinada, pero es mejor que el 


100% de cualquier tele- 

formato VHS. Puede ser trasportado 


visión 16:9, sin aparirión 

por un cable RCA o por un cable euro- 


de barras negras de nin- 

conector. 


gun tipo. 

S-Video 


2.35:1 

Es un conector de 4 pines que propor- 


Formato de imagen utili- 

ciona una calidad cercana a la del RGB 


zado para películas de 

gracias a la división de la señal que 


acción o muy espectacu- 

hace (color y brillo). No transporta 


lares con el que se pre- 

audio. Adicionalmente al cable especí- 


tende abarcar una amplia 

fico, un cable euroconector puede utili- 


imagen (panorámica). En 

zar este formato. 


una pantalla 16:9 se 

RGB 


verán pequeñas barras 
horizontales en La parte 

El más accesible y de mejor calidad sis- 


superior e inferior de la 

tema de conexión DVD-TV. Utiliza un 


pantalla. 

cable SCART (euroconector) y separa la 
información en tres lineas (rojo, verde 


4:3 

y azul). Se consigue colores definidos. 


Formato convencional. 

alto contraste y un detalle elevado. 


Convenientemente ajus- 

Component video 


tado debena producir 
sendas barras verticales 

Utilizado por proyectores, plasma o TV 


en los lados de una pan- 

de gran formato. 


talla 16:9. 


Dolby ProLogic 

(Dobly Surround). Es un formato de sonido 
envolvente para cuatro canales (izquierdo, 
central, derecho y surround) que se almacena 
en la pista estereo de la transmisión. Lo utili¬ 
zan las antas de video y algunos programas 
de TV satélite y TV convencionaL 

Dolby ProLogic 2 

Nueva versión en la que se ha ampliado el 
rango de frecuencias en todos los canales y 
los traseros son independientes (estereo). 

Dolby Digital 

(AC-3). Sistema discreto (digital) de deco¬ 
dificación. Ofrece a’nco señales de amplia 
frecuencia para los altavoces satélites y una 
señal limitada para el canal de graves. 20 
bit - 48 KHz. 


Dolby Digital Surround EX 

Al estándar anterior se le añade un canal tra¬ 
sero central. Requiere compatibilidad tanto en 
el hardware como en la codificadón de la 
banda sonora. 

DTS 

(Digital Theater System). Se trata de un 
estándar similar al AC-3 pero ofrece un 
calidad sonora sensiblemente superior al 
emplear una compresión menos severa 
(menor compresión equivale a mas calidad). 
Las películas necesitan más espado para 
su almacenamiento. 

DTS ES Matrix 6.1 

Ampliadón parecida a la del Dolby Digital EX 
pero con la ventaja ofredda por el sistema 
DTS y su sonido más claro. 


DVD-Audio 

Formato que ofrece un sonido de alta calidad 
almacenado en DVD. Sólo unos pocos títulos 
se producen en DVD-A; por suerte son compa¬ 
tibles con DVD tradidonal, pero en la calidad 
"inferior" Dolby 5.1. DVD-A están grabados en 
96 KHz y 24 bits de resoludón. 

THX 

No es un estándar de sonido propiamente dicho. 
Son una serie de protocolos y espedficadones 
que los productos homologados THX deben cum¬ 
plir. Un sistema 100% THX suena de forma 
espectacular, aunque resulte mucho mas caro. 

Linear PCM 

Sonido estéreo tradicional usado en CD-A y 
algunos DVD. Como no usa compresión, su 
calidad es excelente. 








mitieran a la superficie donde se apoyan 
generando molestos ruidos. Y lo mismo si 
deben anclarse a la pared siempre debe bus¬ 
carse el sistema mas firme. 

Los cables deben recogerse y colocarse cui¬ 
dadosamente una vez que se ha conectado 
todo el sistema En caso de que alguno de 
ellos sea excesivamente largo, debe cortarse 
a medida o crear un pequeño ovillo. Siempre 
evitando que los cable u otros aparatos elec 
tromeos pasen cerca de transformadores o 
adaptadores de corriente. 

Ajustes 

Una vez instalado todo sistema debe ser 
configurado para que desarrolle sus máximas 
capacidades. Los sistemas profesionales dis 
ponen de una sene de pruebas y mecanismos 
con los que es posible ecualizar y equilibrar 
el sonido de los seis altavoces a las condi- 



Los ajustes de los altavoces y del decodifica¬ 
dor deben hacerse con el sistema en marcha. 


ciones especificas de la sala y la posición 
elegida de cada satélite 
En algunos casos, los usuanos podran utili 
zar complejos menús gráficos y formulas 
matemáticas para que el procesador de audio 
sepa virtualmente como es la configuración 


del sistema- En un término intermedio con 
decodificadores menos sofisticados el espec 
tador debe sentarse en la posición de escu 
cha y ajustar el sistema mediante unos piti 
dos (llamados ruido rosa). 

En ciertos casos se puede especificar el retar¬ 
do sonoro entre los altavoces traseros y delan 
teros con el objetivo de compensar las dife 
rentes distancias entre ellos y los espectado¬ 
res. El retardo se mide en mibsegundos. 

Retardo — (^delanteros usuano " Dt raseros usuario + 

4,572) / 30,48 

(Retardo en ms- siendo D = distancias en cm) 

Si el sistema no incorpora ninguno de estos 
mecanismos, estarán a disposición del usuano 
los típicos diales analógicos con los que regu 
lar la potencia de graves la "fuerza" de los 
traseros o la intensidad del central. 
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Concurso 

CREATIVE INSPIRE 5700 


. Te ha gustado nuestro reportaje 
(j especial de Home Cinema? ¿No 
te gustaría montarlo en casa? Pues 
ahora lo tienes más fácil que 
nunca. Lee las bases de nuestro 
concurso y podrás conseguir uno 
de los prestigiosos equipos Inspire 
5700 de Creative para convertir tu 
ordenador o televisor en un 
autentico Home Cinema Sus 
características ya las conoces. 

• Cinco satélites, subwoofer y 
descodificador Dolby Surround 

• Nuevo sistema DTS para 
potenciar la calidad de la 
música y los videoclips 

• Control remoto con todos los 
controles y ambientes EAX. 

• Posibilidad de conectar entradas 
analógicas, digitales y ópticas 

Sorteamos 




CREATIVE' 


1 Podran participar en el concurso todos los lectores 
de la revista que envíen una tarjeta postal a HOBBY 
PRESS, revista PC Manía Apartado de Correos 328. 
28100 Alcobendas Madrid. Indicando en una 
esquina: “CONCURSO CREATIVE" 

2 Entre todas las cartas recibidas se seleccionarán 
OCHO que ganaran UN paquete CREATIVE INSPIRE 
5700 El premio no sera en ningún caso, canjeable 
por dinero 


Bases del concurso 


3. Solo podrán entrar en el concurso los lectores que 
envíen su cupón desde el 27 de diciembre hasta el 
29 de enero de 2001 

4 La elección de los ganadores se realizará 
el 30 de enero de 2001 y los nombres se 
publicaran en el numero de marzo de 2001 de la 
revista PC Manía 

5 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases 


6. Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases será resuelto 
inapelablemente por los organizadores del concurso. 
CREATIVE Y HOBBY PRESS. 

Con la colaboración de: 

CREATIVE 


PC MANIA 


Te informamos de que tus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, dingiéndote por escoto a HOBBY PRESS S.A., calle Pedro Teixeira n- 8, 28020 Madrid. Tus datos serán cedidos^ confines comerciales a las empresas de nuestro 
mismo grupo de sociedades En el caso de que no lo desees asi, dirígete por escrito a lo dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber 
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¡Comparativa 



Copia tus datos 


Diez gra 




Las grabadoras de CD son, desde hace 
mucho tiempo, un producto de consu¬ 
mo asequible para la gran mayoría de 
los usuarios. Ahora que estamos a la 
espera del abaratamiento de las unida¬ 
des grabadoras de DVD, te presentamos 
diez productos veloces y aptos para 
grabar CDs sin perder el tiempo. 



Texto: Miguel Angel Liado 

o es cosa de ahora la 
disponibilidad de las 
grabadoras de CDs. 
Tampoco lo es ya que 
todas sean reescribi 
bles o que cumplan unos requisi¬ 
tos de velocidad que hace pocos 
arios eran impensables. Se inclu 
yen desde hace tiempo casi "de 
serie" en los equipos nuevos, y 
hasta el menos espabilado sabe 
cómo grabar un CD hacer oversi- 
zing o estampar un CD de música 
desde un origen MP3. 

El incremento de la velocidad ha 
sido exponencial en los últimos 
dos años. Tras un leve estanca¬ 
miento al pnncipio de las graba 
doras, en el pleistoceno de las 
dos velocidades, el aumento ha 
sido impresionante y casi se 
graba a la velocidad a la que se 
lee. La función reescribible ha 
quedado como algo accesorio que 
pocos emplean Si en su momen 


to donde hubo cierta incertidum¬ 
bre, parecía vital para decantarse 
por uno u otro modelo, ahora no 
se tiene muy en cuenta porque es 
algo accesorio que se usa poco. 
Esta parte no ha llegado nunca a 
funcionar todo lo bien que se 
hubiese deseado. Frente a la ya 
escasa ventaja de grabar en un 
CD con sus pobres 640 Megas 
como si fuese un disco duro un 
tanto lento y de irregular funcio¬ 
namiento la utilidad de las 
regrabadoras se ha visto más en 
la producción de CD que en su 
uso como unidad de backup 
Por otro lado, ahora nos podemos 
atrever incluso a realizar un CD 
on the fly con bastantes garantí 
as de éxito, algo absolutamente 
impensable hace poco cuando 
tratábamos con IDE Podemos 
resumir, pues que las grabadoras 
son muy eficaces y baratas. Estos 
diez ejemplos cumplen los requi 
sitos necesarios para que fijes tu 
atención en ellos. 
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badoras de lujo 


Plaxtor Plexwriter 24/10/40A 


Predo: 177,97 € Fabricante: Plextor 

© Amplia capacidad en el buffer 
© Velocidad y estabilidad 
© Fácil de instalar 

Q Casi exenta del buffer underun_ 



Ficha técnica 

Veloddad 24x/10x/40x 

Flash ROM Sí 

Buffer 4 Megas 

Tecnología grabadon Burn Proof 

Interfaz ATAPI 

Garantía 1 año 

Una rápida unidad 


Yamaha CRW2200EI 


Predo: 192,58 € Fabricante: Yamaha 

Q Impresionantes 8 Mb de buffer 
© Estable rápida y segura 
© Firmware actualizable 
© Permite hacer oversizing 


Ficha técnica 


Veloddad 20x/10x/40x _ Flash ROM Si_ 

Buffer 8 ■ Tecnología grab adon i f-h n 

Interfaz ATAP1 Garantía 1 año 


Un excelente producto 



hp DVD IOOÍ 


Precio: 870,B7 € 


Fabricante: Hewlett Packard 


© Combina la grabación de CD y de DVD 
© Rápido lector tanto de DVD como de CD 
© Tecnología de prevención del buffer underun 
© Poco buffer 


Ficha técnica 



Velocidad CD 12x/10x/32x, DVD 2,4x/8x 
Buffer 2 Megas 


Interfaz ATAPI 


Tecnología grabadon HP, Prevención del BF 

Garantía 1 año 


Un exitoso combinado de 


Teac CD-W516E 


Predo: 143,33 € Fabricante 

© Buena calidad del software incorporado 
© Fácil de instalar 
© Prevención del buffer underun 

© Corta velocidad en modo CD-R 



Ficha técnica 


Veloddad I6x/10x/40x 


Buffer 2 Megas 


Interfaz ATAPI 


Tecn ología grabadon Prevención buffer underun 
Garantía 1 año 


8x, por debajo de la media 


AOpen CRW2440 


Predo: 137,63 € Fabricante: AO en 

© Buenos tiempos de acceso aleatorio 
© Dos tecnologías de corrección de errores 
© Sencillez en la instalación 
© Firmware actualizable _ 


Ficha técnica 


Veloddad 24x/lGx/40x 

Flash ROM Sí 

Buffer 2 Megas 

Tecnología grabadon Just Línk y Just Speed 

Interfaz ATAPI 

Garantía 1 año 

Bien equilibrada 



SONY CRX175A-RP 


Predo: 184,75 € Fabricante: SONY 

© Avalado por una gran marca 
© Robusta y silenciosa 
© Buena tecnoiogía de tolerancia a fallos 
© Poco buffer 


Ficha técnica 


Veloddad 24x/10x/40x 

Flash ROM No 

Buffer 2 Megas 

Tecnología grabadon Power Burn 

Interfaz ATAPI 

Garantía 1 año 

Sólida aunque lenta 



Memorex 24/Vlaxx 


Predo: 197,73 € Fabricante: Memorex 

© Equilibrada y estable 
,® Buen software incluido 
i® Silenciosa 
© Poco buffer 


Ficha técnica 



Velocidad 2 4x/10x /40x 

Buffer 2 Megas _ 

Interfaz ATAPI 


Flash ROM No_ 

Tecno logía grabadén 3ust-Burn 
Garantía 1 año 


Un conjunto adecuado 


LG GCE-8160B 


Predo: 98,04 € Fabricante: 

© Rápido tiempo de acceso aleatorio 
© Muy estable 
® Sencilla de instalar 
© Poca veloddad en modo CD R 


Ficha técnica 


Flash ROM No esperificado _ 

Tecnología grabación Protección contra buffer underun 

Garantía 1 año 


Modesta pero se aura 


Veloddad I6x/10x/24x 

Buffer 2 Megas _ 

Interfaz ATAPI 




Philips RWDV2010 


Predo: 179,7 € Fabricante: Phili; s 


Ficha técnica 


© Incluye un lector DVD 
© Estable 

© Sencilla de instalar 

© Poco buffer 


Veloddad 20x/10x/40x __ Flash RO M Sin especificar _ 

Buffer 2 Megas _ _ Tecnología grabación Protección contra buffer underun 

Interfaz ATAPI Garantía 1 año 


Sin innovadones destacadas 


¡omega CD-RW Extemal 


’redo: 329,96 € Fabricante: iomega 


9 Excelente aspecto estético 
9 Sencilla de instalar 
0 Compatibilidad asegurada 
9 Lenta por las limitariones de la interfaz 


Ficha técnica 


Veloddad 16x/10x/40x 


Buffer 2 Megas 


Interfaz USB 



Garantía 1 ano 


Un dispositivo muy adaptable 
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Equipos mixtos 

Se empiezan a ver con frecuencia 
y habrá a un punto en el que 
serán lo único que las marcas 
fabricantes ofertarán. Se trata de 
una buena estrategia comercial 
con innegables atractivos, aun¬ 
que es preciso aclarar en qué 
consiste para no llevarnos a 
equivoco. Estos equipos mixtos 
consisten en un grabador todo en 
uno. Es decir: lector de CD, lector 
de DVD y grabador y regrabador 
de CD. La confusión aparece al 
leer la publicidad del producto. 
Si no está bien clara, puede 
inducir a pensar que se está ante 
el equipo soñado: un grabador 
que lo graba y regraba absoluta¬ 
mente todo, CD y DVD, una mara¬ 
villa que, que se sepa, aún no 
está en el mercado. Sin embargo, 
estos equipos mixtos tienen 
innegables ventajas, como es su 
capacidad para leer DVD que 
implica que en un solo equipo se 
ofrecen interesantes funcionali¬ 
dades ampliadas. Pero solo leer 
DVD, no grabar. Visto el conjun¬ 
to, resulta más barato que com¬ 
prar por separado un grabador de 
CD y el correspondiente DVD, 
cuya extraordinaria populariza¬ 
ción esta desterrando, por fin, a 
tos ya obsoletos CD. Y que nadie 
piense que son DVD con sus fun¬ 
cionalidades reducidas. Ni mucho 
menos, leen a la misma veloci¬ 
dad que una unidad dedicada y 
no estorban en absoluto las fun¬ 
ciones de grabación de CD ya 
conocidas. Es posible que estos 
equipos mixtos sean el salto pre¬ 
vio para (as super unidades año¬ 
radas por todos: capaces de gra¬ 
bar CD, DVD y lo que le echen. 
Mientras tanto, habrá que con¬ 
formarse con estos equipos que 
suponen ya una gran ventaja y 
un excelente avance sobre lo que 
existia no hace mucho tiempo. 


Rendimiento al máximo 


Plextor Plexwriter 
24/10/40A 

Poco podemos añadir a las excelentes 
virtudes de los conocidos dispositi¬ 
vos regrabadores de Plextor: veloci¬ 
dad, compatibilidad y estabilidad son 
sus valores más fuertes. 



os encontramos 
ante una unidad 
que lo tiene casi 
todo. Se trata de un dis¬ 
positivo interno con 
interfaz ATAPI 4 que se 
instala cómodamente en 
el PC sin apenas compli¬ 
caciones y comienza a 
rendir inmediatamente. 
Su función triple consis¬ 
te en una grabadora a 
24x, regrabadora a lOx y 


finalmente lector a 40x 
máximo. La media de 
acceso aleatorio que 
arroja esta unidad es de 
140 ms., bien ayudado 
por los más que sufi ¬ 
cientes 4 Megas de buf- 
fer que evitará el temido 
buffer underun. Soporta 
todos los estándares de 
lectura y grabación y 
gracias a su tecnología 
Burn-Proof elimina casi 


por completo los errores 
de grabación, permitien¬ 
do incluso que el usuario 
trabaje con otras aplica¬ 
ciones mientras graba un 
CD sin nesgos a que se 
corrompan los datos que 
se están grabando. 

Su Flash Rom permite 
actualizaciones en las 
características de la uní 
dad simplemente con 
descargarlas de Internet, 


lo que le hace aún más 
práctica y versátil. A 
todo esto hay que aña¬ 
dirle que la confianza 
del fabricante en su 
producto le lleva a ofre¬ 
cer un año de garantía, 
añadiendo mayor segu¬ 
ridad sobre la calidad 
del producto. Una gran 
unidad que cumplirá 
con todas tus expectati¬ 
vas de grabación. 



Una impresionante unidad 



Yamaha 

CRW2200EZ 

Yamaha suena a música, y mucho tie¬ 
nen que ver con ello los dispositivos 
regrabadores. En esta ocasión presen¬ 
ta una unidad que ha conseguido 
ensombrecer a muchas otras. 


E sta unidad destaca, 
y mucho, por varios 
factores. El más 
llamativo es el impresio¬ 
nante buffer con el que 
cuenta: ni más ni menos 
que 8 Megas que la 
colocan a la cabeza en 
este terreno, duplicando 
incluso a la unidad de 
Plextor. Si nos quejába 
mos de que los buffer 
intermedios solian venir 
justitos, ha tenido que 


ser Yamaha quien nos 
hiciese callar El resto 
va acorde con esto, aun¬ 
que si hubiese ofrecido 
una velocidad de 24x en 
el modo CD-R habría casi 
alcanzado la perfección, 
por muy divina que ésta 
sea. Como velocidad en 
CD-R cuenta con 20x, 
los lOx son para el 
modo CD-RW y finalmen¬ 
te es capaz de leer a 
40x. Es capaz de superar 


sin problemas los 700 
Megas para la grabación 
de compactos, asi que 
se hace evidente que 
con ella se puede reali¬ 
zar oversizing sin excesi 
vas dificultades. Como 
tecnología de protección 
de fallos, bien ayudada 
por esos 8 Megas del 
buffer, cuenta con el sis¬ 
tema Safeburn, que le 
confiere una estabilidad 
excelente y asegura el 


trabajo en multitarea sin 
ningún tipo de proble¬ 
mas. Por si todo esto 
fuera poco, cuenta tam¬ 
bién con la tecnología 
Purephase, que reduce 
hasta un 25% los errores 
de lectura y escritura y 
le da un rendimiento 
superior a la media. Muy 
cercana a Plextor,por un 
margen muy justo, ya 
que le supera por veloci¬ 
dad de 24x para CD-R. 
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Todo en uno 


hp DVDiooi 

Como ya sabemos, hp hace casi de 
todo y para colmo, lo hace bien. En 
este caso no podía ser menos y nos 
presenta un impresionante combo 
que lo graba todo. Para los que no 
pueden esperar a la estandarización 
y tengan un buen bolsillo. 





S e trata de uno de 
los combos mejores 
que hemos visto. 
Tanto es asi que ha 
alumbrado nuestra com¬ 
parativa por su excelen¬ 
te conjunto de presta 
dones. Como DVD es 
capaz de grabar discos 
DVD-RW hasta una capa 
cidad máxima de 4,7 Gb 
En lo relativo a la parte 
de grabación de CDs 


convencionales, puede 
"tostarlo" a velocidades 
por encima de los 12x. 
Por si esto fuera poco, 
dispone de una tecnolo- 
gia de prevención del 
buffer underun que te 
permitirá trabajar en 
otras aplicaciones mien¬ 
tras grabas. El tiempo 
medio de acceso aleato¬ 
rio supera a la unidad de 
Plextor, con 125 ms. Lo 


que se nos ha quedado 
un tanto corto es su 
buffer, que se cifra en 2 
Megas, por debajo del 
modelo de Plextor Para 
la parte de grabación de 
DVD puede trabajar a 
una velocidad de 2,4x, y 
si tienes en cuenta que 
lx en DVD alcanza unas 
transferencias de 1 5 
Mb/s, te daré idea de 
que con más de 5 Mb/s 


tardaras bastante poco 
en completar un DVD 
ación que estas trasla 
dando al compacto. 

Por supuesto cumple 
con todos los formatos, 
tanto de CD como de 
DVD actuales y hp ofre¬ 
ce una garantía de un 
año. Su único punto 
débil es el precio aaun- 
que da mas que una gra¬ 
badora convencional. 


A la altura de las circunstancias 




AOpen 

CRW2440 

AOpen es más conocida por sus pla¬ 
cas base que por grabadoras. Sin 
embargo, lo hace muy bien con estos 
dispositivos ópticos. Ahora presenta 
una unidad económica y potente. 


A unque no tiene la 
capacidad del dis¬ 
positivo de 

referencia, el de Plextor, 
si está a la altura de 
otros de los vistos en 
esta comparativa. Tiene 
como ventaja su coste, 
que no es elevado, y su 
estabilidad, que lo libra 
de errores y también 
permite trabajar en otras 
aplicaciones mientras se 
graba. Esta unidad es 


capaz de escribir CD R a 
una velocidad máxima 
de 24x, los CD-RW los 
"quema" hasta lOx y 
puede leer a un máximo 
de 40x, lo que sitúa su 
escala de velocidades 
pareja a la de muchos 
dispositivos. En cuanto 
al tiempo medio de 
acceso aleatorio supera 
a Plextor y a hp estable 
ciendo una interesante 
marca de 120 ms. que 


en ocasiones puede des 
cender y llegar hasta 90 
ms. Cuenta con una 
interfaz ATAPI que puede 
trabajar en el modo PIO 
4, que en condiciones 
óptimas alcanzara unas 
transferencias de hasta 
17 Megas por segundo, 
aunque en nuestras 
pruebas no hemos con¬ 
seguido alcanzar este 
tope. En lo relativo a la 
tecnología de preven 


ción de fallos, cuenta 
con dos en distintos 
frentes: Just Link, que 
previene el temido buf 
fer underun, y Just 
Speed, que permite al 
dispositivo elegir la 
velocidad adecuada en 
función de las condicio¬ 
nes de grabación. Se 
trata de una buena uní 
dad aunque el buffer de 
2 Megas sigue parecien 
donos poco. 
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La importancia 
de la interfaz 

Seamos totalmente realistas. 
Frente a una unidad construida 
en SCSI, las IDE palidecen en 
cuanto a rendimiento. Es cierto 
que la interfaz IDE ha mejorado 
muchísimo en los últimos años, 
pero siguiendo en la misma línea 
realista se compran más porque 
son más baratas y la tecnología, 
de menor coste, es peor. Sobre el 
planteamiento de por qué es 
peor, la respuesta es muy senci¬ 
lla: las tasas de transferencia 
entre dispositivos, algo absoluta¬ 
mente fundamental para las gra¬ 
badoras, es muy superior en SCSI 
que en IDE. Y además en un 
apartado muy concreto, el de la 
transferencia sostenida, que 
indica los Kb o Megas por segun¬ 
do que se pueden mantener de 
manera constante entre disposi¬ 
tivos. Hasta hace poco, las uni¬ 
dades SCSI eran las únicas que 
garantizaban casi al 100% una 
tasa de transferencia sostenida 
suficiente para evitar el temido 
buffer underun. Ahora la cosas 
ha cambiado pero, repetimos, 
pese que se producen muchos 
menos buffer underun que antes 
en las unidades IDE, probable¬ 
mente por la ampliación en la 
capacidad del buffer intermedio 
de la propia unidad, siguen sien¬ 
do más seguras y eficaces las 
unidades SCSI. Y también mucho 
más caras. Si el objetivo es gra¬ 
bar CD de manera esporádica, las 
unidades IDE serán la elección 
adecuada. Si por el contrario pre¬ 
tende sacar muchas copias y 
quiere evitar problemas, la selec¬ 
ción deberá ser SCSI. Con estas 
últimas también podrá dedicar el 
PC a otras tareas mientras graba, 
quitándole trabajo al procesador 
y otros dispositivos conectados. 
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I Comparati va 


Modo CD-R un tanto lento 


Grabar DVD 

En el informe del número ante¬ 
rior se habló de este tema. 
Realizar grabaciones domésticas 
en DVD es, hoy por hoy, un pro¬ 
blema de estándares. En realidad, 
ninguna de las grabadoras "ase¬ 
quibles" del mercado los están 
cumpliendo. Se nos entrega un 
dispositivo que podríamos consi¬ 
derar más como un disco extraí- 
ble que como un auténtico gra¬ 
bador de DVD que se estampe y 
pueda ser exportable a cualquier 
unidad en cualquier PC. El primer 
problema lo encontramos en el 
tipo de unidad. Son frecuentes 
aquellas en las que el disco 
viene embutido en una cubierta 
y no se puede sacar. Estos serán 
compatibles únicamente con 
aquellas unidades que sigan el 
mismo estándar, no siendo 
exportable a otras. El otro tipo 
son aquellas en las que el disco 
si puede extraerse de su cubier¬ 
ta. La problemática actual se 
encuentra también en la capaci¬ 
dad de grabación, lo limitado de 
su física. Nos referimos a los 
nuevos dispositivos grabadores 
de DVD. Hasta ahora, estas uni¬ 
dades grabables trabajan a dos 
caras pero con una capacidad 
sustancialmente inferior a los 
discos DVD convencionales. En 
este sentido, se esperan muchas 
cosas de las grabadoras de DVD: 
que sean grabables y regraba 
bles, que trabajen a dos caras 
con la misma capacidad de los 
DVD del mercado y que aparezca 
por fin el grabador doméstico 
que se comporte como un video 
convencional y a un precio razo¬ 
nable. Mientras esperamos a que 
todos estos acontecimientos 
sucedan, bien podemos confor¬ 
marnos con las excelentes graba¬ 
doras de esta comparativa. 






Teac 

CD-W516E 

Teac es otro de los fabricantes tradi¬ 
cionales de este tipo de dispositivos. 

Casi siempre lo ha hecho bien, 
aunque la velocidad de grabación no 
está en el tope de la gama. 



D esde luego, no por 
ello es malo. 
Simplemente tiene 
8x menos que muchas de 
las grabadoras vistas en 
esta comparativa. Pero 
el resto está perfecta¬ 
mente a la altura Es 
capaz de escnbir en el 
modo CD-R a 16x, regra 
ba y en esto va con los 
tiempos que corren, a 
lOx y lee a 40x, Los dos 


últimos valores respetan 
la media La interfaz que 
utiliza es el caractensti 
co ATAPI con el modo 
PIO 4. Una vez más, el 
buffer sigue pareciendo 
pequeño vistos los 4 
Megas de la unidad de 
Plextor En este caso, 
son 2 Megas. Su técnica 
de prevención de fallos 
evita que se produzca el 
buffer underun con la 


ventaja de que, además, 
puedes trabajar en otras 
cosas mientras grabas. 
En esta ocasión se sitúa 
en los 80 ms , haciendo 
la mas rápida y versátil 
cuando hay información 
dispersa en el medio de 
lectura. Con respecto a 
si se puede hacer o no 
oversizing con ella, hay 
que decir que sí es posi 
ble e incluso superando 


los 79 minutos que 
había establecido hasta 
el momento como record 
la unidad de Plextor. 

Esta Teac llega a los 80 
minutos, que es una 
excelente marca e incor¬ 
pora un interesante soft 
ware como es «Easy CD 
Creator 5», que permití 
rá que trabajes con la 
unidad nada mas desem 
balar el producto 


j La solera de SONY 


SONY 



Otra marca que hace casi de todo. 
Esta grabadora cumple todos los 
estándares pero resulta insuficiente 
en algunos aspectos. A su favor, la 
calidad intrínseca del producto. 


T odos conocemos a 
SONY y no se nos 
escapa la calidad 
de sus productos En 
este dispositivo se nota 
esa calidad Se trata de 
una unidad regrabadora 
capaz de trabajar a 24x 
en modo CD-R, 40x en 
modo lectura y lOx en 
modo CD RW. Es decir, 
una unidad más que 
iguala la media de esta 
comparativa. Tampoco 


es extraordinano su buf 
fer intermedio con los 
mismos 2 Megas que 
todas las demás. En lo 
que respecta al tiempo 
medio de acceso aleato 
rio es relativamente 
alto, situándose en 150 
ms. Lo que desde luego 
sí incorpora es un síste 
ma muy mejorado de 
protección de errores, 
cubnendo a la unidad 
contra el buffer underun 


usando la tecnología 
Power Burn de la que 
SONY es propietana 
La interfaz de la unidad 
es una vez más ATAPI 
con trabajo en el modo 
PIO-4. No permite el 
oversizing ya que trabaja 
con discos de un máxí 
mo de 74 minutos, lo 
que deja fuera los de 
ochenta, que tan intere 
sanies resultan para rea 
tizar ciertas copias. 


Se vende en caja o en 
versión OEM. de modo 
que dependiendo de la 
compra que hagas así 
tendrás software adicio¬ 
nal o solo te entregarán 
la unidad con los cables 
justos. Se trata de un 
buen producto aunque 
con ciertas limitaciones 
que lo enmarcan mas 
en la gama de los 
modestos que a la altu 
ra de Plextor. 
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Un producto ajustado 


Memorex 

24 Maxx 

En lo que tradicionalmente es buena 
Memorex es en el medio físico de 
escritura. Aprovechándolo, presenta 
un regrabable que aunque no desta¬ 
ca, sí cumple con las expectativas. 



N o es este regraba- 
ble un dispositivo 
con espectacula 
res prestaciones aunque 
cumple con los objetivos 
a los que está destina¬ 
do, como otros muchos 
de esta comparativa. Su 
velocidad se ajusta tam¬ 
bién a la media: 24x 
como CD-R, lOx como 
CD RW y finalmente 40x 
para la lectura. Para la 


corrección de errores y 
con objeto de evitar el 
buffer underun, cuenta 
con la tecnologia Just 
Burn directamente 
heredada de la 
Burnproof, Digamos que 
es esta una solución 
OEM, ya que Memorex 
trae buenos retazos de 
otros fabncantes y los 
integra en su unidad. 
Cuenta también con 2 


Megas de buffer que, 
insistimos una vez más, 
no destaca como los 4 
Megas de Plextor, 
Soporta una capacidad 
máxima de grabación de 
700 Megas. La interfaz 
es ATAPI. Resulta esta 
ble y da pocos fallos, 
además es muy silencio¬ 
sa. Si adquieres la uni 
dad con su paquete on- 
ginal, Memorex incorpo¬ 


ra un conjunto de soft 
ware que te resultará 
muy útil. Esta 24Maxx 
hereda los mismo vicios 
del modelo anterior la 
16Maxx, incorporando 
tan sólo con respecto a 
la otra velocidad en la 
grabación. Cumple todos 
los estándares necesa 
rios y en las pruebas se 
ha comportado a la altu 
ra de otros modelos. 


Una marca pujante 



LC 

GCE-81&0B 

LG comienza a sonar mucho en el 
mundo del PC y en otros campos 
como el audiovisual. La gran calidad 
de este modesto regrabable es buena 
prueba de ello. 


D ecimos modesto 
porque es una de 
las regrabables 
con menor velocidad de 
la comparativa. Nos 
referimos al modo CD R 
que tiene una velocidad 
de 16x frente a los 24x 
que es norma en otras 
unidades vistas hasta el 
momento. En cuanto al 
resto resulta igual que 
sus competidoras: lOx 
en el modo CD RW y 40x 


para las operaciones de 
lectura. Sin embargo, 
debes tener en cuenta la 
velocidad en CD R, pues¬ 
to que es la función más 
utilizada cuando adquie¬ 
res una regrabadora de 
este tipo. Incorpora un 
buffer de 2 Megas, y una 
vez más se te queda 
corto frente a la marca 
de Plextor que ya es un 
referente difícil de supe¬ 
rar. Como interfaz 


emplea la ATAPI con 
soporte para el modo 
PIO-4. Sin embargo, si 
es muy buena su veloci 
dad de acceso aleatorio: 
100 ms. Con respecto a 
si se puede o no hacer 
oversizing con esta uni 
dad, no viene especifi 
cado por parte del 
fabricante. En nuestras 
pruebas lo hemos inten 
tado y no hemos podi 
do, aunque nos queda 


la duda de si es necesa 
na o no una actualiza 
ción del firmware de la 
unidad Estas dudas, y 
más una actualización 
del firmware, son com¬ 
plicadas de resolver por 
los riesgos que conlle¬ 
van. En cualquier caso 
se trata de una buena 
unidad que se queda 
corta en la parte de CD- 
R pero aventaja a otras 
de la comparativa. 
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Oversizing 

Esto del oversizing, que hasta 
hace poco no tenía demasiada 
trascendencia, ahora se ha con¬ 
vertido en un valor fundamental 
por el que muchos preguntan a la 
hora de adquirir su grabadora. 
Consiste en superar la capacidad 
estándar de los CD, los típicos 
640 Megas, para alcanzar cotas 
superiores en capacidad y minu- 
taje. Estamos hablando de 680 
Megas o 720 Megas. En minutos 
un tope aproximado de entre 74 
o incluso 80. La finalidad, poder 
copiar todos esos CD que sí han 
superado efectivamente la capa¬ 
cidad estándar. Si se trata de la 
finalidad ilícita de copiar un CD 
original protegido de esta mane¬ 
ra, estaremos incurriendo en un 
delito, aunque las compañías de 
software están produciendo CD 
con sofisticados sistemas de pro¬ 
tección que nos costará bastante 
superar. En lo relativo al software 
que es capaz de hacer oversizing, 
«Ñero» es uno de los más popu¬ 
lares, aunque ahora casi todos se 
han apuntado a este carro inclu¬ 
yendo el popular Easy CD 
Creator. En lo relativo a las gra¬ 
badoras, debemos estar atentos 
a sus especificaciones que es 
donde se nos tiene que indicar 
si soportan la grabación de tan¬ 
tos o cuantos minutos. Lo que 
no veremos es, explícitamente, 
que se soporta oversizing, térmi¬ 
no que pertenece más a la comu¬ 
nidad "piratilla" de Internet que 
a la seriedad oficialista de las 
marcas fabricantes, aunque 
todos sepamos que se venden 
los mismos objetivos. El cual¬ 
quier caso, el oversizing es prác¬ 
tico porque nos permitirá acce¬ 
der a esos CD de 74 y 80 minu 
tos que con nuestra vieja graba¬ 
dora resultaban inaccesibles. 
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ICompa rativa 


Alto 

rendimiento 

Con esto de Internet, la banda 
ancha y las nuevas comunicacio¬ 
nes estamos oyendo hablar 
mucho del manido "alto rendi¬ 
miento", Pero, ¿a qué compete 
en lo que a las grabadoras se 
refiere? Con nuestra unidad 
doméstica, podremos grabar un 
CD en cinco minutos, lo que 
supone que nos saldrán unos 10 
CD a la hora o 240 diarios. No 
está mal si no nos gusta comer 
ni dormir. Además, será insufi¬ 
ciente si alguien nos pide que le 
grabemos 2400 CD, ya que 
durante diez días no podremos 
hacer otra cosa más que grabar. 

Las grabadoras de alto rendi¬ 
miento están para eso, para gra¬ 
bar sin nuestra intervención y a 
unas velocidades asombrosas. 
Normalmente son torres de gra¬ 
badoras de CD totalmente autó¬ 
nomas, es decir que no necesitan 
de un PC para funcionar. 
Simplemente se introduce la 
copia en el lector, se pulsa un 
botón y empieza la producción 
de CD. Las hay de capacidades y 
velocidades variables. Desde 
unos modestos 60 CD a la hora 
hasta quinientos o más. Sin 
embargo, todo esto entra dentro 
de las capacidades industriales 
de un dispositivo en concreto, y 
se aleja de las domésticas. Pero 
claro, también se consideraba 
industrial hace 15 años el poder 
realizar un disco compacto en 
casa, y ahora cualquiera puede 
conseguirlo con apretar tres 
botones. Un paso más allá están 
las estampadoras más avanzadas 
que permiten tratar los CD como 
si de fotocopias se tratasen, aun¬ 
que esto ya es otro cantar, exclu¬ 
sivo para sibaritas. 


jil combo de Philips 


RWDV2010 


Philips es inventora de muchas cosas, 
entre ellas de los lectores de CD. 
Pese a ello, se ha quedado en el fur¬ 
gón de cola de las grabadoras. Este 
modelo no recupera la situación 
anterior y la marca sigue estando por 
detrás en esta tecnología. 




stamos ante otra 
unidad combo de 
Las que comienzan 
a popularizarse por la 
comodidad que represen¬ 
tan y las funcionalidades 
que incorporan. Sin 
embargo, se trata de un 
combo relativo con res¬ 
pecto a La unidad de hp. 
En el caso de Philips la 
unidad es, ademas de 
grabadora y regrabadora. 


lector de DVD. La veloci 
dad de lectura en este 
aspecto es de 12x, que 
aunque está bien queda 
por detrás de los lecto 
res DVD que ahora están 
en el mercado. Como 
grabadora tiene las 
siguientes velocidades 
20x para CD-R, lOx para 
CD-RW y 40x para la lec¬ 
tura de CD, Incorpora su 
propio sistema de 


corrección de errores, 
aunque tampoco este 
fabricante tiene un nom¬ 
bre comercial asignado 
para él. Lo que si tiene 
es un exclusivo sistema 
al que denomina "Ther 
mo Balanced Wnting" 
que equilibra la unidad y 
permite optimizar todas 
las operaciones de lectu¬ 
ra y escritura. No se 
especifica sí su firmware 


es actualizable o si per 
mite realizar oversizing. 
Lo que si permite es la 
extracción de audio has¬ 
ta velocidades de 40x y 
cuenta con un moderado 
buffer de 2 Megas que 
tampoco destaca. La 
interfaz del dispositivo 
es ATAPI con soporte 
para el modo PIO-4 que 
la pone en la media de 
de las otras unidades 



La belleza de lo externo 



Iomega CD-RW 
Extemal 

íomega es sobradamente conocida 
por productos como los ZIP, Jazz, 
etcétera. Sus dispositivos son siem¬ 
pre funcionales y un aval de calidad. 
En este caso no se rompe la norma. 


E s el único disposi¬ 
tivo externo visto 
en la comparativa. 
Lo que siempre ha cui 
dado iomega y que 
sigue cuidando, es la 
parte estética. Esta uní 
dad es de formas redon 
deadas, de un suave 
azul, aunque resulta 
demasiado grande. Por lo 
demás, casi podríamos 
decir que adornará en 
una mesa. En cuanto las 


velocidades es capaz de 
trabajar a 16x para la 
parte CD-R, a lOx para 
la CD-RW y finalmente a 
40x para las funciones 
de lectura. Sin embargo, 
al ser la interfaz USB 
disminuye el rendimien¬ 
to general del díspositi 
vo al existir el cuello de 
botella del USB, En cual¬ 
quier caso, es un dispo 
sitivo externo comodo y 
fácil de configurar Lo 


que encierra la cubierta 
de conexión externa es 
una unidad CD-RW con 
vencionaL La unidad 
dispone de su propio 
sistema contra el buffer 
underun al que iomega 
llama Hotburn, que con 
sigue aportar una esta 
bilidad destacable. 
Dispone de 2 Megas de 
buffer que una vez más 
resultan parcos para los 
requisitos actuales. El 


equivalente de la unidad 
en rendimiento corres¬ 
ponde a una 4x4x6x 
interna, lo que nos da 
una idea exacta de lo 
que podemos esperar de 
este dispositivo externo. 
Es, en definitiva, bueno 
por su portabilídad y por 
la compatibilidad asegu¬ 
rada tanto para maqui 
ñas PC como Mac, pero 
algo limitada para los 
copiadores exigentes. 
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Grabación al límite ^ 

Las pruebas 


P ara nuestras pruebas 

liemos utilizado un ordena 
dor Pentium 4 a 17 Gigas 
con 512 Megas de RAM y 40 
Gigas de disco duro, con objeto 
de cumplir con creces los requi 
sitos de instalación de estos dis¬ 
positivos. Una vez instalado 
cada uno de ellos le hemos apli¬ 
cado una serie de pruebas de 
estrés de lectura y grabación 
para comprobar su rendimiento 
sobre un marco real, intentando 
reproducir las mismas circuns¬ 


tancias de grabación que se le 
podnan presentar a cualquier 
usuario. Por ello, mientras gra¬ 
bábamos, hemos intentado tra¬ 
bajar simultáneamente con otras 
aplicaciones, intentando forzar 
la aparición del buffer underun 
que es uno de los errores más 
comunes cuando de están "tos¬ 
tando" CDs. Ninguna de las uni¬ 
dades lo ha producido, de modo 
que podemos destacar la impor¬ 
tante mejora que han supuesto 
los nuevos buffer y las distintas 


tecnologías de corrección de 
errores para suprimir este pro 
blema, que en algunos casos 
resultaba obsesivo. 

En lo relativo al examen de las 
distintas unidades, debemos 
aclarar que dos de ellas han 
quedado fuera de algunas prue¬ 
bas. Una es el modelo de hp, 
cuyas funciones de grabación 
de DVD no encajaban en la 
comparativa por ser el resto de 
unidades regrabadoras de CD. 

En lo relativo a la unidad exter 


na de iomega, su interfaz no la 
hacía competitiva por las limi¬ 
taciones del ancho de banda, 
aunque queremos aclarar que es 
un excelente producto al que 
no se le puede pedir mas por el 
caudal USB. 

Los márgenes entre las distintas 
unidades han quedado muy ajus¬ 
tados, lo que da prueba de la 
enorme competitividad que exis¬ 
te en el sector que, desde luego 
revierte en importantes benefi¬ 
cios para nosotros los usuarios. 



Plextor 

Yamaha 

___ 

hp 

AOpen 

Teac 

Lectura 17x/40x 

2,6-6,0 Mb/seg. 

2,6-6,0 Mb/seg. 

No tiene 

1 3 5 8 Mb/seg. 

1,3 5,8 Mb/seg 

Escritura 24x 

3,6 Mb/seg. 

No tiene 

No tiene 

3 4 Mb/seg. 

3 4 Mb seg. 

Escritura 20x 

3,0 Mb/seg. 

3,0 Mb/seg. 

No tiene 

2,5 Mb/seg. 

2,5 Mb/seg. 

Escritura 16x 

2 4 Mb/seg. 

2,4 Mb/seg. 

No tiene 

2,2 Mb/seg. 

2,2 Mb/seg. 

Lectura 14x/32x 

2,08-4,8 Mb/seg. 

2,08-4.8 Mb/seg. 

2,06-4,3 Mb/seg 

2,06-4,3 Mb/seg. 

2,06-4,3 Mb/seg. 

Escritura 12x 

1,8 Mb/seg. 

1,8 Mb/seg. 

1,8 Mb/seg. 

1,7 Mb/seg. 

1 7 Mb/seg. 

Reescritura lOx 

1,5 Mb/seg. 

1,5 Mb/seg. 

1,5 Mb/seg. 

1,3 Mb/seg. 

1,3 Mb/seg. 

Lectura 8x 

1,2 Mb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

1,1 Mb/seg. 

1,1 Mb/seg. 

Lectura Escritura Reescritura 4x 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

Escritura lx 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

15< Kb/seg. 

Acceso aleatorio 

140 ms. 

110 ms. 

125 ms. 

120 ms. 

80 ms. 



Lectura 17x/40x 
Escritura 24x 
Escritura 20x 
Escritura 16x 
Lectura 14x/32x 
Escriture 12x 
Reescritura lOx 
Lectura 8x 

Lectura Escritura Reescritura 4x 
Escritura lx 
Acceso aleatorio 


SONY 

Memorex 

LG 

Philips 

iomega 

1,2-5,6 Mb/seg. 

l,2-5,6 Mb/seg. 

1,2-5,6 Mb/seg. 

1,2-5,6 Mb/seg. 

900-900 Kb/seg 

3,2 Mb/seg. 

3,2 Mb/seg. 

No tiene 

No tic ti 

No tiene 

2,1 Mb/seg. 

2,1 Mb/seg. 

No tiene 

2 Mb/seg. 

No tiene 

2 Mb/seg. 

2 Mb/seg. 

2 Mb/seg. 

2 Mb/seg. 

600 Kb/seg. 

2-4,1 Mb/seg. 

2-4,1 Mb/seg. 

2-4,1 Mb/seg. 

2-4,1 Mb/seg. 

600 600 Kb/seg. 

1,4 Mb/seg. 

1,4 Mb/seg. 

1,3 Mb/seg. 

1,3 Mb/seg. 

600 Kb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

1,2 Mb/seg. 

600 Kb/seg. 

1,1 Mb/seg. 

1,1 Mb/seg. 

1,1 Mb/seg. 

1 1 Mb/seg. 

600 Kb seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

600 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 Kb/seg. 

150 ms. 

150 ms. 

100 ms. 

150 ms. 

250 ms. 
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IComparativa 

Eficacia y velocidad 
para todos 

Conclusiones 


Ahora más que nunca, no hay modelo lento ni malo. Casi todas las grabadoras presentadas 
en la comparativa cumplen las mismas premisas y la decisión del podio ha resultado espe¬ 
cialmente costosa. Ninguna ha fallado especialmente, y todas han sido productos excelentes. 
Sin embargo, ha sido preciso decidir. Veamos nuestras ganadoras. 


Rápida y estable 


Sin fallos 


Un combinado ideal 



Plextor Plexwriter 

24/10/40A 

E sta grabadora ha cumplido con todo lo que 
esperábamos. El fabncante tiene ya mucha 
solera y asi lo ha demostrado. Hemos valorado 
su estabilidad y su velocidad no merma pese 
a disponer de interfaz IDE Un gran producto 
que nos dejará tranquilos cuando le confiemos 
la grabación de uno de nuestros CD. 



Yamaha 

CRW2200EZ 

L e hemos aplicado especial relevancia a la 
ausencia de fallos en un dispositivo a la 
hora de someterlo a las pruebas. Es rápido y 
se comporta con una absoluta fiabilidad. No 
ha ganado porque en algunos picos ha estado 
por debajo del vencedor, aunque pensamos 
que en otro entorno podría haber vencido. 



hp DVDiooi 

P odría haber ganado de no ser por el pre¬ 
cio. Tiene todo lo que podemos necesitar 
y mucho más al aportar lo métodos de gra¬ 
bación del DVD. Está bien dotada de casi 
todo pero resulta cara frente al resto de 
unidades que rebajan a mas de la mitad su 
precio A esto se le anade las dudas que aun 
existen en cuanto a la grabación de DVD. 




Nuestra opinión 



Miguel A. LLadó 


Experto 
en hardware 


CD-R, CD-RW, DVD-R, DVD-RW y DVD-RAM 


El titular expresa el estado actual de 
las siglas en el mundo de la grabación. 
Hay actualmente cierta confusión y se 
viven momentos un tanto ajetreados y 
de duda. Evidentemente, todos espera¬ 
mos la definitiva popularización de las 
grabadoras de DVD, pero no sabemos 
qué nos espera. Ante tanta sigla, pen¬ 
samos que cuando llegue el momento 
no sabremos qué comprar, y puede ser 
cierto. Lo aclaramos brevemente. Todos 
sabemos que son las CD-R y las CD-RW. 
Las primeras solo graban CD y las últi¬ 
mas los reescriben también. Las prime¬ 
ras casi no existen, ya que por el 


mismo precio nos dan dos por una. Es 
decir: CD-RW. Para las de DVD la cosa 
se complica mucho. Ahora lo que más 
se vende es DVD-RAM. Estas actúan 
como una unidad de disco extraíble, 
pero no cumplen los requisitos del 
usuarios medio. A saber: grabo un DVD 
y me lo llevo a casa de un amigo que 
tiene el correspondiente lector. Con las 
DVD-RAM no podrá hacerlo. Las DVD-R 
aún no han aparecido como un consu¬ 
mible para el público en general, y 
menos las DVD-RW. Ambas se compor¬ 
tarían como las grabadoras actuales, 
solo que con discos DVD. Los fabrican¬ 


tes tendrán que decidir qué se graba y 
cómo. ¿Serán grabadoras multizona? 
¿Permitirán cualquier tipo de graba¬ 
ción en cualquier disco? Lo que no se 
quiere es dejar un vacio legal que no 
cubra la definición del DVD que se 
hizo al principio. Es decir, que no se 
pueda grabar todo sea cual sea su con¬ 
dición porque la piratería se puede 
disparar, y más si lo que uno se juega 
es una producción cinematográfica. La 
realidad se puede resumir en pocas 
palabras: con las DVD-R y DVD-RW la 
tajada del DVD puede peligrar. Y eso 
nadie lo quiere... ¿0 sí? 
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Modelo 



hp OVO 1004 

AOpen CRW2440 

Teac C0-W516E 

Fabricante 

Plextor 


Yamaha 

hp 

Aopen 

Teac 


902 210 151 


902 210 151 

902 150 151 

916 711 450 

902 210 151 

Internet 

www.plextor.com 

www.yamaha.com 

www.hp.com 

www.aopen.com 

www.teac.com 


177 97 € 


192.58 € 

870 87 € 

137 63 € 

143 33 

Especificaciones técnicas 


Modelo 

Plaxtor Plexwriter 
24/10/40A 

Yamaha CRW2200EZ 

hp DVD 100Í 

AOpen CRW244Q 

Teac CD-W516E 

Lectura 40x max. 


40x max. 

CD 32X/DVD 8x 

40x max. 

40x max. 



20x 

CD 12x/DVD 2,4x 

24x 

I6x 


lOx 


lox 

lOx 

10x 

10x 

Buffer (Megas) 

4 


8 

2 

2 

2 

140 


110 

125 

120 

80 


ATAPI 


ATAPI 

ATAPI 

ATAPI 

ATAPI 


Sí 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

CD-DA 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-ROM Modo 1 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-ROM XA 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

PHOTO CD 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

VIDEO-' J 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Si 

CD-I 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-EXTRA 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD+G 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-TEXT 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Máximo en minutos 

79 


79 

74 

79 

80 

Botón de Eject 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Indicadores 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Entrada de cascos 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Control de volum 

Sí 


Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Indicador de carga 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Garantía 

1 año 


j 1 año 

1 año 

1 año 

1 año 



Puntuaciones 



Calidad_ __ 9,5 9 8,5 ...SJj 

Calidad/Prerio I 8 _8,5_8_ 7J5 


Modelo 

SONY CRX175A-RP 

Memorex 24Maxx 

LG GCE-8160B 

Philips RWDV2010 

iomega CD-RW External | 

Fabricante 

SONY 

Memorex 

LG 

Philips 

iomega 

Contacto 

915 365 700 

902 128 256 

902 210 151 

900 973 129 

902 240 260 

Internet 

ivww.sony.coni 

www.memorex.com 

www.Lge.com 

www.philips.com 

| www.iomega.com 

Precio 

184.75 € 

197,73 € 

98,04 

179,7 € 

329,96 € 

Especificaciones técnicas 

Modelo 

SONY CRX175A-RP 

Memorex 24Maxx 

LG GCE-S160B 


Lectura 

40x max. 

40x max. 

40x max. 

40x max. 

40x max. 

Grabación 

24x 

24x 

I6x 

20x 

16x 

Regrabación 

lOx 

lox 

lOx 

lox 

lOx 

Buffer (Megas) 

2 

2 

2 

2 

2 

Acceso aleatorio (ms.) 

150 

130 

loo 

150 

250 

Interfaz 

AT 

ATAPI 

ATAPI 

ATAPI 

USB 

Oversizing 

No 

Sí 

Sin especificar 

Sin especificar 

Sin especificar 

CD-DA 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-ROM Modo 1 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-ROM XA 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

PHOTO CD 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

VIDEO-CD 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-I 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

CD-EXTRA 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

CD+G 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

CD-TEXT 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Máximo en minutos 

79 

79 

74 

79 

80 

Botón de Eject 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Indicadores 

Sí 

Sí 

1 Sí 

Sí 

Sí 

Entrada de cascos 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Control de volum 

Sí 

Sí 

Sí 

1 Sí 

Sí 

Indicador de carga 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Garantía 

1 ano 

1 año 

1 año 

1 año 

1 ano 



Puntuaciones 



Calidad 

7,5 

7 

6,5 

6,5 

6 

Calidad/Precio 

8 

7 

9,5 

8 

6 
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A n á L i s i 
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¡Medía 2105RW 
♦Disney Pack 

Ordenador de sobremesa 



Ficha técnica 


Precio: 

1 376,32 € 

Compañía: 

Packard Bell 

Contacto: 

917 226 900 

CPU: AMD Duron 1GHz 

Memoria RAM: 

128 Megas 

Disco Duro: 

40 Gigas 

Taijeta Gráfica: 

ATI Radeon 
VE/AGP 4x 

Taijeta Sonido: 

SW Audi 


P ackard Bell presenta un equi¬ 
po totalmente pensado para 
la diversión sobre todo la de los 
más pequeños. Se trata del 
iMedia 2105 RW. que incluye de 
sene el pack Disney, todo un 
lote de productos relacionados 
con la casa norteamencana de 
dibujos animados 
Este producto, dado en las 
fechas en las que se presenta. 


resulta el regalo perfecto para 
matar dos pájaros de un tiro: 
por un lado, los pequeños de 
la casa disfrutarán de largas 
horas de diversión al mismo 
tiempo que entran en contacto 
con el mundo de la informáti¬ 
ca; y por otro, dispondrás de 
un equipo potente y eficaz en 
tus tareas profesionales. 

Desde el primer momento en que 
el ¡Media se enciende, tendrás 
acceso a un nuevo concepto deí 
PC casero. Los procesadores AMD 
Duron para equipos de sobreme¬ 
sa y portátiles ofrecen a los 
usuanos una buena relación cali 
dad/precio con acceso a una 
tecnologia que destaca entre la 
de los procesadores de su clase. 
El equipo funciona con el nove¬ 
doso Windows xp cuenta con un 
disco duro de 40 Gigas, 128 
Megas de memoria SDRAM lector 
DVD 16x, regrabadora 12x8x32x, 


módem a 56Kbps con tecnologia 
V92 y un procesador AMD Duron 
a 1 GHz, que genera un resulta 
do muy satisfactorio para labores 
tales como navegar por Internet 
o trabajar con todo tipo de apli 
caciones multimedia y ocio. 



El diseño de la torre es de una 
gran elegancia. 


Para pasar el rato 

Independientemente de que 
este equipo se comercialice con 
el pack Disney, que comenta 
mos en el apartado siguiente, 
una de sus funciones principa¬ 
les es la de entretener Su cen 
tro principal se encuentra en el 
DVD y la regrabadora de discos 
compactos que lleva instalados 
de sene Con este ultimo dispo¬ 
sitivo puedes, por ejemplo, gra 
bar una y otra vez tu propia 
música o tus creaciones de 
video digital Ademas, puedes 
disfrutar de todas las películas 
y productos en DVD bien en el 
monitor de sene o bien en el 
monitor de TV que elijas. Esto 
es posible ya que incorpora una 
salida de televisión, que hace 
de tu ordenador un autentico 
reproductor de DVD. 

En definitiva, este ordenador se 
configura como el PC ideal para 
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Internet para todos 


Una de las premisas principales 
de Packard Bell es la facilidad 
de uso, es decir: abrir, enchufar 
y empezar a usar. Seguro que lo 
que más te apetece es conectar¬ 
te a Internet, pero tal vez nunca 
antes hayas navegado por la 
Red. Gracias a este equipo no 
tendrás que preocuparte por 
eso. Su sistema de teclas de 
acceso directo para Internet 
facilitan mucho esta tarea y, 
desde el primer día, es fácil que 
aprendas lo básico y vayas allí 
donde quieras pulsando tan sólo 
una tecla. Gracias a esta filoso¬ 
fía, basada en el concepto del 
teclado ActivBoard de Packard 
Bell, conseguirás más producti¬ 
vidad siempre que utilices 
Internet. Por ejemplo, las doce 
teclas F ActiveChannel hacen 
que el contenido en línea 
seleccionado de Packard Bell y 
sus socios, esté al alcance de 
tu mano. En dos palabras: 



El monitor es fácil de manejar 
y posee un diseño estilizado. 

tener en tu hogar un completo 
sistema de cine doméstico para 
satisfacer a los amantes de la 
música y, como ya hemos dejado 
caer hace unas líneas, permitir a 
futuros directores producir y pre- 


Internet fácil y seguro. 

Con el iMedia 2105 RW tienes 
una completa oferta para conec¬ 
tarte a Internet, acceso, softwa¬ 
re, hardware, contenido y servi¬ 
cios. Finalmente, recordar que el 
programa incluye un buen 
paquete de aplicaciones para 
Internet, tales como 
«Callserve», un programa dise¬ 
ñado para llamar a cualquier 
parte del mundo a través de 
Internet; "Surfairy", una aplica¬ 
ción que actúa cuando cometes 
un error al introducir una direc¬ 
ción en la Web proponiendo una 
lista de direcciones activas que 
corresponden con la página que 
quieres ver; «Voice Link», que 
sirve para añadir mensajes de 
voz al correo electrónico de 
manera sencilla. Y gracias al 
programa «Symantec Internet 
Security» puedes estar tranquilo 
de navegar por Internet con 
toda seguridad. 


sentar de manera profesional sus 
películas domésticas. 

E9 mundo Disney 

¿Te imaginas que los Reyes 
Magos premian a tus hijos este 
ano con la magia del mundo 
Disney? ¿Te imaginas que jugan 
do con el pack Disney aprendan 
a relacionarse con la informáti 
ca? Bueno, pues aqui tienes la 
mejor oportunidad para convertir 
sus ilusiones en realidad. Gracias 
a la fusión de Packard Bell con 
Disney, compañía mundial líder 
en actividades de ocio familiar, 
puedes disfrutar de un estupen¬ 
do pack con juegos didácticos, 
DVDs y vanas sorpresas, como 



El teclado es la parte más completa del equipo, con muchos botones 
dedicados a la conexión a Internet y el manejo multimedia. 


por ejemplo la película "Toy 
Story 2" en DVD (La diversión y 
la aventura de Toy Story conti¬ 
núan cuando Andy decide ir a un 
campamento de verano y los 
juguetes se quedan en casa a 
sus anchas. Las cosas empiezan 
a ponerse emocionantes cuando 
un obsesivo coleccionista de 
juguetes secuestra a Woody, 
quien no tiene ni idea de que es 
una pieza de coleccionista de 
alto valor. Buzz Lightyear y la 
pandilla se pondrán en marcha 
para salvar a su colega de con¬ 
vertirse en una pieza de museo). 
El pack se completa con el juego 
"El libro de la Selva" y la alfom¬ 
bra Ubisoft, para aprender a bai¬ 
lar, un mini-ratón para los 
niños y una alfombrilla Disney. 
Además, tus hijos podrán pasar 
horas de diversión con los 
siguientes títulos (a partir de 5 
años): «Winnie The Pooh: Tigger 
tras un bote de miel», donde tus 
hijos tendrán que ayudar a 
Tigger a recoger el máximo 
número de botes de miel para 
hacer una fiesta de cumpleaños 
a su amigo Winnie the Pooh (no 
olvides tomar fotografías de tu 


Convierte tu habitación en una pista de baile 


¿Aún no has probado esta alfom¬ 
bra de baile? Pues prepárate, la 
diversión y las risas ¿stán asegu¬ 
radas. La alfombra de baile 
Ubisoft se utiliza conjuntamente 
con el juego «El libro de la selva, 
muévete con ritmo». La cosa con¬ 
siste en aprender los ritmos, las 
canciones y los bailes más locos 
de la mano de Mowgli, Baloo y 
Baaghera. Basta con conectar la 
alfombrilla en el puerto USB del 
PC para bailar como locos al 
ritmo de la selva. Otra de las 
opciones que ofrece el juego es 
la de un karaoke. Como verás es 
muy completo y divertido. 



aventura durante el camino). «La 
Tienda de Princesas Disney», 
donde podran visitar a la Bella 
Durmiente, Blancanieves o 
Cenicienta, y crear modelos 3D 
o vestir a sus amigas con millo¬ 
nes de vestidos de princesas. En 
«Mickey, un dia a tope» tendrán 
que ayudar a Mickey a encontrar 
y salvar a Minnie del malvado 
Big Bad Pete, en 25 escenarios 
diferentes y con personajes 3D. 
Para los más creativos se inclu¬ 
ye «Disney Magic Artist/Studio 
2», un juego para plasmar tus 
ideas en un lienzo animado y 
conocer los fundamentos de la 
animación. Para ello cuentas 
con la magia de escenas musí 
cales animadas con tus perso¬ 
najes favoritos de Disney. 


Nuestra opinión 


Hasta la fecha hemos encon¬ 
trado en los equipos de sobre¬ 
mesa de Packard Bell una 
buena referencia en cuanto a 
cómo y qué debe tener todo 
PC que se precie. En esta oca¬ 
sión, da en el clavo con un 
producto diseñado para los 
más jóvenes y, por qué no, 
para todo aquel que sienta y 
le guste la magia de Disney. 
Técnicamente el equipo es 
muy bueno y su configuración 
técnica envidiable. Su uso se 
puede enfocar tanto al entre¬ 
tenimiento como al trabajo. 

En general está lleno de deta¬ 
lles y muy bien acabado. 
Fiabilidad total para este 
equipo de Packard Bell. 


O Configuración técnica 
Q Teclado ActivBoard 
para Internet 
© Software Disney 
© Alfombrilla de baile 


Valoración 
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I Análisis 

TOSHIBA Satellite 2800-600 


Portátil 



Ficha técnica 


Predo: 

3.994,81 € 

Compañía: 

TOSHIBA 

Contacto: 

901 122 121 

CPU: Pentium III 1 GHz con 

tecnología Intel SpeedStep 

Memoria SDRAM: 

256 Megas 

Disco Duro: 

30 Gigas 

Tarjeta Gráfica: 

NVIDIA 

GeForce2Go GPU 

Taijeta Sonido: 

YAMAHA 
YMF754B R 


T OSHIBA vuelve a la carga con 
el nuevo modelo de portátil 
de la serie Satellite, el 2800- 
600. El equipo está pensado para 
todos aquellos cuya prioridad es 
el equilibrio entre la calidad y el 
precio. La nueva serie 2800-600 
viene dotada con lo último en 
tecnología DVD y todas las ven¬ 
tajas del sonido Toshiba Bass 
Enhanced System. Todo un 
mundo de ventajas que también 


se hacen patentes en su cara 
externa, con un buen diseño y 
todas las posibilidades que ima 
gines de conectividad. 

Trabajo y diversión 

Aunque la sene Satellite 2800 
está concebida para aquellos que 
buscan un notebook perfecto 
para el trabajo (PYMES), lo cier¬ 
to es que resulta igualmente 
atractivo para todos aquellos 
usuarios que buscan un equipo 
completo y eficaz a la hora de 
procesar la avalancha de posibi¬ 
lidades multimedia que nos rode¬ 
an actualmente. En particular, el 
equipo está especialmente dota 
do para ejecutar, con la más alta 
calidad, todo tipo de archivos de 
sonidos y películas DVD. Por un 
lado dispone de una excelente 
pantalla a todo color TFT de 15", 
para que no te pierdas ni un 
solo detalle. Por otro, cuenta 
con el excelente sistema de 
sonido Toshiba Bass Enhanced 
Sound para sonido 3D que 
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incorpora varios altavoces, 
micrófono estéreo y subwoofer 
integrados. Igual de importante 
que su sistema de sonido es su 
CD-RW/DVD-ROM integrado que 
te abre las puertas de una infini¬ 
ta variedad creativa multimedia. 
Pero volviendo al trabajo, hay 
que resaltar las posibilidades de 
conectividad y comunicación 
móvil, un paralelo, un puerto 
ratón/teclado PS/2, una cone¬ 
xión para monitor externo, dos 
puertos USB una toma para 
auriculares micrófono externo, 
un puerto RJ 11 para modem. 



Foto detalle de los botones 
extra incorporados. 


conector LAN RJ-45, puerto 
I-Link "IEEE 1394" y ranura 
tipo SmartMedia. 

Otra opción interesante es la 
posibilidad de expansión de 
memona, el modelo 2800-600 
admite dos PC Card tipo II, o 
una PC Card tipo III. Lo curioso 
es que conectar cualquiera de 
estos dispositivos resulta alta¬ 
mente sencillo ya que todas las 
conexiones son muy intuitivas. 

Fácil de uitlizar 

Todos los componentes del 
Satellite son muy fáciles de uti 
hzar. Por ejemplo, el reproductor 
de discos compactos/DVD/regra¬ 
badora se puede utilizar con 
cuatro teclas de acceso directo 
sin necesidad de tener que 
encender el ordenador. Bajo este 
concepto, encontramos una tecla 
de acceso rápido a Internet que 
te permite una conexión instan¬ 
tánea a cualquier lugar de la 
World Wide Web 


Nuestra opinión 


Parece mentira que en tan 
poco espacio quepan tantas 
posibilidades. El nuevo 
Satellite 2800-600 convence a 
primera vista. Es bonito y fun¬ 
cional, tal vez su tamaño sea 
la única pega. El peso no está 
mal y sus posibilidades de 
conexión y expansión parecen 
infinitas. Dos características 
que le hacen especial y dife¬ 
rente frente al resto de portá¬ 
tiles. Por otro lado, su capaci¬ 
dad multimedia no tiene 
parangón, ni por sonido, ni por 
calidad de imagen. Ver un DVD 
en este equipo, por poner un 
ejemplo, es una delicia. Y si 
tus conocimientos sobre infor¬ 
mática no son muy elevados, 
no te preocupes, el Satellite ha 
sido creado pensando en todo 
tipo de usuarios y por eso fun¬ 
ciona bajo una filosofía que se 
resume en facilidad de uso. 

Una buena opción. 


Sistema de sonido 
9 Pantalla 
9 Diseño 

9 Conectividad y expansión 
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DELL Inspiran 4100 



Ficha técnica 


Precio: 

1.797,03 € 

Compañía: 

DELL 

Contacto: 

902 118 541 

CPU: 

Pentium III 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco Dura: 

10 Gigas 

t. gráfica: 

ATI integrada 

T. sonido: 

Integrada 


H ace unos meses degustamos 
la exquisitez y la calidad de 
la versión 8100. En esta oca 
sion, englobado en la linea 
Inspiran, analizamos el modelo 
4100, ligeramente inferior en 
prestaciones técnicas y tan sor 
préndente estéticamente como 
el modelo superior. Su principal 
característica es su diseño sus 
funciones de conectividad avan 
zadas y su peso, pensado para 
otorgar la máxima libertad a su 
usuario de tan sólo 2,52 kg, 
con módulo TravelLite. 


Inspirado en ti 

El nuevo DELL Inspiran 4100nos 
ofrece todo aquello que, gene 
raímente, buscamos en un por 
tátil. Libertad e independencia o 
lo que es lo mismo, peso reduci¬ 
do y características técnicas 
avanzadas. Cubiertas las necesi 
dades básicas, DELL va un paso 
más alia y nos ofrece un equipo 
totalmente configurable, nos 
referimos al diseño, gracias a 
los pads de vanos colores que se 
incluyen. Sus lineas están muy 
cuidadas y en general, está muy 
bien acabado. Al igual que los 
equipos de sobremesa mantiene 
un bonito color negro mate 
combinado con colores metáli¬ 
cos, que realzan el aspecto futu 
nsta del equipo. Otra posibilidad 
y pensando en reducir peso del 
equipo, dispone de una única 
entrada en la que podemos 
alternar un dispositivo DVD o 
bien una disquetera. Pero por si 
acaso eres de los que lo quiere 
tener todo DELL incluye en el 
modelo de este mes una comoda 


mim bolsa de transporte para 
estas unidades y una elegante 
bolsa grande de piel para trans¬ 
portar el equipo completo. 

Como ya deberías saber esta 
gama de equipos DELL ofrecen 
la posibilidad de configurarlos 
técnicamente a nuestro antojo, 
esto es, ajustándolo a nuestras 
necesidades Podemos elegir 
entre procesadores Intel 
Pentium M III de hasta 1.2 GHz 
o bien procesadores Intel 
Celeron a 700 MHz. La memoria, 
SDRAM, parte de un mínimo 
estándar de 64 MB pudiendo 
alcanzar los 512 MB, Por otro 
lado juega con la dualidad de 



El DVD ya es un elemento 
imprescindible. 



Los conectores ofrecen posibili¬ 
dades sin limite. 


punteros: TrackPoint y TouchPad 
para que el usuario elija la 
operan que mas le guste. 
Ademas y como habíamos ade¬ 
lantado dispone de diversas 
soluciones múltiples de conec 
tividad integradas (infrarrojos 
red y módem) mas otras posi¬ 
bilidades a través de una tarje¬ 
ta PCMCIA. Finalmente incluye 
conector de monitor externo 
un puerto USB un Paralelo, un 
sene y una conexión 
StationDock, disenada para 
acoplar el equipo a una base 
que lo "convierte" en un orde¬ 
nador de sobremesa 


Nuestra opinión 


DELL no deja de sorprender¬ 
nos. Ha entrado en una diná¬ 
mica excelente que esperemos 
no deje de crecer. Sus produc¬ 
tos rezuman calidad y diseño. 
¿El precio? 100% competitivo. 
Poco más se le podría pedir a 
una marca de ordenadores. 
Desde mediados del año pasa¬ 
do DELL pasa por ser una de 
las mejores ofertas que hay en 
el mercado. Si nos centramos 
en su modelo Inspiran 4100, 
podremos leer los mismos elo¬ 
gios que ya recibió en su 
momento el modelo 8100. En 
esta ocasión también se inclu¬ 
ye una excelente bolsa de 
transporte para las unidades 
removibles y para el equipo 
entero. Nada que objetar. 
100% recomendado. 
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Otelcom PowerMind 



Portátil 



Ficha técnica 


Precio: 

1,652,78 € 

Compañía: 

Otelcom 

Contacto: 

902 366 663 

CPU: Pentium III 1 GHz 

Memoria RAM: 

480 Megas 

Disco Duro: 

28 Gigas 

Tarjeta Gráfica: 

SiS 630/730 

Tarjeta Sonido: 

SiS 7018 Wave 


P owerMind es el nombre por 
el que responde el nuevo 
notebook de la casa Otelcom, 
que aparece recientemente en 
el mercado informático de los 
portátiles, con buenos detalles 
de calidad y equipos muy com 
petitivos al menos en el pre¬ 
cio Lo que nos queda claro es 
que llega con ganas de dar de 
qué hablar. 

El modelo PowerMind tiene 
poco que envidiar al resto de 
equipos competidores Tal vez 


su diseño no sea el más especta¬ 
cular pero es muy resultón. ¿Su 
configuración 7 Se basa en 
Bueno, este sea tal vez su punto 
fuerte y es que no todos pueden 
presumir de tener un precio ase¬ 
quible y contar en su interior 
con la potencia de un Pentium 
III a 1 GHz y 480 Megas de 
memoria RAM. De hecho, la 
mayoría de los equipos de sobre¬ 
mesa empiezan ahora a dotar a 
sus equipos de tales caracterís¬ 
ticas Su peso ronda los tres 
kilogramos y sus dimensiones 
son las "normales" que encontra 
mos en un equipo estándar. 

Buen comienzo 

En Otelcom han comenzado con 
buen pie Aunque ya conocía¬ 
mos algo de ellos por sus pía 
cas bases, el inicio con el 
PowerMind no parece muy 
bueno. El equipo esta muy bien 
ensamblado y va provisto de 
las clásicas funciones de este 


tipo de maquinas. Dispone de 
tres teclas de acceso directo, 
muy prácticas para optimizar la 
apertura de páginas Web o el 
correo electrónico de manera 
predeterminada por el usuario 
teclado, especialmente fino, y 
el clásico TouchPad. Su movi 
miento no está mal pero no 
llega a ser tan exacto y preciso 
como el de un TrackPoint, 
botón basculante que se mane¬ 
ja con más comodidad No obs¬ 
tante, y para quien lo prefiera 
se incluye un mini ratón, muy 
fácil de transportar que puede 
servir para trabajar más rápido 
y cómodamente. Otro extra que 
se incluye de serie es una prác¬ 
tica bolsa de transporte, dónde 
puedes guardar este dispositivo 
junto al portátil y, por ejem¬ 
plo, carpetas o documentos de 
tu interés. Eso sí nos ha gusta 
do, porque la mayoría de los 
portátiles son muy portátiles 
pero no incluyen ningún acce 


sorio para hacerlos mas portá¬ 
tiles. Que un notebook está 
diseñado para trabajar fuera de 
la oficina, de eso hay que 
darse cuenta. 

Su pantalla TFT resulta algo 
limitada, 12,1'', sobre todo 
teniendo en cuenta que dispo 
ne de DVD. Está claro que para 
ver una película te puede valer 
pero hay bastante diferencia si 
las comparas con las de nuevos 
equipos que ofrecen hasta 15". 
Tanto el controlador gráfico 
como el de sonido, ambos inte¬ 
grados, son otro aspecto a 
mejorar pensando en la canti 
dad de aplicaciones multimedia 
de las que puedes disponer en 
la actualidad En cuanto a 
conectívidad y expansión nada 
que objetar: modem de 56 Kb 
tarjeta red Ethernet 10/100, 
dos puertos USB uno FireWire, 
salida TV Out, paralelo serie 
PCMACIA y un puerto IR. Es 
más de lo que un usuario nor¬ 
mal puede pedir un buen 
empiece para este fabricante. 


Nuestra opinión 


Aprovechamos para dar la bien¬ 
venida a Otelcom al mundo de 
los portátiles y esperamos que 
sigan por la misma linea , mejo¬ 
rando aquellos puntos débiles 
que hemos señalado en este 
análisis. Estamos acostumbrados 
a ver cientos de ordenadores 
clónicos en equipos de sobre¬ 
mesa, pero no en portátiles. La 
opción que propone Otelcom 
con su PowerMind pasa por ser 
muy competitiva, ofreciendo 
soluciones y opciones intere¬ 
santes a usuarios de todo tipo. 
Lo que más nos ha llamado la 
atención es la relación cali¬ 
dad/precio del equipo, su confi¬ 
guración procesador/memoria, 
las posibilidades que ofrece de 
expansión y conectividad, y su 
buen acabado. ¿Cuál será su 
próxima oferta? 


© Acabado 

© Procesador y memoria 
© Conectividad y expansión 

© Controlador gráfico/audio 


Valoración 
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hp deskjet 940c 

Impresora de inyección de tinta 



Ficha técnica 


Precio: 

149 65 € 

Compañía: 

Hewlett Packard 

Contacto: 

902 150 151 

Dimensiones: 440x370x196 mm 

Formato: 

DIN A4 

Resolución: 

2400x1200 ppp 

Conexión: 

Paralelo/USB 


H p vuelve a La carga con una 
impresora de gran potencia 
y elevado ciclo de trabajo: la 
deskjet 940c Gracias a su velo 
cidad de impresión, su resolu¬ 
ción, 2400xl200ppp y su pre¬ 
cio puedes permitirte tener en 
casa un dispositivo que ofrece 
las mas altas prestaciones. 

La impresora de inyección de 
tinta en color con calidad foto 
gráfica, es muy comoda de usar 
y cuenta con una capacidad 
para 150 hojas que nos permi 
te trabajar de manera ininte¬ 
rrumpida, alcanzando volume 
nes de trabajo elevados. 

Su tamaño y diseño muy ele¬ 


gante, la sitúan en cualquier 
lugar de la casa sin que apenas 
llame la atención y para que no 
tengas ningún problema de 
compatibilidad hp te da la tran 
quilidad de conectores parale¬ 
lo/USB. Funciona tanto con PC 
como con Mac. 

Calidad y velocidad 

Como hemos adelantado la 
deskjet 940c tiene dos caracte¬ 
rísticas esenciales por encima de 
cualquier otra. En primer lugar 
la velocidad hasta 12 paginas 
por minuto en negro y hasta 10 
en color. Esto es posible gracias 
a sus más de 700 inyectores 



La bandeja de apertura admite 
hojas y sobres de cualquier tipo. 
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mas delgados que un cabello 
humano que disparan en un 
segundo millones de gotas por 
segundo. Ademas, dispone de 
botón de cancelación inmediato 
que permite detener la impre¬ 
sión en cualquier momento y un 
indicador de bajo nivel de tinta. 
En segundo lugar, hay que des¬ 
tacar su calidad de impresión en 
color Para lograr impresiones 
con un grado de realismo alto, 
la impresora dispone de la 
exclusiva tecnología Photoret III 
de hp. Esta tecnología incorpora 
también un driver avanzado para 
aumentar la calidad al imprimir 
desde Internet. El sistema fun 
ciona superponiendo 29 gotas 
de tinta (aproximadamente y 
dependiendo del gráfico o ima 
gen) en un pixel, con una preci¬ 
sión excepcional. La suma de la 
tecnología Photoret III, mas un 
papel fotográfico de calidad y 
su resolución en el modo mas 
alto (2400x1200 ppp) tiene 
como resultado imágenes foto 
gráficas de gran realismo y con 
colores llenos de vida. 



La impresora tiene un diseño 
estilizado y moderno. 


Para la impresión de textos el 
dispositivo se autoconfigura 
para el modo de impresión en 
600 ppp, con lo que ahorramos 
considerablemente tinta y 
tiempo de impresión. 

Su uso es perfecto para crear 
tu "pequeño estudio fotográfi¬ 
co" en casa y cómo no, para 
las tareas más cotidianas den 
tro del hogar Ahora ya puedes 
imprimir tus fotografías digi 
tales una vez las hayas retoca 
do mejorado o recortado 


Nuestra opinión 


A nadie se Le escapa ya que 
por poco dinero puedas contar 
con la ultima tecnología de 
impresión en el hogar. Todos 
los fabricantes que se precíen 
ya han puesto a la venta dis¬ 
positivos veloces, con buena 
calidad y con diseños discretos 
a la par que novedosos. Hp es 
pionera en sacar productos con 
estas características, siempre 
lo ha sido y si no cambian 
mucho las cosas siempre lo 
será. Ya ha llovido mucho 
desde la primera deskjet que 
salió al mercado y los resulta¬ 
dos hablan por sí solos. Lo 
bueno de hp es que además de 
ofrecer todas las caracterís¬ 
ticas tecnológicas que se espe¬ 
ran hoy en día de una impreso¬ 
ra, ofrece experiencia y con¬ 
fianza. ¡Hay cosas que no se 
pueden pagar por todo el dine¬ 
ro del mundo! 


Q Velocidad 
© Tecnología Photoret III 
© Calidad fotográfica 
© Resolución 
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Canon Photo Card 

Impresora de sublimación 



Ficha técnica 

Precio: 

414,10 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

170x170x40 mm 

Resolución: 

600x600 ppp 

Formato papel: 

Especifico 

Accesorios: 

Papel cartuchos 


• Para qué una impresora de 
C. gran formato (tomando 
como gran formato A4) si sólo 
se van a imprimir fotografías 
de tamaño estándar? Eso es lo 
que Canon cree que pueden 
pensar los usuarios propietarios 
de un establecimiento de foto¬ 
grafía o un centro de atraccio 
nes en cuya entrada necesiten 
la impresión de pequeñas foto 
grafías en pocos segundos. 

La apariencia externa es la de 
un reproductor de CD. Posee un 


display para informar de la 
impresión, un LED que confir¬ 
ma su estado, una zona poste¬ 
rior para cargar el cartucho de 
tinta y un lateral con las 
opciones de conexión. Su com¬ 
patibilidad es muy alta, pero 
sólo presta atención a los 
modelos Canon PowerShot A10, 
A20 y Digital IXUS 300, aunque 
esta característica es comple 
mentaría, ya que el usuario 
puede necesitar retocar antes 
las imágenes por lo que la 
impresión no se llevará a cabo 
directamente desde la cámara, 
sea cual sea el modelo. 

En cuanto a la velocidad, Photo 
Card CP 10 no llega al minuto 
por impresión completa (impre¬ 
sión sin bordes). Las impresio 
nes oscilan entre los 53 y los 
58 segundos, dependiendo de 
si es múltiple o no. 

Con un peso de 510 gramos y 
unas dimensiones muy portáti¬ 


les (ocupa lo que un reproduc¬ 
tor de CD) convierten al pro 
ducto en un complemento dis¬ 
creto y muy funcional en cual¬ 
quier escritorio. 

Utilidades 
a la carta 

Las utilidades de esta impreso¬ 
ra de sublimación son ilimita 
das. Bueno ilimitadas, temen 
do siempre en cuenta su forma 
to claro. Nos referimos a que 
las propiedades de la sublima 
ción permiten la impresión sin 
bordes blancos, lo que emula la 
fotografía de toda la vida sin 
necesidad de recortes ulterio 
res. Y como en Canon piensan 
en todo, el papel destinado a 
esta impresora ya viene troque¬ 
lado para imprimir, dividir y 
meter en un marco o pegar. 

La profundidad de color no 
llama la atención por sus cifras 
(256 niveles por color, 24 bits) 
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CP-10 



La carga permite comprobar el 
nivel de tinta y la impresión 
realizada. 

pero los resultados, incluso en 
las impresiones de tamaño 
pequeño destacan por su mti 
dez y realismo en el color. Con 
este dispositivo pueden crearse 
pegatinas, fotos sin marco 
duplicados de fotos carnet... 
Una impresora muy especifica 
pero muy valiosa en su trabjo 
que puede ayudar en numero¬ 
sas tareas comerciales y, ¿por 
que no? convertirse en un 
capricho de los que quieren un 
complemento de su cámara 


Nuestra opinión 


Gracias a una tecnología 
reduccionista, la impresión 
bajo pequeños formatos es 
posible. Esta tecnología, la 
impresión de transferencia 
térmica, permite dar la viveza 
clásica de una fotografía en 
pequeñas dimensiones al más 
puro estilo Polaroid. Para los 
que no deseen más que un 
elemento accesorio para un 
trabajo concreto en el que, 
por ejemplo, se necesiten 
stickers (pegatinas) o peque¬ 
ños cromos adhesivos, esta 
puede ser la impresora idó¬ 
nea. Además, la sublimación 
permite copias sin bordes de 
hasta 86x54 milímetros, un 
tamaño moderno y muy 
demandado, con lo que las 
fotografías son absolutamen¬ 
te profesionales. 
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Canon 

Equipo multifunción 


Multipass 


Ficha técnica 


Precio: 

648,39 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

437x428x244 mtn 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Formato: 

DIN A4 

Resol. Impresora: 360x360 ppp 

Resol. Escáner: 

600x600 ppp 


S i eres propietario de una 
pequeña o mediana empre¬ 
sa, el producto que presenta 
mos en esta página te va a 
resultar muy interesante Se 
trata de un dispositivo multi- 
función muy útil, si lo que pre¬ 
tende es ahorrar tiempo y dine¬ 
ro, que aúna en un mismo 
espacio impresora, 
copiadora/escáner y fax. 
Englobado dentro de la gama 
de productos multifuncionales 
Multipass de Canon, el C100 es 
uno de los dispositivos más 
sencillos y cómodos de utilizar 


de los que circulan actualmente 
por el mercado. 

Su fácil manejo, muy intuitivo, le 
convierte en el producto ideal 
para el trabajo compartido o en 
grupo. Su diseño también ha sido 
pensado para ahorrar, espacio, en 
este caso. Por tanto no tendrás 
que pensar mucho dónde colocar 
lo, tampoco tendrás que redise- 
nar tu lugar de trabajo ya que 
cabe en cualquier lugar. 

Optimizando tu 
lugar de trabajo 

Hasta ahora, se venia dudando de 
la efectividad y de la calidad de 
los equipos multifuncionales. Si 
bien es cierto que los primeros 
que salieron al mercado daban 
más problemas que alegrías, las 
nuevas unidades, como la que 
aquí estamos analizando, están 
muy mejoradas y sus caractens- 
ticas son sorprendentes. 

La unidad C100 es especialmente 
rápida a la hora de transmitir 
faxes al contar con un modem 
integrado de 33 6 Kbps, capaz de 


transmitir una DINA4 completa 
en tan sólo tres segundos. 
Asimismo la función Fax cuenta 
con una poderosa memona capaz 
de almacenar cerca de las 416 
paginas, este dato es muy intere 
santes para aquellos lugares de 
trabajo en los que por su activi 
dad no pueden perder tiempo en 
inútiles atascos. Gracias a esta 
caractenstica te puedes olvidar 
de tu documento la memona se 
encargara de él. 

Otras ventajas con las que te 
encontrarás son, en primer lugar, 
la posibilidad de memonzar con 
teclas de acceso directo hasta 



El frontal, bien diseñado, 
permite un manejo óptimo. 
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doce números de fax, tecla para 
llamada retardada, autollamada y 
la posibilidad de recibir los faxes 
en b/n o en color. Finalmente 
nos ha llamado la atención que, 
conectado a cualquier PC que fun¬ 
cione con Windows (excepto xp) 
permite la alternancia de direccio¬ 
nes electrónicas y teléfonos. 
Similar atención requiere la fun 
cion escáner que aunque cuenta 
con una resolución limitada (pasó 
lo mismo con la función impreso 
ra), realiza su trabajo, sorpren¬ 
dentemente, de forma eficiente 
El modelo C100 cuenta con la 
ventaja de poseer un potente 
software para el tratamiento, una 
vez escaneada de la imagen y un 
boton de envío instantáneo de la 
imagen vía correo electrónico En 
cuanto a la impresión, un dato 
significativo, su calidad de impre 
sion a todo color basado en la 
tecnología PhotoRealism (opcio¬ 
nal con el cartucho BC22e). V no 
te preocupes si te quedas sin 
tinta de un color, al igual que en 
sus impresoras. Canon ha incor 
porado en el C100 el sistema 
Single Ink Tanks, que permite la 
reposición del tanque agotado. 


Nuestra opinión 


¿Función básica de este dispo¬ 
sitivo multifuncional? Ahorra 
tiempo y dinero. ¿Son efecti¬ 
vos? 100% ¿Han quedado sub¬ 
sanados los errores que se 
registraban al principio de su 
aparición? Rotundamente sí. 
Aunque su uso esté claramente 
enfocado a las PYMES, se podía 
extender a los hogares, espe¬ 
cialmente en aquellos que no 
disponen de mucho espacio. 
Además de espacio, consegui¬ 
rás ahorrar bastante dinero si 
necesitas usar, por lo que sea, 
varios dispositivos. La impre¬ 
sora y el escáner parecen bási¬ 
cas. Pues bien, de esta forma 
las tienes unificadas y ademas 
le sumas un fax y una copiadora. 


Versatilidad 
Resolución escáner/impr 
Q Memoria recepción faxi 
Q Función copiadora 


Valoración 
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Xerox 


Phaser 86o 




Ficha técnica 


Precio: 691,16 € 

Compañía: Xerox 

Contacto: 900 220 022 

Dimensiones: 435x369x600 mm 
Formato: DIN A4 

Memoria: 64 Mb-256 Mb de RAM 
Resolución: 1200 ppp en modo 
fotográfico 


M uchos se preguntarán, ¿qué 
tipo de dispositivo es el que 
aparece en la foto? ¿Tal vez un 
equipo multifuncional? Pues 
bien, este mes te presentamos la 
Phaser 860 de Xerox. Un producto 
muy especial, que aunque llame 
la atención por su tamaño, esta 
llena de virtudes y es muy reco¬ 
mendable para lugares de trabajo 
como oficinas y similares. ¿Por 
qué deberias elegir una phaser en 
lugar de otros dispositivos? En 
primer lugar por su velocidad, 
que es realmente elevada 16 
páginas por minuto y tan sólo 10 



La carga y descarga del toner 
tiene pocas partes móviles. 


segundos en imprimir la primera 
página. Todo en un entorno sen¬ 
cillo y fácil de utilizar, y pensado 
para personas que requieren 
caracteristicas de impresión de 
alto rendimiento. 

Control total 

Con la Phaser 860 tendrás un 
control total sobre los puntos 
más relevantes de la impresión. 


Por ejemplo, su panel frontal te 
permite cambiar fácilmente la 
configuración de la impresora y 
ver ayuda e información sobre 
qué y quién está imprimiendo 
(Job Accounting) Además, cuen¬ 
ta con una preparación inteligen¬ 
te (Intelligent Ready) que supo¬ 
ne que el dispositivo este prepa¬ 
rado en el momentoindicado, 
ahorrando tiempo y energía. 

Otro punto a tener en cuenta es 
la impresión remota, que te per¬ 
mite imprimir en cualquier impre 
sora de red Phaser desde cual¬ 
quier lugar del mundo, con un 
simple correo electrónico. 

La impresora viene de serie con 
una conexión Ethernet 10/100 
BaseTX y conexiones USB y para 
lelo. Permite la impresión en 
diferentes gramajes, desde 60 a 
216 g/m„, y en diferentes tama 
ños, hasta 216x356 mm. Su capa 
cidad total de almacenamiento de 
papel es de 1.200 hojas: con una 
bandeja de papel principal de 200 
hojas y la posibilidad de dos mas 
de 500 hojas cada una. 



El diseño del frontal ha sido 
notablemente simplificado. 


Tinta para siempre 

¿Has pensado en un dispos tivo 
de impresión que te proporciona 
ra la tinta de por vida? Xerox asi 
lo hace con la tinta negra. El 
modelo 860 cuenta con calidad 
fotográfica a 1200 ppp y utiliza 
la tecnología de tinta solida 
Aunque no tiene efecto para las 
cargas de tinta de color la tinta 
negra es gratuita durante toda la 
vida útil de la impresora Tanto 
en negro como en color la cali 
dad de los textos e imágenes es 
excelente, nítida consistente. 


Nuestra opinión 


La phaser de Xerox que este 
mes presentamos parece ideal 
para todas aquellas personas 
que estén buscando velocidad y 
calidad de impresión de alto 
rendimiento, al mismo tiempo 
que sencillez y funcionalidad. 
Después de analizar impresoras 
de alta calidad y equipos mul- 
tifuncionales, nos queda paten¬ 
te el estupendo comportamien¬ 
to de este tipo de dispositivos. 
No sólo son extremadamente 
rápidos a la hora de imprimir a 
toda calidad, sino que además 
ofrecen todo tipo de soluciones 
de gestión y control, básicas 
para las empresas modernas. 
Por si fuera poco, con este 
modelo, contarás con tinta 
negra gratis de por vida, ¿se 
puede pedir más? 


© Calidad y resolución 
de impresión 
© Tinta negra gratis 
de por vida 

© Sistema de carga de hojas 
© Velocidad 


Valoración 
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A R D W A R E 


Análisis 


hp scanjet 5490c 

Escáner de sobremesa 





Ficha técnica 


Precio: 

462,78 € 

Compañía: 

hp 

Contacto: 

902 150 151 

Dimensiones: 

455x658x345mm 

Resolución: 

2400x2400 ppp 

Profundidad de color: 48 bits 

Conexión: 

ParaleLo/USB 


L os escáneres ya no son lo que 
eran ¡menos mal! Gracias a 
dispositivos como el que presen¬ 
tamos este mes, el hp scanjet 
5490c, podemos asegurar que 
disponer de lo mejor en una casa 
ya no es una ilusión sino una 
realidad. En poco tiempo hemos 
pasado de ver escáneres muy 
simples a escáneres inteligentes. 
Un buen ejemplo lo aporta hp 
con la gama Scanjet 5400. Si 
ahondamos en lo mejorcito de la 
gama, nos encontramos con el 
modelo 5490. El dispositivo 
viene dotado con una potente 
tecnología inteligente que se 


encarga de controlar todas las 
variables del proceso de escane- 
ado, garantizando el equilibrio 
entre facilidad de uso, calidad 
de imagen y velocidad. Pensado 
tanto para el hogar como para 
la oficina, este escáner, que se 
basa en el Scanjet 5470c, te 
permite escanear documentos de 
múltiples paginas, y copias a 
una velocidad de ocho paginas 
por minuto. Además, y gracias a 
su adaptador incluido, se pue 
den incluso escanear diapositi 
vas y negativos de 35 mm. 
Cuenta con una resolución real 
de hasta 2400 ppp y una pro 
fundidad de color de 48 bits 
para ofrecer escaneados de cali 
dad sobresaliente, indepen¬ 
dientemente del documento con 
el que trabajes. Por otro lado, 
los escaneados en blanco y 
negro de alta resolución tam 
bien pueden convertir imágenes 
o logotipos en dibujos lineales 
vectoriales garantizando asi su 
escala original y manteniendo la 
calidad de imagen óptima. 



La anchura del escáner facilita 
el trabajo. 


Adaptado a tus 
necesidades 

El hp scanjet 5490c se adapta a 
cualquiera de las necesidades 
que tengas y lo mejor, tan sólo 
moviendo un dedo. Una vez 
aprietes el botón Sean, descubri¬ 
rás una buena selección de apli¬ 
caciones de software para elegir 
(por ejemplo procesador de tex¬ 
tos, editor de imágenes o aplica¬ 
ciones para la Web). Una vez 
elegida la opción, el escáner 
pasa automáticamente al optimi¬ 
zado del escaneado, enviando 
directamente a la aplicación los 
datos obtenidos. Esto junto a su 


PC Manía 



El adaptador de diapositivas, 
listo para cualquier formato. 


excelente óptica te permite 
obtener copias exactas al ongi 
nal y sin necesidad de tener 
conocimientos previos. Ademas 
del boton Sean, el dispositivo 
cuenta con el botón “copiar" 
para enviar documentos directa 
mente a la impresora y el 
botón "share-to-web", que opti¬ 
miza los escaneados para colo¬ 
car imágenes en la Web. 
Finalmente hay que resaltar el 
sistema hp Precisionscan LAN, 
con el que el escáner también 
puede ser compartido entre 
pequeños grupos de trabajo. 


Nuestra opinión 


Velocidad, resolución, profun¬ 
didad de color y óptica son 
elementos imprescindibles en 
un escáner. Es evidente. 

Cuando estos elementos alcan¬ 
zan la nota de sobresaliente y 
ofrecen más de lo esperado 
aparece un nombre: hp. 
Seguidamente un producto, hp 
scanjet 5490c. Aunque este 
dispositivo te abrume por su 
calidad no debes caer en el 
error de pensar que su empleo 
se limita a un uso profesional, 
también está indicado para 
trabajar con él en casa, 
la versatilidad del escáner que 
presentamos este mes es el 
auténtico secreto de su éxito. 
Es lo suficientemente sencillo 

1 y cómodo de usar como para 
que lo tengas en casa y cuenta 
con lo necesario para todo tipo 
de trabajo profesional. 

I 


© Óptica de escaneado 
Q Resolución 
Q Velocidad 

© Botón Sean y aplicaciones 


Valoración 
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Canonscan N67OU 


Escáner plano de sobremesa 



seriamente con otros escáneres 
más avanzados. Ahora el precio 
es más atractivo, aunque el 
paradigma de sus dimensiones 
y peso no dicen mucho en su 
favor, siempre pensando en qué 
tipo de prestaciones puede 
ofrecer un escáner de color 
azul oscuro y que no llega al 
kilo y medio de peso Sin 
embargo su óptica real, 
y que alcanza hasta 9600 
' puntos por interpolación en 

escaneado de alta resolución, 
le confiere una buena posición 
entre los escáneres lideres 
del mercado. 

La óptita es lo suficiente¬ 
mente elevada como para 
competir con cualquier escáner 
de gama media/alta y podría 
ganar en geometría: recordé 
mos que es Canon quien ha 
fabricado su cañón de captura 
e iluminación electrónica. Por 
otro lado, lo más destacable es 
que este escáner se encuentra 
entre los más planos del merca¬ 
do. El aspecto externo es 
muy similar al de una carpeta 
de tamaño A4, para que nos 
hagamos una idea. 


Ficha técnica 


Precio: 

113,59 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

256x383x34 mm 

Resolución óptica: 600x1200 ppp 

Conexión: 

USB 

Accesorios: 

Cable USB 
MGI Photosuite 


D e Canon nos llega un nuevo 
producto para la captura de 
imagen plana en el hogar. El 
diseño vuelve a tener un carác¬ 
ter jovial, demandado por los 
que no desean el típico bloque 
color marfil junto a su PC de 
última generación. 

La instalación del escáner no 
presenta ningún problema gra 
cías a su conexión USB y el 
software controlador perfecta¬ 
mente compatible con Windows 
9.x y xp. La resolución óptica 


es la que ha copado la tabla de 
características de estos perifé¬ 
ricos en los últimos tres años: 
600x1200 puntos por pulgada 
que pueden llegar a 9600 pun¬ 
tos gracias al driver de interpo¬ 
lación. Como siempre en estos 
casos, podemos argüir que un 
escaneo a 2400 puntos ya 
ocupa lo suficiente y tiene un 
notorio suavizado de la ima¬ 
gen, que da lugar a superficies 
de gran tamaño en el que la 
profundidad se consigue 
mediante la unión de patrones 
de píxeles entrelazados. Por lo 
demás, el tamaño es A4 aun 
que admite, gracias a sus 
regletas impresas en el marco, 
diversos tamaños como el de 
cartas y tarjetas. Y el software 
se encarga de que esto mejor 
cuando se trata de realizar 
duplicados, copias para impri 
mir, formularios, etc. 

La velocidad, variable depen¬ 
diendo del escaneo, nos ha 


dado un tiempo aproximado en 
vista previa estándar con nues¬ 
tro ordenador principal del 
laboratorio un Pentium 4 a 1 7 
GHz, de 15 segundos. 

En cuanto al software posee lo 
necesario, gracias al programa 
«MGI Photosuite» que se adjun 
ta en otros productos de Canon, 
para realizar archivos, álbumes, 
retoques fotográficos y efectos 
especiales a las capturas reali¬ 
zadas, Un producto que pese a 
lo reducido de su tamaño, es 
más que completo para cual¬ 
quier tarea de escaneo domésti¬ 
co e incluso semiprofesional. 

Un todoterreno 
bajo el brazo 

Canon lleva comercializando 
este producto, sencillo y fácil 
de utilizar con bastante éxit. 

Lo que ha hecho en estos nue¬ 
vos modelos es mejorar su 
óptica y sobre todo velocidad, 
algo que está compitiendo 


Nuestra opinión 


Los escáneres que antes costa¬ 
ban 40.000 pesetas han baja¬ 
do a 6.000 y los que llegaban 
a setenta u ochenta mil pese¬ 
tas, bajan a precios más que 
recomendables como este de 
Canon. Los resultados son muy 
profesionales pero no sacrifi¬ 
can el espacio: el escáner no 
ocupa más que una carpeta, 
filosofía indiscutible de los 
Canoscan domésticos y su 
diseño y conexión lo hacen 
más sencillo de usar de lo que 
pueda parecer. El software 
tiene una clara misión tranqui¬ 
lizadora para los usuarios ama¬ 
teur; esencial para aprovechar 
todas las posibilidades del 
escáner en sencillos pasos. 


© Diseño 

© Fácil de transportar 
© Software 
© Precio 


Valoración 
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I Aná L 

Canon 


MV430 


Videocámara digital 



Ficha técnica 


Precio: 

1.323,93 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

57x102x134 mm 

CCD: 

540,000 píxeles 

Sistema: 

miniDV 

Accesorios: 

Correa 
introDV opcional 


E l nuevo equipo de video 
compacto que Canon hace 
llegar a la redacción de PC 
Manía no nos deja indiferentes. 
Una vez más, un modelo muy 
compacto, aunque no tanto 
como la pequeña Scemum de 
Thomson. Y en estos dispositi 
vos, un par de centímetros son 
decisivos. Sin embargo mantie¬ 
ne las características de los 
modelos anteriores de Canon: un 
ajuste perfecto a la mano, un 
visor que se adapta a cualquier 
posición y una óptica insupera 


ble, marca de la casa. 

Para empezar, el CCD de esta 
pequeña belleza tiene un total 
de 540 000 píxeles efectivos 
que pueden convertirse en 
880,000 gracias al filtro de 
interpolación. El objetivo tiene 
una óptica de aumento de 
hasta lOx, aunque puede llegar 
a la cifra de 200x por interpo 
lación. No es la más recomen 
dable de las técnicas para con¬ 
seguir una buena grabación ya 
que a partir de lOOx la imagen 
se degrada considerablemente 



La cámara admite numerosas 
posiciones para la grabación. 


La posibilidad de realizar efec 
tos digitales durante una 
sesión de grabación completa 
otra de las características que 
buscan muchas personas a la 
hora de preeditar sus grabacio 
nes Las opciones comprenden 
los efectos de arte, sepia 
monotono fundidos automáti¬ 
cos, mosaico, fundido borrado 
(x2) y fundido en mosaico. 

Es posible realizar fotos estáti¬ 
cas, así que la función de cámara 
digital puede satisfacer a los 
usuarios que dispongan de tar 
jetas SmartMedia. Por último nos 
encontramos con la cámara con 
más larga duración de batería al 
menos en sistema de cinta 
miniDV. La verdad es que el volu¬ 
men de la videocámara aumenta 
al incorporarle esta batería, pero 
pueden alcanzarse las casi nueve 
horas de grabación continua. 

Todo en tu mano 

Las pruebas con esta cámara 
dan la razón al argumento de 
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Los botones de función están 
detrás del display LCD. 


su fabricante. Todo un equipo 
de video en la palma de la 
mano. Si bien es cierto que 
hemos tenido ocasión de probar 
modelos más reducidos Canon 
vuelve a sorprender por la inte 
gracion de un LCD muy moví 
ble efectos especiales para la 
preedicíón un kit opcional con 
el que convertir el sistema 
operativo (preferiblemente 
Windows xp, pues viene mas 
preparado) en un sistema de 
edición y una cámara digital 
con memoria flash externa, 
para los que prefieran instantá 
neas de su tiempo libre. 


Nuestra opinión 


Las videocámaras digitales 
han eliminado el pesado 
estándar para grabación de 
vídeo que hasta hace pocos 
años ostentaba el título de 
best-seller. Ahora, posee un 
pequeño sistema MiniDV al 
que se le han ocultado todas 
Las entradas y salidas y se ha 
mejorado su sistema de 
visualización mediante un 
LCD de tamaño medio pero 
con buena movilidad. 

A este equipo se Le añade una 
buena cantidad de accesorios 
y junto a éstos hemos tenido 
ocasión de probar el 
"IntroDV", que también dis¬ 
tribuye Canon y que es de 
gran utilidad para digitalizar 
contenido a través de La tarje¬ 
ta PCI que se instala en el PC. 


Diseño reducido 
© Efectos preedición 
Kit IntroDV opcional 
Gran duración de La batería 


Valoración 













































Canon PowerShot C2 


Cámara digital 



Ficha técnica 


Precio: 

1.229,07 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

290x160x26 mm 

Resolución: 

1800x1600 

Memoria flash: 32 Megas 

Accesorios: 

Cable USB, funda, 
correa, software 


L a nueva cámara del gigante 
nipón, G2, es el canon a 
seguir por todo fabricante que se 
precie Desde la estética -com 
pacta y uniforme, sin complica¬ 
dos diseños- y una ergonomia 
que le confiere una manejabilidad 
física y lógica fuera de lo habi 
tual, este nuevo producto de 
Canon es lo mejor que hemos 
tenido durante estas Navidades. 
Empezamos por su forma, muy 
pareada al último modelo de 
SONY, zoom óptico cubierto 
manualmente rueda de selección 
en la parte superior, LCD movible 
en 180° (con lo que el usuario 
puede fotografiarse a si mismo 


sabiendo donde enfoca con preci¬ 
sión). La óptica del zoom es de 
3x, y vana de 34 a 102 mm su 
apertura. También existe el modo 
digital, que crea una interpola¬ 
ción por software capaz de 
aumentar la imagen hasta seis 
veces. En cuanto a la grabación 
de video, la cámara cuenta con 
un modo bastante estático, ya 
que no es posible vanar la óptica 
del zoom, con el cual es posible 
grabar sonido e imagen en moví 
miento como lo podría hacer una 
videocámara. El resultado son 
pequeños videoclips que depen 


den de la memoria flash insertada 
para aumentar su duración. 

Los modos que incluye, desde 
modelos cercanos a lejanos, 
ambiente, blanco y negro, macro, 
sepia, invertido, video y sólo 
sonido, la convierten en el perifé¬ 
rico más completo para la obten¬ 
ción de resultados tanto en el 
ámbito profesional como en el 
ocio doméstico. 

Nos lo dicen 
las pruebas 

El producto se comporta inme¬ 
jorablemente en todos los cam 



El display de la cámara permite fotografiar en varias posiciones. 


pos. Hemos probado todos 
los modos posibles, desde la 
captura de vídeo hasta la expo¬ 
sición de objetos cercanos o 
en movimiento. 

Dentro de los aspectos negati¬ 
vos de este producto, tenemos 
que señalar que el zoom es ina 
movible cuando se está graban 
do un videoclip pero esa míni 
ma carencia se compensa con 
otras funciones avanzadas que 
incluye la cámara tales como 
la posibilidad de crear efectos a 
las tomas (sepia blanco y 
negro, invertido), una exposi¬ 
ción de macro envidiable que 
fotografía objetos a una distan 
cía desde dos centímetros. 

Dtros modos como la exposición 
en movimiento o el "stitcher" 
incorporado, que permite tomar 
fotografías panorámicas o com 
posiciones cuadradas para pós¬ 
ter, completan el reparto. Por 
ultimo hablar de la velocidad 
de su display y el proceso de 
almacenado de fotografías, 
mucho más optimizado y eficaz 
que otros dispositivos 


Nuestra opinión 


Después de probar esta cáma¬ 
ra no nos cabe ninguna duda 
de que estamos ante el máxi¬ 
mo ponente en cámaras digi¬ 
tales compactas. La unión de 
tantos factores como son 
foto, audio y vídeo en un pro¬ 
ducto tan llevable y fácil de 
manejar, lo alzan a la catego¬ 
ría de sobresaliente. No esta¬ 
mos exagerando y los usua¬ 
rios que conozcan Canon 
saben de qué hablamos. Su 
aumento en Megapíxeles 
desde la anterior versión Gl, 
que ahora llega a 4.1, deja 
bien claro que no hay una 
vuelta atrás a aquellos oríge¬ 
nes donde 1,3 Megapíxeles 
eran más que suficientes. 
Derroche de virtudes que con¬ 
solidan el prestigio. 


© Altísima resolución 
9 Número de modos 
9 Visor movible 
9 Rapidez de proceso 


Valoración 
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A R D W A R E _ 

IAnáLis i s 


SPYPEN Memo 


Webcam 



PYPEN lanza una nueva 
Webcam. A punto estamos 
de recibir los últimos modelos 
de videocámaras de bolsillo de 
SUVIL pero antes nos premia 
con una Webcam que cumple 
con todas las carencias que el 
modelo anterior había dejado. 
Una mayor manejabilidad y un 


flash incorporado son las bazas 
más importantes de esta calma¬ 
ra, Para los que no conozcan 
el modelo anterior, explicamos 
un poco su forma externa así 
como su funcionamiento. 

La cámara es alargada, con una 
longitud no superior a un bolí¬ 
grafo y cabe en cualquier bolsi¬ 


llo. Su acabado en color metali 
co contrasta con los botones 
plateados y un visor idéntico a 
su modelo hermano Xión Posee 
una peana para fijarla junto al 
PC y usarla como Webcam Una 
memoria de 8 Megas de RAM y 
una resolución máxima de 
640x480 puntos, aunque puede 
bajarse a 320x240. 

Posee capacidad de retardo, 
secuencia animada (de 6 a 8 
segundos) y un software bastan 
te eficaz que transfiere las 
tomas mediante USB sin proble¬ 
mas y con la rapidez apropiada. 


Ficha técnica 

Precio: 

215.76 € 

Compañía: 

SPYPEN 

Contacto: 

www.suvnLcom 

Dimensiones: 

160x20x18 inm 

Resolución: 

640x480 

Memoria: 

8 Megas de RAM 

Accesorios: 

Flash correa, 
funda software 


Nuestra opinión 


Con la primera Spypen sufri¬ 
mos un cierto desengaño ya 
que la cámara era bastante 
completa pero el visor no 
valia mucho y consumía las 
pilas en apenas unas horas. 
Con este nuevo modelo, todo 
parece haber cambiado. Un 
visor más profesional (provis¬ 
to de lente esférica), un flash 
incorporado que evita el aviso 
sonoro de baja luminosidad y 
una mayor facilidad al instalar 
el dríver tanto en Windows 
como en Mac, son las bazas 
importantes de este periféri¬ 
co. Memo es una Spypen más, 
ñero el hecho de realizar foto¬ 
grafías con flash (a elevan a 
un dispositivo de mayor cali¬ 
dad. De la misma calidad 
conocemos la cámara de 
Conceptronic, aunque era 
más aparatosa. 


Q Ligera 

Fácil manejo 
Flash incorporado 
Consumo bajo 


Valoración 



Logitech ClickSmart 310 


Webcam y cámara digital 



L a ultima cámara de Logitech 
(penúltima, pues hay un 
modelo superior, 510, que ana¬ 
lizaremos próximamente) es 
ClickSmart 310, una Webcam de 
robusta apariencia que al igual 
que casi todas las Webcams del 
mercado puede llevarse como 
si se tratara de un elemento 


portátil y hacer fotografías gra¬ 
cias a sus dos pilas AA y des 
pues volcarlas al PC mediante 
el cable USB. 

La velocidad de captura de la 
Webcam es de 15 imágenes por 
segundo cuando se halla en 
modo portátil y hasta 30 cua 
dros por segundo en videoconfe 


renda o creando un videoclip 
con el PC. Ademas, la camara 
posee un modo self-timer o 
retraso de disparo de 10 segun¬ 
dos, así que puede utilizarse 
para tomar instantáneas auto¬ 
máticamente. Para finalizar, des¬ 
tacar el software, muy completo 
y que puede abarcar tareas de 
creación de videoclips, imágenes 
secuenciales a partir de captura 
de cuadros e incluso vigilancia 
del PC, entre otras tareas. 
Logitech dice que su producto 
sin el software pierde más de un 
60% de sus características y ere 
emos que tienen razón. 


Ficha técnica 

Precio: 

111.19 € 

Compañía: 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Dimensiones: 

180x110x25 mm 

Resolución: 

640x480 

Memoria: 

2 Megas de RAM 

Accesorios: 

Software 


PC Manía 


Nuestra opinión 


.ogitech parece que llega tarde 
a la fiesta de los complemen¬ 
tos, pero en realidad fueron 
ellos quienes empezaron con el 
desfile. La verdad es que no 
ofrecen muchas cosas nuevas, 
excepto un software que sobre¬ 
sale por su versatilidad y faci¬ 
lidad de manejo y una comu¬ 
nión plena con Internet gracias 
al software SpotLife. Lo 
demás ya nos lo conocemos, 
aunque eso no quiera decir 
que esta cámara es vulgar, 
todo lo contrario, nos resulta 
un modelo mucho más poten¬ 
te que otros de su estilo. Lo 
nejor de esta Webcam-cámara 
digital es su robustez y la 
posibilidad de regular el en¬ 
foque para las distancias, lo 
que la convierte más en una 
cámara estilo Kodak de carre¬ 
te que una Webcam. 


© Muy manejable 
© Buenos resultados 
© Funcionamiento propietario 
© Software muy completo 


Valoración 
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Kodak DX3215 

Cámara digital 



C omo todas las cámaras Kodak 
que han pasado últimamente 
por nuestro laboratorio, este 
modelo DX3215 posee una base 
al estilo eradle que le sirve como 
apoyo donde cargarse y descar¬ 
gar las fotografías tomadas. 

Su CCD de 1,3 Megapíxeles y la 
resolución de hasta 1280x960 
puntos le permiten tomar captu¬ 


ras amplias y de buen formato 
para impresiones en formato A3. 
Además, posee un zoom de 4 
aumentos (óptico de 2x y digital 
de 2x) que juega un poco más 
con las tomas. 

Como punto también favorable 
es el hecho de estar "siempre 
lista" gracias a su memoria flash 
incorporada. La mayoría de las 


cámaras tienen memoria externa 
únicamente y esta siempre tiene 
un "carrete" de 8 Megas por si a 
última hora no se encuentra la 
tarjeta flash. 

El software «EasyShare», por su 
parte, hace las veces de canaliza- 
dor de esfuerzos y complicacio¬ 
nes. De todos modos, este acapa¬ 
rador puede resultar algo molesto 
a los que estén acostumbrados a 
extraer y tratar las fotografías 
ellos mismos. En definitiva, tene¬ 
mos un producto para iniciados, 
pero los medianamente exigentes 
van a tener buenos resultados. 


Ficha técnica 



Precio: 

401 47 € 

Compañía: 

Kodak 

Contacto: 

917 497 653 

Dimensiones: 170x44x30 mm 

Resolución: 

1280x960 

Memoria: 

Memoria flash 
incorporada 

Accesorios: 

Software EasyShare 


Nuestra opinión 


Parece que queda claro que 
esta cámara no va enfocada al 
semiprofesional y tampoco a 
un usuario exigente. Sin 
embargo, tenemos pruebas de 
que el producto es más que 
suficiente para cualquier tra¬ 
bajo. Hemos impreso una 
fotografía de alta resolución 
en un formato A3 y el resulta¬ 
do es más que satisfactorio. 
Si, es cierto, algunos se deja¬ 
rán llevar por sus cifras y sus 
1,3 Megapíxeles con los 4,3 
de los nuevos modelos. Pero, 
en su favor, podemos decir 

I que el resultado a simple 
vista es idéntico. Es como 
tener una cámara de las de 
carrete de toda la vida, pero 
con un funcionamiento digi¬ 
tal, más económico a la larga 
si se tiene en cuenta el gasto 
de carretes y revelados. 


© Fácil manejo 
© Buena resolución 
© Tomas de calidad 
© 8 Megas internos 


Valoración 



rimax Slim Multiscan 


E n nuestras manos, una nueva 
camara digital, pequeña y 
muy funcional, que vuelve a 
incluir el sistema de almacena¬ 
miento y volcado de otros dispo¬ 
sitivos. Básicamente, esta camara 
posee un sensor CMOS VGA 
640x480 capaz de captar hasta 
24 fotogramas por segundo en 


videoconferencia o realización de 
pequeños videoclips, o 197 foto¬ 
gramas en alta compresión. 
Aparte de todo esto, permite 
grabar hasta 32 minutos segui¬ 
dos de conversación, lo que le 
convierte en una herramienta 
muy buena para un periodista o 
estudiante que desee completar 


un trabajo con imágenes y audio. 
Lo que menos nos ha gustado 
de este producto es la ínstala 
ción, un tanto confusa; y luego 
esa pequeña ventana que sirve 
de controlador de la cámara y 
que únicamente controla la ima 
gen procedente y tiene unas 
cuantas opciones de calibrado 
de imagen. Si se desea aumen 
tar todo el potencial de la 
cámara debería usarse un soft 
ware más profesional. Ya viene 
la versión 3 de "MGI 
Photosuite", pero un software 
para video no vendría nada mal. 


Ficha técnica 

Precio: 

84 08 € 

Compañía: 

nmax 

Contacto: 

902 332 266 

Dimensiones: 

140x18x15 mm 

Resolución: 

640x480 

Memoria: 

8 Megas RAM 

Accesorios: 

Cable, correa. 


controlador 

PC Manía 


Nuestra opinión 


rimax no es un fabricante muy 
conocido, si bien ha llegado 
al mercado de consumo con 
un producto fuerte y novedoso 
en cuanto a prestaciones. Lo 
que otras Webcam no ofrecen, 
como la grabación de audio y 
vídeo, aquí se concentran de 
un modo correcto y satisfacto¬ 
rio para los usuarios que bus¬ 
can comodidad. 

El diseño es más aparatoso y 
menos elegante que los mode¬ 
los Spypen que ya hemos pro¬ 
bado en estas páginas. Lo que 
menos nos ha gustado es el 
controlador que permite 
transferir o grabar vídeos 
directamente con la Webcam, 
ya que es una ventana escasa 
en funciones que únicamente 
puede ser compensada con el 
uso de otro programa que no 
encontraremos aquí. 
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IAná Lisis 


6> Verbatím MP3/8 cm 


Reproductor de MP3 CD 8 cm 



Ficha técnica 


Precio: 

153,25 € 

Compañía: 

Verbatím 

Contacto: 

902 332 266 

Dimensiones: 130x130x25 mm 

Anti-shock: 

480 segundos 

Capacidad: 

4 horas por disco 

Accesorios: 

Auriculares 
ergonómicos, mando 


• Que tenemos en este nuevo 
¿ modelo de reproductor? 
Primeramente decir que no es 
nuevo. Quizás se pueda pensar 
que un modelo tan reducido 
alberga una nueva solución pero 
no es así. Se trata de discos de 8 
centímetros que se toman como 
solución al escaso espacio provis 
to por la memona flash, pero 
evitando lo aparatoso de un lec¬ 
tor de CD de Audio. 

Analizando el producto nos 
encontramos con un lector en 
color plata y una línea azul al 
estilo iMac con botones de 
reproducción en su lateral y el 


bloqueo pertinente. 

La tapa se abre mostrando un 
intenor más o menos normal, no 
podemos hablar de la gran robus¬ 
tez de otros equipos similares 
como los fabricados por SONY o 
Philips, pero sí aguanta y es fun¬ 
cional que es lo importante. 

La capacidad más elogiable de 
este lector es la posibilidad de 
leer CDs regrabables, lo que le 
convierte en un accesorio barato 
y rentable. Siempre y cuando 


tengas en cuenta que se trata de 
discos de media longitud 
En cuanto a la reproducción no 
hay mucho que destacar Es muy 
buena siempre depende del 
archivo MP3 en si y cuenta con 
el apoyo de cinco modos de 
ecualización (rock, pop jazz, 
classic y normal). 

Los más sibaritas encontrarán en 
este reproductor un sistema de 
alta fidelidad gracias a la lectura 
de archivos de hasta 320 kilo 



Los accesorios son ergonómicos y ofrecen un alto rendimiento. 


bits por segundo, formato que 
nunca o casi nunca, se escoge 
cuando se desea convertir WAV 
en MP3. El mando con cable, 
auriculares ergonómicos, pilas 
recargables y alimentador exter¬ 
no completan el reparto 

¿Suficiente 
8 centímetros? 

Realmente lo que debes pregun¬ 
tarte al adquinr este reproductor 
es si realmente tienes suficiente 
con un disco de 8 centímetros. 
Pensemos que puede albergar 
hasta 4 horas de audio distribuí 
do en archivos MP3 Y como 
decimos MP3 decimos WMA por 
que la variedad de formatos no 
deja de crecer y afortunadamen 
te, adaptarse a los reproductores 
que salen al mercado 
Con este sistema tienes todo: 
una fiel reproducción de audio, 
formatos muy compactos y 
accesibles la posibilidad de 
utilizar un disco regrabable y, 
por tanto, "para siempre" y, en 
definitiva un producto que 
incluso puede utilizarse en el 
coche con el kit oportuno. ¿Un 
buen producto? Sin duda. 


Nuestra opinión 


El mercado de los reproductores 
1P3 parece estar dejando de 
lado la memoria flash para 
incorporar, poco a poco, los 
"nuevos" sistemas de graba¬ 
ción. Desde las pistas de CD 
Audio hasta las pistas de disco 
luro de portátil, hay una simple 
diferencia de Megas, porque (o 
que es funcionamiento se llevan 
la palma en cuanto a fragilidad. 
Un golpe puede hacer malfun- 
cionar un disco duro y no diga¬ 
nos el sistema de CD desprovis¬ 
to de memoria caché implemen- 
tadas para anti-shock. No ocurre 
;n este modelo, que ya incluye 
la impresionante cifra de 8 
minutos de caché. Ningún golpe 
estropeará tu música. 


<s> Diseño compacto 
Q Fácil de utilizar 
® Gran memoria caché 

Discos exclusivos 


Valoración Tjj 
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N°1 en Europa en alojamiento con servidores SUN-Cobalt 


amen-es 


REGISTRO DE DOMINIOS • ALOJAMIENTO WEB 


tiempo es oro 

N< • tro sistema exclusivo le permite 
K rvar inmediatamente el nombre 
dominio on line y crear 
su l'ack Web en una hora 

N pr ocupamos por su dinero 

racias a nuestro servicio on line 
te Imente automatizado, amen-es 
c -ai le garantiza el mejor precio Podra 
acceder con total libertad a un 
pack superior abonando únicamente 
la diferencia correspondiente 



Cualesquiera que sean sus esidades, 
hay un pack web que responde a ellas. 

Desde el registro de su nombre de de into 
al alojamiento de su sitio eb, armo • .com ha 
concebido para usted una gama ck packs web 
adaptables y evolutivos 

Nuestros clientes son lo vtimu-f»... 

Mas de 25 000 dientes (particuí 
asociaciones..) se benefidan a diario] 
de nuestro servicio una disponib^ 
del 99,9%, y un servicio de asisn 
todos los días de la semana 


i SATISFECHO O LE DEVOLVEMOS SU DINERO* 1 * i SATISFECHO O LE DEVOLVEMOS SU DINERO*! 


Pack Web 

DOMINIO 

Pack Web 

MAIL 

• SU DOMINIO COM ,NET ORG 

• SU DOMINIO COM, NET, .ORG 

CON NETWORK SOLUTIONS 

• REDIRECCIÓN WEB TRANSPARENTE 

• REDIRECCIÓN DE SU DOMINIO 

• REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 

• SERVICIO DNS 

• 10 CUENTAS DE CORREO POP 

l2KPs>| 

• ALIAS DE E-MAILS ILIMITADOS 

• LISTAS DE CORREO 

¡ al mismo precio que .com 1 

• PARAMETRIZACIÓN DE SUS META-TAGS 


* TRANSFIERA O RENUEVA SUS NOMBRES DE DOMINIO GRATUITAMENTE 1 


Pack Web 

PRO 

Pack Web 

PLATINIUM 

• SU DOMINIO COM, NET, ORG 

• SU DOMINIO COM, .NET, .ORG 

• 10 CUENTAS DE CORREO POP 

• 10 CUENTAS DE CORREO POP 

• ALIAS DE E-MAILS ILIMITADOS 

• ALIAS DE E MAILS ILIMITADOS 

• REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 

• REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 

• ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB 

• ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB CON 

CON 100 MB 

100 MB EN DISCOS REDUNDANTES 

• 10 ACCESOS FTP PRIVADOS 

• 10 ACCESOS FTP PRIVADOS 



M 


TRÁFICO ILIMITADO 


I I Todo incluido 1 

| | Alta del servicio ¡nciuida J 

Wtm Sin ningún recargo adicional 


Todo incluido 

Alta del servicio incluida 

Sin ningún recargo adrara! 


97 f 5l m €1 H¡1 

j ff , f™fl I Todo incluido I §»$¡ 1 

m VII • a Arta del servicio incluida I M • i 

L Sin ningún recargo adicional LJ^/ 


Todo induido 

Alta del servkao incluida 

Sin ningún recargo adicional 


CARACTERÍSTICAS COMUNES 

• REGISTRO DE SU NOMBRE DE DOMINIO COM, ,NET ORG CON NETWORK SOLUTIONS • Cuota de InterNIC incluida • CORREOS ELECTRÓNICOS PERSONALIZADOS * 10 CUENTAS DE CORREO POP ¡con redirecciones 
ilimitadas) 1 Redireccién automática por correo o para todos sus correos I Servicio de respuesta automática * lista de correo (mailmg list) á Acceso por webmail * ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB 
DINÁMICO CON too MB * Repertorio CGI privado I Extensión SSl y Frontpage MD Accesos FTP privados » Base de datos MySQL 3.23 i lenguaje de los Scripts Perl S O. PHP« * Estadísticas 
detalladas £ Control * Administración simplificada en linea I Foro clientes 1 Servicio técnico por correo electrónico todos los días de 8 a 246. 

LAS OPCIONES--—- —- 

» ES: a- 5 C/MES > .BE: + 1 C/MES » 10 CUENTAS POP SUPLEMENTARIOS: + 1.62 €/MES (100 POP MAX.) 

TARIFAS DECRECIENTES: 3 AÑOS (10%), 5 AÑOS (-15%). 10 AÑOS ( 20%) » 100 MB SUPLEMENTARIOS : + 3.65 €/MES (1 GB MAX.) 



NOMBRES DE DOMINIO I CORREOS PERSONALIZADOS 







NITWORK 

SOLUTIONS 

A VenSign Company 
Premier Gold Partner 


Pago seguro con BBVA gü ES LÜ3 

www.amen-es.com 


¡ JggggflggH SOLICITAR 

de Lunes a Viernes, de 9h a 21 h 

902165902 


• isiRihi ID.Ki » \ s te hti. • ibuidot- a m» n-es com 
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A R D W A R E 


\Aná Lisi 


EISA GeForce3 Titanium 


Tarjeta aceleradora 



Ficha técnica 


Precio: 

420,10 € 

Compañía: 

ELSA 

Contacto: 

917 589 617 

'hip: GeForce3 Titanium 500 

Resolución máx.; 

2048x1536 

Memoria: 

64 Megas DDR 

Accesorios: 

3DMark2001, 
Citizen Kabuto 


E sta tarjeta ELSA nos ha sido 
cedida en rigurosa exclusiva 
con el fin de contrastar los 
resultados obtenidos por los 
nuevos "fichajes” de la empresa 
alemana y los de los nuevos pro¬ 
ductos de Eucotek, ATI, 

Winfast... Para empezar la tarje¬ 
ta esta basada en el chip 
GeForce3 Titanium 500 el 
segundo chip programable de 
nVIDIA después de Titanium 300 
y cuya arquitectura se centra en 
el motor nFimte FX para la pro¬ 
gramación de efectos 3D hiperre- 
alisticos como pueden ser los 


efectos volumétricos, los objetos 
formados por partículas, la nie¬ 
bla el humo o las explosiones. 
También se han mejorado cier 
tas superficies como las aguas 
de un lago mediante una nueva 
tecnología llamada "reflective 
bump mapping". 

La arquitectura de la tarjeta se 
basa en memoria Hyperfast 
Lightspeed un total de 64 
Megas de DDR SDRAM en 
módulos de 3,8 nanosegundos 
de acceso que proporcionan un 
tiempo de acceso de 500 MHz 
Gracias al antialiasing de alta 
resolución (HRAA) los "bordes 
de sierra" de los objetos curvi 
lineos ya son histona y eso 
influye ahora mas que nunca al 
sacar la imagen a un televisor 
con su salida TV Out, Su salida 
DVI es un punto a destacar 
para los propietarios de una 
pantalla TFT. 

Completando el reparto 
«3DMark 2001» y Giants Citizen 
Kabuto permiten sacar el máxi 
mo partido a la tarjeta. 



También en esta tarjeta, y gra¬ 
cias al DVI, tienes la opción de 
conectar un monitor plano. 


Pisando el 
acelerador 
de 3DMark200i 

No nos llevamos muchas sor 
presas al testear intensamente 
esta taijeta. Los resultados 


son, francamente, lo que espe 
rábamos- 6 758 puntos nos dio 
como resultado el benchmark 
bajo «3DMark 2001».. y esto es 
realmente una cifra ya desorbi 
tada para cualquier necesidad. 

En mitad del proceso nos dimos 
cuenta de que el banco de 
pruebas absorbe todos los test 
y los tránsitos más duros que 
implican la visualización de las 
fases de naturaleza y rendenza 
do con luces, son también pías 
mados en pantalla 
Todo es posible con esta tarjeta 
asi que puesto que todo soft 
ware es ejecutado sin proble 
mas, quiere decir que ningún 
software lo necesita como 
requerimiento estándar Eso 
hace pensar, como en otros 
modelos expuestos en los ulti 
mos tres meses en una tarjeta 
que dará mucho juego a los que 
busquen la mayor velocidad, 
pero que puede hacer perder 
dinero a más de uno que sólo 
tenga aplicaciones 2D y 3D 
actual en su disco duro En 
definitiva, solo para benchmark 


Nuestra opinión 


Para los que nadan en la abun¬ 
dancia y/o sean complacientes 
con el Ímpetu comercial de 
nVIDIA, no tienen por qué 
detenerse al entrar en la tien¬ 
da para escoger este modelo. A 
falta de una comparativa que 
testee todos los modelos de 
tarjetas, y hace apenas tres 
números ya hicimos una, pode¬ 
mos argüir sin equivocarnos 
que esta es una de las tres 
mejores opciones del mercado. 
Seis años de garantía, un ren¬ 
dimiento sobresaliente y una 
presentación tanto física (el 
disipador de (a tarjeta parece 
un coliseo) como lógica 
(3DMark2001 y Citizen Kabuto 
se ofrecen en el paquete) que 
se alzan como (as bazas fuer¬ 
tes del producto. 
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Eucotek Argos 3000 C 


Tarjeta aceleradora 



Ficha técnica 


Precio: 

408 68 € 

Compañía: 

Eucotek 

Contacto: 

902 350 450 

Chip: 

GeForce3 

Resolución máx. 

2048x1536 

Memoria: 

64 Megas DDR 

Salidas: 

S-Video 


E ucotek, empresa española 
subsidiaria de EK Computers, 
acaba de lanzar sus nuevas ofer 
tas para rendimiento gráfico. 

La tarjeta que nos ocupa tiene 
un diseño establecido en su 
oblea de silicio por nVIDIA. 
Encontramos la misma ubica¬ 
ción de procesador y chipsets 
integrados, con la misma dis¬ 
posición de sus disipadores. 
Todo indica que se trata del 
mismo corazón que bombeaba 
bits en las tarjetas de las com 
pamas ELSA Creative o 
Hercules. Y asi es, pero se le 
ha subido el numero de latidos. 


Los aspectos generales como su 
procesador, sus 64 Megas de 
memoria DDR y su interfaz de 
memoria de 128 bits ya los 
conocemos. Sin embargo, los 
señores de Eucotek han traba 
jado overclockeando la veloci 
dad del reloj del núcleo, incre 
mentándola hasta 240 
Megahertzios. La memoria 
alcanza 526 Megahertzios y el 
RAMDAC 350 Megahertzios. El 
ancho de banda interno de 
memoria es capaz de mover 
hasta 8,41 Gigas y las opera¬ 
ciones por segundo llegan a 
960.000 millones. 

Para terminar con el rendimien 
to externo de la tarjeta es 
posible visualizar sus resulta 
dos mediante NTSC o PAL gra 
das a su salida de SuperVideo 
con Flicker Filtenng integrado 
para obtener alta calidad en 
televisión a pesar de las limi 
taciones de las 625 lineas ordi 
nanas. En definitiva modifica 
dos los núcleos centrales y de 
acceso a memoria, el rendí 


miento gráfico se eleva notable¬ 
mente, obteniendo el máximo 
rendimiento de los 52 millones 
de transistores onginales de 
GeForce3 que por otro lado, 
están perfectamente preparados 
para tal trasiego de información. 

Pruebas 
de rendimiento 

Frente a una GeForce3 están 
dar, Eucotek demuestra que un 
arduo trabajo de integración 



El chip GeForce3 se refrigera 
con un ventilador que permite 
nivelar el calor de la torre. 


puede brindar los mejores resul¬ 
tados. Nuestros tésteos con 
Argos 3000 G han alcanzado 
6290 puntos con «3DMark2001» 
en resolución automática sobre 
Pentium 4 a 1,7 Gigahertzios. 
Este resultado esta publicado en 
el Result Browser y se equipara 
al rendimiento con los nuevos 
Pentium 4 a 2 Gigahertzios y 
provistos de hasta 512 Megas de 
RAM (nosotros lo probamos con 
128 Megas). Resultado, la tarje¬ 
ta asume muchas más tareas 
gracias a su eficiente bus y 
velocidad modifcada Frente a 
una solución nVIDIA GeForce3 
corriente, es fácil decantarse por 
una tarjeta a la que se le ha 
acelerado su rendimiento. Para 
los que no tengan mucho interés 
en los benchmark, pueden irse 
olvidando de esta tecnomama 
mas propia de una torre servidor 
dedicada exclusivamente a ren- 
derizado o plataforma de juegos 
de un local especializado que 
para un usuario normal 


Nuestra opinión 


Sorprendidos y orgullosos, asi 
es como nos encontramos al 
presenciar el lanzamiento de 
tarjetas "made ín Spain". 
Eucotek, tecnología europea 
puesta al servicio del rendi¬ 
miento gráfico, puede atemo¬ 
rizar a otros competidores de 
nVIDIA con su resuelta gama 
de tarjetas aceleradoras. Las 
evidencias están sobre la 
mesa. Parece que van a llenar 
un hueco importante en la 
industria del entretenimien¬ 
to, ese hueco que hay entre 
el mercado inaccesible y el 
demasiado accesible: para los 
que quieren grandes tarjetas 
con ligeros descuentos. 

Les va a costar establecerse 
como alternativa e incluso 
como rival actual, pero pue¬ 
den conseguirlo. Estas tar¬ 
jetas lo demuestran. 

I 


© Superiores a GeForce3 
© Compatibilidad 
© Efectos avanzados 
© Precios ajustados 


Valoración 
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A R D y A R E 


Análisis 


AAacroStack ISDN 


Módem RDSI 



rntmt** 


acrostack nos cede un 
módem RDSI provisto de 
un frontal cubierto de LEDs, un 
total de 12 mas el de encendi¬ 
do, en color rojo Su acabado 
tiene cierta mimetización con 
el ambiente, ya que se le ha 
dado ese aspecto blanco que 
los PCs de oficina y pequeños 
servidores demanda Necesita 
de alimentación externa (y 
llega a calentarse demasiado 
por lo que hemos podido com 
probar), pero no es un incon 
veniente demasiado destacable 
También incluye para los que 


estén dudando de si esta uní 
dad vuelve a ser un modulo 
RDSI simple, un hub router efi - 
dente de cuatro puestos 
ampliables y muy, muy seguro 
gracias a su firewall integrado, 
para los que siguen de cerca 
nuestras últimas incursiones en 
el hardware de redes, es parecí 
do al DfficeConnect de 3Com 
Todas estas configuraciones 
internas se pueden llevar a 
cabo mediante consola o nave¬ 
gador. Y para ponerlo en mar 
cha, basta con conectar la 
toma de par de cobre a la 


entrada trasera y los ordenado¬ 
res a sus tomas diseñadas para 
LAN. Los LED informan pun 
tualmente de la conexión para 
saber si existe algún problema 
de conectividad o para saber si 
existe flujo entre los ordenado 
res o en su enrutamiento a 
Internet. Mucha información en 
este potente frontal, quizas es 
la característica más sobresa 
líente de un producto bastante 
simple para una tecnología que 
empieza a ser sustituida por el 
ADSL encapsulado sobre línea 
digital. El producto cubre, de 
momento, la necesidad. 


Ficha técnica 


Precio: 

275,86 € 

Compañía: 

Macromate 

Contacto: www.macromate.com 

Dimensiones: 

180x110x25 mm 

Conexión: 

Puerto serie 

N° de botones: 

Encendido 

Accesorios: 

Cable 


Nuestra opinión 


—— |-- 

En cuestión de días la banda 
ancha se ha apoderado de 
nuestros hogares. Hemos 
pasado del maltrecho RTB a 
los poderosos 25 K del ADSL 
en unos cuatro meses. Lo 
malo es que aun existen 
conexiones como RDSI, que 
todavía se basan en un acce¬ 
so telefónico a redes y pres¬ 
cinden de las configuraciones 
que ADSL puede brindar. 
Personalmente preferimos 
ADSL, pero frente a algunos 
productos RDSI ya analizados 
en PC Manía, algunos muy 
caros y otros demasiado sim¬ 
ples, este es un producto 
medio, versátil, con buena 
cantidad de información 
sobre la conexión y con futu¬ 
ro por delante. Este producto 
es un OfficeConnect, pero 
más barato. 




Fritz! Card RDSI USB 

Tarjeta RDSI externa USB 



A nuestra redacción ha llega 
do el último producto de 
AVM, concretamente de la 
familia Fritz. Se trata de un 
pequeño modem RDSI conec- 
table al puerto USB. Su acaba 
do en negro y su reducido 
tamaño lo convierten en un 
dispositivo discreto y fácilmen 
te instalable. Cuatro apoyos 
inferiores evitan el deslizamen 
to involuntario. Y para la infor¬ 
mación se proveeen cinco LED 
externos que permiten conocer 
el estado de la conexión en 
todo momento. 


Si ya habíamos tenido ocasión 
de probar el modelo interno, 
con esta Fritz Card USB externa 
(que no es tarjeta sino modem 
de una pieza a pesar de su 
nombre) aventaja a su modelo 
interno en la rápida instala¬ 
ción, en la información conti¬ 
nuada y en el uso de un puerto 
USB que nada tiene que ver 
con el serie más lento y 
mucho menos estable. En el 
funcionamiento nada destaca 
ble se comporto bien en todos 
los picos de conexión y no dio 
retardos puntuales; los que se 


ocasionan por saturación ñor 
mal de la linea La información 
de sus cinco LED (power USB 
D, B1 y B2, es decir el número 
de conexiones que soporta), 
posee una actualización conti 
nuada lo que permite saber el 
estado de la línea (por ello nos 
regimos en el pico puntual per 
dbido). Una buena solución 
para empezar con el RDSI nada 
aconsejado para las pequeñas 
PYMES y que puede convertirse 
en un socorrido producto de 
consumo para los que aun 
poseen una linea digital en la 
que necesitan una conexión de 
acceso telefónico a redes. 


Ficha técnica 


Prerio: 102 14 € 

Compañía: AVM 

Contacto: www.avm com 

Conexión: USB 

N° de botones: 9 

Accesorios: Cable USB, Software 


Nuestra opinión 


AVM tiene una completa tra¬ 
yectoria en el mundo de las 
telecomunicaciones. Este pro¬ 
ducto, uno más de su gama 
-'ritz!, lo demuestra. Nuestra 
opinión sobre el producto en 
cuanto a su funcionamiento 
es buena. De hecho, nos pare¬ 
ce una buena idea canalizar 
medíante USB todo el fluj'o 
de datos proveniente de una 
ed digital RDSI. Pero ¿quién 
puede depender de un pro¬ 
ducto tan "provisional"? Nos 
referimos a que tener en casa 
RDSI significa necesitar una 
red estable y dedicada, en 
muchos casos, a varios pues¬ 
tos. Con este producto es 
imposible. Dirigido a un 
público que utiliza RDSI para 
sus juegos en red y navega¬ 
ción doméstica, pero no pana 
las pequeñas PYMES. 


© Externo, manejable 
© Fácil de instalar y configurar 
© Muy estable 
Pocas funciones 

Valoración 
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POTENCIA BAJO CONTROL. 

Máximo rendimiento y potencia desarrollado por el fabricante 

más experto en sonido para PC, Creative Labs. La nueva gama de 

tarjetas de sonido Sound Blaster Audigy transportará los juegos 

v la música en tu PC hacia nuevas cotas antes inimaginables. La 
* SB1394 , . . . 

potencia y la calidad se producen gracias al nuevo procesador 

Pin I polbVI Audigy, que es cuatro veces más potente que su predecesor. Esta 

digital impresionante solución de sonido, incluye además la conexión 

de alta velocidad SB1394, un completo e interesante conjunto 

de utilidades y aplicaciones, www.creativeaudigy.com 
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s 


3Com Internet Server 


Servidor de Internet integrado 



Ficha técnica 


Precio: 871 46 € 

Compañía: 3Com 

Contacto: 915 096 900 

Dimensiones: 310x310x90 mm 

Conexión: LAN 

Servicios: FTP, Web, DNS e-maíl 

Accesorios: Cables, 

manual, software 


A l desembalar este 3Com 
Internet Server, nos parece 
estar viendo una torre de un PC 
de sobremesa. La verdad es que 
es algo asi. un acabado en 
blanco, un frontal con el 
encendido y algunos leds, y 
una parte posterior donde la 
ventilación y las conexiones lo 
pueblan por completo. 

Los servicios que ofrece este 
servidor de Internet son todo lo 
que se puede esperar... y más... 
Porque en tan poco espacio es 
casi impensable que se alber¬ 
guen todas las soluciones de 


una mediana empresa. 

Con este producto se poseen la 
soluciones de servidor Web con 
las que es posible utilizar una 
intranet o dar salida a páginas 
de Internet; un potente Firewall, 
que integra la tecnología SPI y 
previene ataques Denial of 
Service; se puede comportar 
como servidor de acceso remoto 
(RAS); posee una caché para la 
navegación Web; sirve direccio¬ 
nes de e mail, ficheros y cuen¬ 
tas de FTP - es capaz de compar¬ 
tir impresoras entre los distintos 
puestos (asignándoles una 


dirección IP a cada uno medían¬ 
te el modo DHCP) y, entre otras 
características que se descubren 
en su instalación divertida y 
satisfactoria, se encuentran las 
opciones de realizar Backup e 
incluso actualizarlo a través de 
Internet. Como es norma en la 
casa 3Com, todo viene listo para 
instalar, no hace falta ningún 
accesorio, m siquiera los apoyos 
de goma m las instrucciones 
para realizar tareas tan simples 
como una copia de seguridad. 
Todo está indicado y preparado 
para cualquier usuario. 



¿La parte trasera de un PC? Pues no. Aunque por conexiones y ven¬ 
tilación, pueda parecerlo... 


Toda una 
central en casa 

Los que se animen a montar su 
propio servidor de Internet en 
su garaje o pequeña (pero pros¬ 
pera) empresa únicamente 
deben invertir cierta cantidad 
en el servidor y olvidarse de un 
mantenimiento costoso y confi¬ 
guraciones imposibles. Basta 
con la toma de conexión a una 
fuente de red y ser un poco 
paciente al configurar todo. 
Recordemos que viene muy bien 
surtido y muchos usuarios no 
aprovecharán todo el potencial 
de este equipo. De hecho, hay 
servicios que pueden ser confi 
gurados por otros medios, como 
el servidor de impresión. En 
definitiva, una importante solu¬ 
ción cuando se trata de poner 
en marcha una empresa en el 
mundo online sin tener mucha 
experiencia con los sistemas 
servidores dependientes de 
numerosos y complejos equipos, 
asi como un sistema operativo 
realmente confuso. 


Nuestra opinión 


r 


Un servidor de Internet era, 
hasta hace dos años, más o 
menos, un complejo sistema 
lleno de cables, configuracio¬ 
nes inciertas mediante 
comandos UNIX y una instala¬ 
ción que necesitaba espacio y 
cierta refrigeración continua. 
3Com, sabiendo que la insta¬ 
lación no siempre corre a 
cargo de profesionales, lanza 
un servidor de Internet que lo 
tiene todo: correo. Web, fire¬ 
wall, filtros para la navega¬ 
ción, servidor FTP, gestor de 
DNS... Y todo ello pudiendo 
configurarse mediante un sim¬ 
ple interfaz Web. 

Montar un servidor de Internet 
para dar salida a Internet a 
toda una red corporativa nunca 
había sido tan fácil. 


© Todo en uno 
© Configuración HTML 
Q Precio ajustado 

Apilable con 
otros dispositivos 


Valoración 
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WACOM Graphire intuos2 


Conjunto de tableta gráfica y ratón 



Ficha técnica 


Precio: 595 € 

Compañía: WACOM 

Contacto: www.wacom.com 

Dimensiones: 120x180 mm 

Conexión: USB 

Niveles de presión: 1024 

Accesorios: Cuatro pinceles 

y software 


* ntuos2 es el nuevo producto 
1 de Graphire, el fabricante diri¬ 
gido a los diseñadores profesio¬ 
nales que buscan soluciones 
sencillas para acelerar tareas 
tales como el dibujo a mano 
alzada o el trazado vectorial. 

La tableta gráfica se conforma 
por una superficie de 12x18 
centímetros y un ratón intuos2 
4D. Este conjunto se ha diseña 
do para utilizar los programas 
más comunes de diseno gráfi¬ 
co, vectorial e incluso 3D gra¬ 


cias a la ayuda de la variedad 
de pinceles Grip Pen que se 
adjuntan al equipo y la ayuda 
del ratón con rueda 
El factor más relevante es la 
herramienta de trabajo, Grip 
Pen. Se trata de un lápiz óptico 
que trabaja mediante el contac¬ 
to con la tableta gráfica. Gracias 
a su nuevo cabezal de gran sen¬ 
sibilidad, posee hasta 1024 
niveles de presión que pueden 
alternar características en pro¬ 
gramas de diseño. Por ejemplo, 
puede marcarse un trazo de 
diferente grosor sin cambiar el 
diámetro del mismo; puede utili 
zarse el tampón para clonar una 
imagen suave por unas zonas y 
totalmente opaca por otras; o, 
incluso, puede programarse un 
pincel de dos colores para que 
el trazo sea azul al principio y 
rojo al final. Asi, los degrada¬ 
dos pueden realizarse de una 
sola pasada y mucho más natu 
rales, sin tener que cambiar de 


herramienta volver a cuadrar la 
linea empalmarla con el 
siguiente pincel, etc. El funcio¬ 
namiento de la tableta gráfica 
es óptimo bajo Windows 2000 
o xp y la detección USB e ins¬ 
talación se procede de manera 
rápida y sencilla, pese a la 
complejidad de instalar un dis¬ 
positivo TWAIN, 

El dibujante digital 

Con la nuevo intuos2, dibujar es 
más fácil. Su nuevo Gnp Pen 
facilita el cambiar de presión y 



El control del gráfico puede 
realizarse mediante el ratón. 



Los accesorios son absoluta¬ 
mente profesionales. 


utilizar herramientas propias de 
Photoshop como el tampón o 
los pinceles adecuados a vana 
ción de presión. Esto consigue 
unos efectos muy profesionales 
pues una variación de intensi¬ 
dad es imposible practicarla con 
un ratón ordinario. El ratón 
ayuda bastante en ciertas tare¬ 
as, sobre todo en el manejo del 
sistema o de cualquier menú de 
iconos medianamente complejo. 
Frente a otras tabletas gráficas 
nos parece especialmente desta 
cable el tema de la presión y los 
diferentes pinceles que pueden 
utilizarse. Ademas, la tableta 
tiene un grosor muy discreto y 
la sensibilidad es sobresaliente. 


Nuestra opinión 


Escanear directamente no es 
siempre la mejor opción a la 
hora de digitalizar un dibujo a 
mano alzada. Quizá se necesite 
destacar la silueta o convertir¬ 
la en un trazado. Para ello, lo 
mejor es convertir la línea, de 
un modo digital, gracias a un 
dispositivo de entrada tal 
como esta tableta gráfica. 

Pero, esta vez, lo podemos 
nacer a través de un producto 
profesional con accesorios 
altamente competentes y que 
pueden convertir un ordenador 
de sobremesa en un completo 
estudio de diseño. La tableta 
es compatible con cualquier 
sistema, pero su software y el 
nuevo Grip Pen pueden cubrir 
las necesidades básicas. 


Q 1024 niveles de presión 
© Amplia zona de trabajo 
© Accesorios profesionales 
© Precio 
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Análisis 


B Logitech MOMO Forcé 


Volante con Forcé Feedback 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


270.46 € 
Logitech 
913 753 368 


Dimensiones: 290x230x240 mm 

N° botones: 6 

Movimiento de giro: Limitado 
Accesorios: Software Wíngman 


E n nuestra redacción tenemos 
el más completo y perfeccio¬ 
nado volante para juegos, de la 
mano de Logitech. Nos lo de¬ 
muestra su forma, optimizada y 
realista. El volante tiene una 
forma circular con una variación 
del apoyo en la parte inferior. En 
el frontal incluye seis botones 
que también pueden programarse 
y sirven para controlar las funcio¬ 
nes del juego tales como las lu¬ 
ces, el freno de mano o el cambio 
de marcha. Y sí, no nos equivoca¬ 
mos este volante carece de una 
palanca de cambios con la que 


dotar al volante de un mayor rea 
lismo. Por otro lado, tenemos que 
destacar la robustez de la base 
donde se ubican los pedales de 
acelerador y freno, de distinto 
tamaño para diferenciarlos en la 
pisada y con una resistencia real 
y, por lo tanto distinta entre 
ambos, para mejorar el realismo. 

Y siempre guardando la estética 
de MOMO (de color rojo con tra 
zos en amarillo). En cuanto al 
software, «WingMan», el mismo 


que encontramos en otros perifé¬ 
ricos de Logitech, completa con 
bastante éxito el rendimiento del 
volante. De hecho, es posible 
preconfigurar los juegos y adrm 
nistrar el Forcé Feedback que 
puede encontrarse en mitad del 
titulo. Por ejemplo es posible 
variar la fuerza de vibración 
cuando se pasa sobre una super 
ficie pedregosa o aumentar la 
fuerza de la inercia cuando se 
coge una curva violentamente. 



N2 7 


Seis botones sobre 1a base de aluminio: el estilo MOMO. 

PC Manía 


Viva el lujo 

Con MOMO nos hemos sentido 
como si estuviéramos ante una 
máquina recreativa de las 
caras. El movimiento del volan¬ 
te es mucho mas robusto de lo 
habitual y eso se debe al 
refuerzo a lumínico tanto del 
volante como de la base con 
los pedales. El cosido a mano 
con piel autentica da ese tacto 
que ningún volante tiene 
(todos con plástico liso o 
recreado con cierta porosidad) 
Los pedales tienen un aguante 
extraordinario y, por fin la 
base no se mueve ni se escurre 
en el suelo, pese a los mas 
exagerados movimientos a los 
que se pueda someter. 

Para los que tienen verdadera 
atracción por el volante como 
periférico indispensable en 
sus juegos ya pueden ir aho¬ 
rrando y consiguiendo una de 
estas unidades .. porque son 
limitadas .. Un objeto de 
colección, básicamente. 


Nuestra opinión 


Desde que aparecieron Los pri¬ 
meros volantes, el mundo del 
entretenimiento no parece 
haber cambiado mucho. Los 
juegos son un poco más rea¬ 
listas y excitantes, pero eso 
no significa que hayamos 
alcanzado La total virtualidad 
que anhela La cultura digital. 
Sin embargo, de tanto en 
tanto hace aparición, para 
deleite del tecnómano-mitó- 
mano algunos productos 
exquisitos que nos adentran 
aún más en La simulación 
automovilística. EL cosido a 
mano, el tacto de su piel y la 
robustez global hablan del 
mejor volante del mercado. 
Pero claro, que se olviden de 
él todos aquellos que no dis¬ 
pongan de 45.000 pesetas 
para comprar, al fin y al cabo, 
un simple volante de PC. 


© Gestión del Forcé Feedback 
© Pedales robustos 

© Sin palanca de cambios 
© Precio 


Valoración 
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imation FlashCo 


Nuestra opinión 


Multilector 
de tarjetas flash 



Ficha técnica 

Precio: 

90,15 € 

Compañía: 

imation 

Contacto: 

www.imation.com 

Conexión: 

USB 

Transferencia: 1 Mega/segundo 

| Accesorios: 

Adaptadores flash 


* mation, después de Las duras 
I pruebas de mercado a Las que 
se sometió cuando intentó lan 
zar, sin éxito aLguno, Las uni¬ 
dades lectoras de disquetes de 
3 1/2, de 21 Megas, prorrogó 
su fase de innovación dedicán¬ 
dose al mundo de los consumi¬ 
bles y los ópticos. Ahora, nos 
llega este producto, un lector 


de tarjetas flash en apariencia 
estándar que posee una ranura 
adaptada al máximo tamaño, 
correspondiente al de una 
CompactFlash. Se conecta al 
puerto USB del ordenador sin 
necesidad de ser concentrador 
y a éste se conecta un lector 
que puede ser una tarjeta 
CompactFlash o cualquiera de 
las otras tres tarjetas que 
incluye, que pueden albergar a 
su vez Memory Stick, 
SmartMedia y MultimediaCard. 

El software no resulta comple 
jo, pues se comporta como una 
unidad más del PC arrancando 
con el propio sistema y acce¬ 
diendo a Las memorias a través 
del administrador de archivos 
este lector posee un precio 
estupendo... A regalárselo, que 
puede resultarnos muy, pero 
que muy útil. 


Cuando sale un sistema cual- 

I quiera al mercado, y después 
le sigue otro parecido, y 
luego otro y luego otro, el 
usuario comienza a marearse 
y no sabe por qué optar. La 
ley de Murphy dice que siem¬ 
pre opta por el sistema que 
antes caerá y se dejará de 
comercializar. Para que el 
posible caos de información, 
comprendido en esas peque¬ 
ñas tarjetas flash, no conduz¬ 
ca a problemas económicos, 
imation lanza un sistema lec¬ 
tor con múltiples tarjetas 
adaptables, para leer cual¬ 
quier tipo de memoria. Así no 
hay que comprar un adaptador 
para cada periférico. 


9 Enchufar y listo 
9 Diseño 

9 Tres tarjetas incluidas 
9 Precio más que 
recomendable 


Valoración 



PIV 1700. 297 000 PTS 


DISCO DURO 40GB ATA 100 7200 
MEMORIA RIM 512 MG RAMBUS 
PLACA BASE IIMTEL GARIBALDl 
DVD PI0IMEER 16X 

REGRABADORA YAMAHA 2DX1DX40 
M0IMIT0R 17" S0IMY A22D 
WINFAST GEF0RCE TITAIMIUM 64M' 
SOUND BLASTER 5.1 
ALTAVOCES CREATIVE FPS 16 

n MODEM C0NEXANT 56K 
k TECLADO Y RATOIM LOGITECH 
DESKTOP PRO 



PIV 1700 299 000 PTS 


XP 1800 335 000 PTS 




DISCO DURO 40GB ATA 100 7200 
MEMORIA RIM 512 MG RAMBUS 
PLACA BASE IIMTEL GAR BALDI 
DVD PIDNEIÍR 16X 

REGRABADORA YAMAHA 2DX1DX4D 
MONITOR 17" SONY A22D 
WINFAST GEF0RCE TITANIUM 64MG 
S0UND BLASTER 5 1 
ALTAVOCES CREATIVE FPS 1600 
MODEM CONEXANT 5pK 
— TECLADO Y RATON OPTICO 


JSJu 


DISCO DURO 40GB ATA 100 7200 
MEMORIA DDR Z56MG 
PLACA BASE ASUS A7A 266 
DVD PIONEER 16X 
REGRABADORA MEM0REX 24X 
MONITOR LG 17" 774 FT 
WINFAST GEF0RCE 2 TITANIUM 64MG 
S0UND BLASTER AUDIGY PLAYER 
SINTONIZADDRA AVERMEDIA AVERTV 
ALTAVOCES CREATIVE INSPIRE 5.1 (5300) 
MODEM MOTOROLA $6K 
TECLADO Y RATDN OPTICO 
J0YST1CK LOGITECH WlNGMAN FORCE 3 



PRODUCTO - 
RECOMENDADO 
MES DE OCTUBRE 


(l.V.A. INCLUIDO) 


(l.V.A. INCLUIDO) 

PC MANIA 

MES DE NOVIEMBRE 

PUNTUACION 8.7 


PC PLUS 

MES DE DICIEMBRE 
PUNTUACION 8 


(l.V.A. INCLUIDO) 


K7 XP 1800 


PIV 1700 


DISIPADOR GLOBALWIN 
128MG DDR 

HDD SEAGATE 40 GB BARRACUDA ATA 100 7200 

PLACA ASUS A7A266 

MONITOR LG 15" 563N 

CDR0M 52X 

SOUND BLASTER 128 

ALTAVOCES 240W 

MODEM 56K INTERNO MOTOROLA 

TECLADO 

RATON 

CAJA ATX DOBLE VENTILACION 
D1SÜUETERA 


VGA RIVA TNT 32MG 156.000 

GEF0RCE 2MX 64MG 163.000 

GEFORCE 2 GTS 64MG 170.000 

WINFAST TITANIUM 64 MG 178.000 


DISIPADOR 
128MG RAMBUS 

HDD SEAGATE 4DGB ATA 1 DO 72DO 

PLACA INTEL GARIBALDl 

MONITOR LG 15" 563N 

CD ROM 52X 

SOUND BLASTER 128 

ALTAVOCES 240W 

MODEM 56K INTERNO MOTOROLA 

TECLADO 

RATON 

CAJA ATX DOBLE VENTILACION 
DISÜUETERA 


VGA RIVA TNT 32MG 165.000 

GEFORCE 2MX 64MG 171.000 

GEFORCE 2 GTS 64MG 181.000 

WINFAST TITANIUM 64 MG 188.000 


GRABADORAS 


r. 


LG 16X1DX40 
YAMAHA 2DX10X40 
AOPEN 20X10X40 
SONY 24X10X4D 
MEMOREX 24X10X4D 
PLEXTOR 24X10X40 
DVD PIONEER 16X 
DVD LG 16 X 
DVD SONY 16X 


18.100 
25.ODO 
20.600 
22.000 
26.400 
29.50D 
17.100 
15.800 
16 400 


TECLADOS INALAMBRICOS 


LOGITECH REFRESH 13.500 

LOGITECH iTOUCH 16.500 

LOGITECH OPTICAL 22.500 

ACER (SIN RATON) 7-900 


DISCOS DUROS 


HDD 20GB ATA 100 5400 
HDD ZOGB ATA 100 72D0 
HDD 40GB ATA IDO 54D0 
HDD 40GB ATA IDO 72D0 
HDD 60GB ATA IDO 54D0 
HDD 60GB ATA IDO 72D0 
HDD 80GB ATA IDO 5400 

PLACAS BASE 

QDIADVANCE10T 
QDI PLATINIX PIV (478) 

QDI KYNETIZ 7EA (266) 

MATSDNIC Pili VIA (694) + SONIDO 
MATSOMCK7 AE + SONDO DOR.DMM 


16000 
17 400 
16 600 
21.100 
22.500 
27.900 
31.200 


14.000 
24 600 
17 000 
11.900 
16.600 


IMPRESORAS 


HP 656 
HP 645C 
HP 940 
HP 96D 
HP9B0 

EPSON C20SX 
EPSON C20UX 
EPSDN C40UX 
EPSDN ST C6D 
EPSON ST C70 


14.000 
17.300 
24.7D0 
33.600 
39 500 

12 50G 
12 600 

13 200 
20.2DD 
3O3D0 


MEMORIAS 


SDRAM 128MG PC 133 
SDRAM 256MG PC 133 
SDRAM 512MG PC 133 
DDR128MG PC 266 
DDR 256MG PC 266 
DDR512MG PC 266 
RAMBUS 64MG PC8DO 
RAMBUS 128MG PC 800 
RAMBUS 256MG PC 800 


4.500 

7.600 
13.40D 

6.600 
12.400 
24.DOO 

5.40D 

9.3GD 

18.500 


TARJETAS GRAFICAS 


VGA GEFORCE ZMX ZOO 64MG 
VGA GEFORCE ZMX 400 64MG 
VGA GEFORCE 2 GTS 64MG 
VGA WINFAST GEFORCE 2 TITANIUM 
CREATIVE GEFORCE 3 TITANIUM ZOO 


13.50C 

15.00C 

Z3.90C 

30.Z0C 

44.00C 


tl.Y>.. IHCLOIDÜ) 


CI.V.J-. WCLDIoaj 


(I.Y.* INCLUIDO) 


(l.V.A. IhCLLIDv 


AMPLIACIONES 


+ SOUNO BLASTER 5.1 

3.8D0 

+ FPS 600 

10.000 

+ OVO PIONEER 16X 

10.500 

F MONITOR 17 LG 700S 

11.500 

1-MONITOR 17 LG 775FT 

22.000 

+ J28MG DDR-256MG DDR 

6.000 

+ 128MGDDR 512MG DDR 

18 000 

4 128MG RIM-256MG RIM 

9.500 

+ 128MG RIM 512MG RIM 

28.000 

4 60 ATA 1 00 7200 

8.000 

4 TECLADO LOGITECH REFRESH 

10.000 





CONSULTAR PRECIOS 

PARA DISTRIBUIDORES 


TODOS LOS PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR 
TIPOGRÁFICO O CAMBIO DEL MERCADO. 
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A R D W A R E _ 

¡Análisis 


Intellimouse Explorer 3.0 


Ratón óptico 



Ficha técnica 


Precio: 

72 06 € 

Compañía: 

Microsoft 

Contacto: 

902 197 198 

Dimensiones: 

125x33x44 mm 

Resolución: 

300 ppp 

N° de botones: 

Cuatro y rueda 

Accesorios: 

Software 


M icrosoft lanza el nuevo 
ratón Intellimouse Explorer 
3.0 destinado al usuario domés¬ 
tico exigente con la precisión 
pero que no desea seguir la 
linea de los últimos dispositi¬ 
vos que están saliendo al mer¬ 
cado, ciñiéndose a la conexión 
USB pero, eso sí, un rastreo 
óptico mejorado. Nos estamos 
refiriendo a su nuevo sensor 
CMOS, al que se le ha acelerado 
la frecuencia para conseguir un 
rastreo óptico de 6.000 impac¬ 
tos de luz por segundo. Eso 
permite que el cursor detecte 
hasta el más mínimo movimien 


to incluso en superficies de 
texturas muy sencillas. Incluso 
hemos advertido cierto fundo 
namiento en superficies reflec¬ 
tantes, aunque ahí es imposible 
un manejo ordinario. El ratón 
se completa con los dos boto¬ 
nes principales, la rueda denta 
da y dos botones situados en el 
lateral izquierdo accesibles, 
aunque no con la facilidad que 
se desea, con el dedo pulgar. 

El software incluido vuelve a 
ser una herramienta imprescin¬ 


dible en este producto ya que 
la versión 4.1 tiene aparte de 
las ya conocidas herramientas 
de encontrar puntero estela, 
parpadeo intermitente del cur¬ 
sor al escribir, etcétera, una 
curiosa utilidad para acelerar el 
scroll cuando la rueda se mueve 
rápidamente y no tener que 
esperar a las simples tres líneas 
por paso. Al ser Microsoft, la 
integración con el nuevo siste¬ 
ma operativo, Windows xp, está 
más que garantizada. 



El diseño es una constante en la evolución de Intellimouse. Un 
aspecto ligero y ergonómico son los puntos fuertes de este ratón. 


La tara del cable 

Al manejar este ratón nos damos 
cuenta de que el famoso Explo¬ 
rer se ha convertido en el her 
mano bajo de gama. De ser lo 
mas ahora es un termino medio 
para todo tipo de usuarios. El 
precio es mas sugerente y aun 
que se han mejorado muchos 
aspectos algunos siguen aferra 
dos al pasado, como esos dos 
botones para el pulgar que no 
son tan accesibles como parece 
y el cable, que vuelve al ratón 
demasiado dependiente y limita 
do en movimientos. 

El modelo de gama avanzada, 
Wireless Intellimouse Explorer, 
ya incluye el sistema de radio¬ 
frecuencia que empieza a poner¬ 
se de moda en todos los perifé¬ 
ricos que permitan onda corta. 

En el resto de las pruebas he¬ 
mos considerado que el ratón es 
algo mas plano, menos abultado 
que su predecesor, e influye en 
usuarios con manos grandes 
pues encontraran que su dedo 
menique se junta a los otros 
resultando molesto Pero esto 
son detalles nimios. 


Nuestra opinión 


En apariencia, estamos ante un 
ratón óptico más. El color pla¬ 
teado que puso de moda 
Microsoft, sigue siendo el 
canon que rige la fabricación 
de este tipo de periféricos. Sin 
embargo, el color en este ratón 
es más plateado y la zona de 
lectura óptica ha mejorado 
sensiblemente. El ratón no 
sólo tiene un nuevo aspecto y 
funcionamiento mejorado, 
también se ha reprogramado el 
software controlador; en esta 
nueva versión todo está mejor 
controlado y el scroll tiene una 
función de aceleración para 
pasar páginas más rápidamen¬ 
te. ¿Novedoso? No. ¿Atractivo 
y funcional? Sí, pero eso ya lo 
son la mayoría de los ratones. 


© Diseño 

© Más precisión 
© Software avanzado 

© Depende del cable 


Valoración 
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Combo Card Reader 


C ombo Card Reader es un 
lector para tarjetas flash 
del tipo CompactFlash y 
SmartMedia Card, 

En su parte superior, a modo de 
tostadora (todo en este dispo¬ 
sitivo recuerda a un electrodo¬ 
méstico), aparecen dos ranuras 


AOpen 

Ratón óptico 


que admiten tarjetas 
CompactFlash y SmartMedia 
Card. ¿Por qué estos dos forma¬ 
tos? Son los estándares del 
mercado. A falta de unos meses 
para que CompactFlash lance su 
nuevo prototipo de tarjeta, más 
delgada y capaz, estos son los 


formatos que en este momento 
imperan en el mercado. 

La instalación del producto es 
muy sencilla: se conecta al puer 
to USB y pide los drivers que, 
únicamente actúan como USB 
Router HUB. El acceso a los datos 
de las taijetas ya no depende de 
ningún programa de descarga y 
retoque. Basta con acceder a Mi 
PC donde se encuentran las uni¬ 
dades, una de ellas removí ble 
donde se hallan a modo de car¬ 
petas, los contenidos de las tar¬ 
jetas flash insertadas. Como 
anécdota, en Windows XP, el fun 
cionamiento es instantáneo 


Ficha técnica 

Precio: 

65 51 € 

Compañía: 

Memorex 

Contacto: 

902 128 256 

Dimensiones: 

120x130x22 mm 

Conexión: 

USB 

N° de ranuras: 

2 

Accesorios: 

Soft, y utilidades 


■ 


mano y secundario y la rueda de 
scroll, a principio elemento de 
lujo en el ratón y que ahora se 
ha convertido en elemento 
imprescindible para navegar por 
el sistema. Asimismo, un com 
pleto software de apoyo para 
programar los botones y asociar 
los a las aplicaciones favoritas. 
En definitiva, un ratón que no 
destaca por nada en especial, 
pero si puede convertirse, por 
precio y manejabilidad en un 
estándar para los que no buscan 
el diseño absoluto ni últimas 
tecnologías inalámbricas. 


Optical Mouse 


Ficha técnica 


E n nuestras manos tenemos 
un ratón sencillo, si puede 
llamársele así. La tecnología 
que se le ha introducido a este 
producto es la óptica, que ya 
muchos integradores desde tie¬ 
rras taiwanesas están impor¬ 
tando para entregar como pro 


ducto retail u OEM ya incluido 
en ordenadores. Que, por cier¬ 
to la propia AOpen ya lo inclu 
ye de sene en sus modelos 
como el analizado en PC Manía, 
el equipo Storm. 

El ratón se caracteriza por su 
forma estándar, su botón pri 


Precio: 

7,15 € 

Compañía: 

Aopen 

Contacto: 

915 096 900 

Conexión: Ranura CompactFlash 

Resolución: 

300 ppp 

Botones: 

2 + botón-rueda 

Accesorios: 

Sofware 



Lector de tarjetas flash 



PC Manía 


Nuestra opinión 


Después de haber instalado 
Los drivers de tres o cuatro 
cámaras digitales en el disco 
duro de uno de Los ordenado¬ 
res del laboratorio, el sistema 
falló alguna que otra vez 
cuando, bajo "Photoshop" y 
otras interfaces de importa¬ 
ción de imagen, se procuró La 
carga de uno u otro dispositi¬ 
vo, colgándose finalmente el 
sistema. Es bastante fácil 
imaginar que es Lo que se 
consigue con un producto 
como éste: no atiborrar al PC 
de drivers que luego pueden 
chocar entre sí y originar los 
típicos conflictos que inutili¬ 
zan todo el hardware conecta¬ 
do al equipo. Basta con inser¬ 
tar una memoria en La ranura 
y acceder a ella como si se 
tratara de un disco duro. 


© Estable sobre la superficie 
© Instalación 
© Dos tipos de flash 

© Algo aparatoso 


Valoración 



Nuestra opinión 


Cuando la tecnología óptica 
salió al mercado de la mano 
de Microsoft, todos los 
fabricantes se miraron los 
unos a los otros, atónitos, 
pensando en qué hacían 
fabricando todavía ratones 
de bola. Con una tecnología 
tan barata procedente de 
Taiwan, cualquiera se fabrica 
su diseño de carcasa y se 
pone a integrar sensores 
CMOS. AOpen no es una marca 
"cualquiera" pero ha tardado 
en actualizarse a la vía óptica 
y por algo será. En este ratón, 
de buenas proporciones y tacto 
agradable, se corrobora el 
buen progreso de la competen¬ 
cia a los grandes de la infor¬ 
mática. lástima queno sea más 
que un estándar que rápida¬ 
mente se verá desplazado. 


© 

© 

© 

© 


Diseño correcto 
Muy compatible 
Precio más que increíble 

Nada novedoso 


Valoración 
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F T W A R E _ 

ICompa ra ti va 


Esta vez. 



í Incluido en 
•*? ) el CD-ROM 


Los idiomas no son fáciles. Requieren 
mucho esfuerzo y, en general, mucho 
dinero invertido. Existen academias que 
ofertan cientos y cientos de cursos, 
pero la mayoría de estas iniciativas se 
escapan del presupuesto clásico. 
¿Y si pudieras aprender inglés con un 
curso multimedia por menos de 
120 euros? Ésta puede ser la ocasión 
para comprobarlo. 


Texto: Antonio Santos 

L os idiomas constituyen 
una de las pesadillas 
clásicas de los estudian 
tes. Esta necesidad se 
hace más acuciante 
cuando en ciertos trabajos piden 
un nivel adecuado de inglés para 
optar a una plaza. 

Las opciones son escasas: un 
periodo de estancia en un país de 
habla inglesa que sólo está al 
alcance de las personas que dis¬ 
pongan de dinero acudir a una 
academia o realizar un curso a 
domicilio. Estas ultimas opciones 
son más baratas pero, aún asi, 
pueden significar un desembolso 
comprendido entre 25O.O00 a 
1 500.000 ptas. (por curso). 

Los cursos multimedia y los fascí¬ 
culos que se venden en los quios¬ 
cos, son el escalafón mas asequi 
ble a cualquier tipo de bolsillo. 


Pero, ¿es factible aprender inglés 
por una cantidad que oscile entre 
los 50 y los 300 euros? 

Muchos y variados 

A la hora de realizar la compara¬ 
tiva, utilizamos Internet para 
localizar el mayor numero posible 
de cursos y obtener, de esta 
manera, la máxima objetividad. 

En total recopilamos más de 25 
títulos, que fueron eliminados 
hasta llegar a la media docena 
(dejamos de lado productos como 
los de Syracuse que se distancia¬ 
ban de nuestro objetivo o «Encar 
ta» de Microsoft, que no nos fue 
proporcionado) Ante todo una 
idea básica: cursos completos 
Esta fue la premisa para recopilar 
todos los productos. Por este 
motivo algunas casas nos han 
hecho llegar las distintas edicio¬ 
nes de su software, ya que ven¬ 
den los niveles por separado. 
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aprenderás inglés 


TcLL me More 


Precio: 90 09 € Fabricante: Auralog Distribuidor: Lodisoft 

Q Incluye cascos con micrófono 
© Tecnología de reconocimiento de voz 
© Variedad 

© Planificador de estudios 

© Dificultad de algunos ejercicios 


Ficha técnica 


CPU Pentium 166 MHz. _ Incluye vocabulario 30.000 términos 


Memoria RAM 16 Meqas 132 Meqas rec.) 

Reconocimiento voz Sí. Muv completo 

Sistemas operativos 

Windows 95/98/NT/2000 

Incorpora situaciones cotidianas Muchas 

Profesor virtual Sí 

Manuales Impreso (85 páqinas) 

Planificador de estudio Sí 

Número CDs 4 

Mejoras en La pronunciarion Sí. 

Fundones de gramática Sí 

Tecnología S.E.T.S. 

Sin lugar a dudas, el mejor 




Larousse English Leaming Course 


Precio: 126,12 € Fabricante: Larousse Multimedia Distribuidor: Vivendi 


© Situaciones habituales 
© Útil para aprender vocabulario 
© Muchos diálogos 

® Reconocimiento de voz 
© No incluye manual impreso 



Ficha técnica 

CPU Pentium 166 MHz., AMD 

Reconocimiento voz Sí. Pocas opciones 

Memoria RAM 32 Meqas 

Incorpora situariones cotidianas Muchas 

Sistemas operativos Windows 95/98/NT 

Profesor virtual No 

Manuales En PDF (44 páqinas) 

Número CDs 6 CDs (dos por nivel) 

Funciones de gramática 250 lecciones 

Incluye vocabulario Sí. 110.000, 50.000 y 
50.000 términos (niveles principiante, 
intermedio y avanzado, respectivamente) 

Planificador de estudio No. 

Incorpora un analizador de proqreso 

Mejoras en La pronundadón 

Sólo si está bien o mal La pronunciación 

El mejor para situaciones cotidianas 


English* Millenium 


Precio: 216,18 € Fabricante: Edusoft Distribuidor: Electronic Aits 


© Ambientación de las escenas 
© Interfaz 

© Abundante material multimedia 

© Los temas están demasiado dispersos 
© No incorpora un plan de estudio 


Ficha técnica 


CPU Pentium 233 MHz., AMD _ 

Memoria RAM 64 Megas_ 

Sistemas operativos 

Windows 95/98/NT/2000/Me _ 

Manuales Impreso (28 páginas)_ 

Número CDs 9 CDs (tres por nivel)_ 

Fu nciones de gramática Sí. Muy dispersas 

Incluye vocabulario Sí. 13.000 términos 


Reconocimiento voz Sí. 

Evalúa la calidad de la grabación_ 

Incorpora situaciones cotidianas Muchas 

Profesor virtual No. 

Aunque tiene lecciones guiadas._ 

Planificador de estudio 

Sólo indica las horas necesarias_ 

Mejoras en La pronunciación Pocas 


Con todo lo que esperas de un curso multimedia... 


Aula de Inglés 


Precio: 162,24 € Fabricante: Teleformedia Distribuidor: Teleformedia 

© Profesor virtual 

© Inglés avanzado en el segundo nivel 
© Múltiples situaciones 

© Sonido 
© Precio 


Ficha técnica 

CPU Pentium 200 MHz AMD 

Reconorimiento voz No 

Memoria RAM 32 Meqas (64 Meqas rec.) 

Incorpora situaciones cotidianas Sí 

Sistemas operativos Windows 95/98/Me 
Manuales En PDF (30 páqinas) 

Profesor virtual Sí 

Planificador de estudio No, pero 

Número CDs 6 (se venden por separado) 

incorpora un sequimiento 

Fundones de gramática Sí 

Mejoras en La pronunciación Pocas 

Incluye vocabulario Sí 


Un curso como los de antes, en lo bueno y también lo malo 



Curso Multimedia de Inglés 


Precio: 48,02 € Fabricante: Planeta Actimed a Distribuidor: Planeta DeAgostini 

© Útil para temas puntuales 
© Tres CD con abundante contenido 

© No válido para mejorar pronunciación 
© Interfaz poco vistosa 
© No incorpora un planificador 


Ficha técnica 

CPU 486 DX-33 MHz. 

Reconorimiento voz Sí. 


Memoria RAM 4 Meqas (8 Meqas rec.) 

Con escasas opciones 


Sistemas operativos Windows 3.x/95/98 
Manuales No 

Incorpora situaciones cotidianas Sí 

Profesor virtual No 

— 

Número CDs 4 CDs 

Planificador de estudio No 


Fundones de gramática 40 lecciones 

Incluye vocabulario 4000 términos 
(definiciones y sinónimos en "English 
Library Plus") 

Mejoras en la pronundadón Pocas 
debido al estudio de grabación 


Un buen producto enterrado en una mala interfaz 
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Software 



Reconocimiento 
de voz 

Conocer un idioma y manejarlo 
implica hablarlo y comprenderlo. 

A lo largo de la comparativa 
hemos observado que una de las 
técnicas utilizadas por los distin¬ 
tos productos es la capacidad de 
mostrar situaciones y proporcio¬ 
nar al usuario ciertos diálogos 
que le hagan afinar el oído para 
que vaya desenvolviéndose. 
Las tecnologías de reconocimien¬ 
to de voz son los componentes 
idóneos para dotar a estos cursos 
de una potencia cercana a la 
experiencia en una academia real. 
Aunque algunos programas de la 
comparativa dispongan de una 
buena herramienta para controlar 
los errores de pronunciación 
(como las técnicas 
«Intellispeech» de Zeta 
Multimedia o «S.E.T.S» de 
Lodisoft), el software más reco¬ 
mendable para las personas que 
quieran mejorar su pronunciación 
es «Talk to Me» de Auralog. Es 
un producto especifico para el 
reconocimiento de voz y la 
opción perfecta (y complementa¬ 
ría de «TeLL me More») para los 
usuarios que necesitan trabajar 
su pronunciación. 
El hecho de que el usuario pueda 
grabar su registro y disponga de 
ciertas herramientas para anali¬ 
zarlo y compararlo con los regis¬ 
tros reales, minimiza los errores 
y faculta al usuario para modifi¬ 
car su pronunciación adaptándola 
al sonido real. Sin embargo, la 
mayoría de los productos incurren 
en un pequeño-gran problema, ye 
que tienen que disminuir la cali¬ 
dad del audio para que todos 
estos archivos puedan incluirse 
en el CD-ROM. Esto afecta a los 
sonidos que, en la mayoría de los 
casos, "raspan" (se escucha 
demasiado ruido y no puede 
apreciarse la frase o palabra). 
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Compa rativa 


Un curso muy completo 


TeLL me 
More 

Es una de las series más conoci¬ 
das en cursos de inglés. La 
última idea de Auralog y Lodisoft 
fue recopilar todos sus niveles en 
un mismo pack y en un DVD. 



L a serie «TeLL me 
More» constituye 
uno de los produc 
tos de referencia. Su 
software ha ido reco¬ 
giendo las bases de dis¬ 
tintos idiomas -aleman, 
chino inglés, etc.- para 
convertirse en uno de 
los métodos más popula 
res dentro del campo de 
cursos multimedia para 
el aprendizaje de idio¬ 
mas. En esta ocasión el 
pack recoge todos los 


niveles de aprendizaje 
Los cuatro CDs incluidos 
en la caja forman una 
serie de conceptos y 
actividades dirigidas a 
todos los públicos. 

El nivel "Principiante" 
da paso a los conocí 
mientos básicos con los 
que puedes comunicarte 
en situaciones elemen 
tales. El nivel Interme¬ 
dio" equivale a la ense¬ 
ñanza secundaria y se 
centra en mejorar los 
conocimientos adquiri¬ 
dos de forma que puedas 
comunicarte si viajas a 
un país extranjero. 

Con el nivel 'Avanzado" 
se perfecciona el nivel 
de idioma con lo que es 


posible que te comuni¬ 
ques de forma fluida en 
cualquier situación coti¬ 
diana. Un cuarto nivel, 
que no se ha utilizado 
en la comparativa, es el 
nivel de negocios. 

Reconocimiento 
de voz 

Sin lugar a dudas este es 
su punto mas fuerte. 
Incorpora una técnica 
para reconocer los térmi 
nos que dictes, evaluar 


esta pronunciación y 
descubrir los posibles 
errores Asi, corregirás 
tu pronunciación. 

Para detectar estos 
fallos en la pronun 
ciación el programa 
hace uso de la tecnolo¬ 
gía S.E.T.S. (Spoken 


Error Tracking System) 
que Auralog desarrolló 
en 1999. Lo importante 
de este sistema es que 
permite localizar el ele¬ 
mento mal pronunciado 
dentro de una frase y 
aislarlo De esta forma 
no es que la frase sea 
errónea en su totalidad 
sino que se comprueban, 
de forma individual los 
vocablos mal pronuncia¬ 
dos. Las animaciones fo 
neticas en 3D constítu 


yen una ayuda adicional 
para simular los puntos 
críticos de la fonética. 

Un tutor 
avanzado 

El planificador de estu 
dios incluido es una 
excelente manera para 


que vayas desglosando 
los conocimientos nece 
sanos en cada momento 
Si lo que necesitas es 
reforzar la parte de habla 
inglesa puedes ajustar 
los parametros del plañí 
ficador para que este te 
muestre los ejercicios 
mas interesantes (que 
refuercen ese objetivo). 
Ademas, incluye un ser 
vicio de tutoría de dos 
semanas que evalúa tus 
neces dades y tu nivel, 
te proporciona orienta 
ciones pedagógicas 
corrige trabajos de 
redacción, realiza un 
seguimiento semanal del 
trabajo etc La tabla de 
progresión comentada 
antenormente y la agen 
da son las opciones 
indicadas para tener un 
tutor off line. 

A grosso modo, se esti 
man unas 600 horas de 
aprendizaje que dan 
como meta un léxico de 
30 000 términos 54 lee 
ciones (y por lo tanto 54 
diálogos), más de 3.000 
ejercicios etc. Quizá, 
uno de los puntos más 
interesantes de este 
pack sea la diversidad de 
ejercicios que incluye 




El aprendizaje se puede regular y 
adaptar a cada usuario. 


Los diálogos marcan la pauta dentro 





Lodisoft propone ejercicios muy 
variados y estimulantes. 



El planificador de estudios es una de 
las mejores bazas del programa. 
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Ordeno mando 



Idiomas sin fronteras: 
Intensivo English 4 

Un profesor virtual que obedece 
todas tus órdenes y te ayuda en 
todo momento. Este es el princi¬ 
pal reclamo de la nueva versión 
del software de Zeta Multimedia. 


Z eta ha renovado su 
línea de idiomas 
con nuevas incoo 
poraciones y con una 
reestructuración de con¬ 
tenidos y ubicaciones. 
Para la comparativa 
hemos escogido el soft¬ 
ware más cercano a la 
línea de los productos 
incluidos. El curso inten 
sivo que hemos elegido 
(curso completo) incluye 
dos niveles y vocabula¬ 
rio Otros productos que 
se venden por separado 
están dedicados a la 
gramática, comunicacio¬ 
nes y negocios. 

La ventaja que tiene 
este curso es que dispo 
ne de un auténtico pía 
nificador de estudios. 

La ventana "MultiFlex" 
recopila todos los conte 
nidos del curso para que 
puedas rehacerlo a tu 
gusto modificando la 


Pulsando sobre el icono 
que aparece en la parte 
superior izquierda acce¬ 
derás a todas las opcio¬ 
nes del programa que 
dependan de la zona en 
la que te encuentres 
Pero aún hay más. 
"Voice Pilot” permite 
comunicar de forma 
directa con la profesora 



"MultiFlex" es una de 
las mejores ideas de 
este software. 


profesora virtual. 

Del reconocimiento de la 
voz se encarga el sistema 
"Intelligent" 

(aunque en 
general funcio¬ 
na bien, ha 
decepcionado 
en algunas 
pruebas reco¬ 
nociendo mur¬ 
mullos y sopli¬ 
dos suaves 
como palabras 
del dicciona¬ 
rio). Esta mis¬ 
ma técnica se utiliza 
durante el programa para 
reconocer, analizar y 
valorar la pronunciación. 
El micrófono está siem 
pre conectado y cuando 
grabes la pronunciación 
de una palabra, las fun 
ciones de reconocirmen 
to comprobarán el por¬ 
centaje de equiparación 
con la voz original. 


consonantes, números 
etc.) y posteriormente 
reparte todas las activo 




Fíjate en esto: ¡puedes 
al profesor virtual! 

posición de cada lección 
y contenido, borrando 
elementos, etc. 

A sus órdenes 

Kim es la profesora vir 
tual que sirve de enlace 
en todas las actividades. 


dar órdenes Conviene dedicar un esfuerzo extra 
a mejorar la pronunciación. 


Reconoce cerca de 
20.000 frases a través de 
combinaciones de pala¬ 
bras comunes. De esta 
forma puedes navegar 
por la aplicación dejan¬ 
do de lado el ratón y 
dando órdenes a esta 


Visita ciudades 

La interfaz general del 
sistema da paso a dos 
opciones simples ("pro 
nunciation" y "basic") 
que se centran en los 
primeros elementos que 
debes conocer (vocales. 


Imagen correspondiente a una 
de las lecciones de gramática. 


dades y conocimientos 
tomando como referencia 
distintas ciudades y 
zonas del mundo (New 
York, Hawai Las Vegas, 
etc.). Dentro de cada 
opción se esconden dis 
tintas situaciones y ejer 
cicios para esos contex- 
tos (hasta un total de 
1.000 ejercicios repartí 
dos en nueve categorí¬ 
as) Todas las situacio¬ 
nes se exponen con una 
serie de secuencias ani¬ 
madas en las que apare¬ 
ce un diálogo (hay más 
de 12 horas para cada 
CD-ROM). A partir de 
aquí, los ejercicios de 
vocabulario y las prue¬ 
bas. Una vez terminados 
estos ejercicios, las 
paginas se transforman 
en laboratorios de idio¬ 
mas para escuchar fra 
ses, términos, etc. 
Aunque la voz por defec¬ 
to sea en inglés, existe 
la opción de traducir es¬ 
tas palabras al español. 
Incorpora, además, una 
ayuda excelente, ya que 
todas las palabras inclu¬ 
yen la pronunciación. 


¿En cuántos 
CD-ROAAs? 

La premisa seguida para elegir 
los cursos ha sido la palabra 
"completo". Esta opción implica¬ 
ba que todos los cursos que uti¬ 
lizados durante la comparativa 
tendrían que incluirse de forma 
global, es decir, que aunque se 
vendan por separado el producto 
siempre se vería de forma global. 
Asi, tomando esta premisa, hay 
ciertos productos que se han 
visto perjudicados en algunos 
puntos (el precio del programa 
de Garben ronda los 160 euros 
-27.000 ptas.-) o realzados en 
otros (el propio programa de 
Garben sube enteros, ya que la 
segunda parte del curso compen¬ 
sa muchos de los defectos que se 
dan en la primera). 

Por este motivo, la comparativa 
ha tenido detalles tan dispares 
como que el número de CDs vaya 
de 3 a 9, el precio varíe de 
Forma ostensible o el material 
extra sea de corte muy diverso. 

A la hora de la verdad, Lodisoft y 
Zeta han optado por coger la 
mejor idea. Si el primero vende 
el curso completo de inglés (y el 
resto de cursos de idiomas) en 
DVD, Zeta Multimedia ha optado 
por incorporar en la nueva ver¬ 
sión de su producto un DVD con 
los tres CDs incluidos. 

De todas formas, es interesante 
el desglose de temas y funciona¬ 
lidades que han hecho los pro¬ 
gramadores en los distintos pro¬ 
ductos, de forma que no sea 
necesario cambiar el CD-ROM de 
forma continua. 
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Diez son los 
elementos... 

¿Qué se le puede pedir a un 
curso multimedia para que sea 
efectivo? En general, todas las 
materias son muy parecidas y los 
cursos y artimañas para explicar¬ 
las son más o menos similares. 
Sin embargo, los cursos orienta¬ 
dos al aprendizaje de idiomas 
están en otra órbita. Las necesi¬ 
dades de estos programas son 
distintas al resto de los cursos y 
sería interesante que un software 

que quisiera estar entre los 
mejores tuviera estos elementos. 
• Elementos de gramática: convie¬ 
ne que el software enlace distin¬ 
tos conceptos de gramática y los 
reparta a través de las lecciones. 
Un índice sería una buena ayuda 
para manejar estos capítulos. 

• Pronunciación: si quieres 
mejorar tu pronunciación, el 
software debe incluir técnicas de 
comprensión oral. 
• Conversación: es interesante y 
necesario que el curso incluya 
numerosos diálogos y conversacio¬ 
nes para que vayas, poco a poco, 
escuchando ciertas palabras y 
mejores tu comprensión auditiva. 

• Vocabulario: el aprendizaje de 
los idiomas se mide, en la mayo¬ 
ría de los casos, por el número 

de palabras que recoges a lo 
largo de todas las actividades. 
Un buen vocabulario que recopile 
todas las palabras, las clasifique 
y permita escuchar su sonido 
real es una herramienta funda¬ 
mental dentro de un CD-ROM. 

• Compresión escrita: a menudo 
se piensa que escribir inglés es 

un factor que está en un segundo 
plano. Es cierto que es más inte¬ 
resante (o primordial) aprender 
a hablar que escribir, pero es 
necesario que manejes de igual 

forma las palabras escritas. 
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Comparati va 


Especializado en situaciones reales 


Larousse English 
Leaming Course 

La gama comprende tres productos 
y presenta un método de aprendi¬ 
zaje para controlar el inglés con 
juegos que ayudan a desenvolverte 
en cualquier contexto. 



ada uno de los 
niveles consta de 
seis unidades de 
cinco lecciones cada una 
(para un total de 90 lee 
ciones) recogiendo 
diversas situaciones 
agrupadas por unidades. 
Estas lecciones mantie¬ 
nen un nivel de dificul¬ 
tad constante y cada 
nueva lección no implica 
que los conocimientos 
próximos sean complica¬ 
dos. De todas formas, a 
medida que avanzan las 
situaciones, el vocabula¬ 
rio manejado es más 
amplio y llega a más de 
4.000 palabras distintas. 

Una interfaz 
interesante 

En la parte izquierda se 
sitúa la barra de herra¬ 
mientas principal que 
contiene seis botones 
repetidos a lo largo de 
cada lección. Incluye 
acciones muy concretas y 
a veces se encuentran 
desactivadas si no se 
pueden utilizar en un si 
tio concreto, ayuda, es¬ 
trategias de aprendizaje 
(métodos y trucos para 
aprender un lenguaje) 
reglas culturales (normas 
de comportamiento e 


información del país), 
diccionario, portapapeles 
e informe de progreso. 

En la parte derecha figu 
ran cuatro opciones a 


modo de pestañas - tuto- 
nal, informe de progreso 
("Progress Report" es 
una ventana adicional 
que muestra los logros 
de ese alumno), cambiar 
el nombre del usuano y 
acceso al manual (PDF). 
Al abnr una lección, 
aparece un menú en la 
parte inferior desde el 
cual se puede navegar 
por las distintas partes 
de la lección. De hecho, 
todas las lecciones tie¬ 
nen en común una sene 
de actividades y tareas 
fijas: presentación (un 
video sobre el que se 
basa toda la unidad), 
actividades, 
vocabulano 
(para entrenar 
con el micrófo¬ 
no las nuevas 
palabras y 
conocer la defi 
mción de cada 
frase o voca 
blo) prácticas 
de vocabulario 
(para trabajar 


de forma esenta y oral 
con los nuevos térmi¬ 
nos) y gramática. 
Además, y dependiendo 
de la lección en la que 


te encuentres se incluí 
rán otras actividades 
alternativas como el kit 
de construcción el diá 
logo interactivo o los 
juegos de role playing. 

Nivel de 
eficacia 

El nivel de gra 
matica está en 
consonancia con 
los vídeos y pre¬ 
sentaciones del 
principio. De 
hecho, por cada 
"clase' de gra 
mática hay una 
explicación, una 
muestra, ejem 
píos (extractados del 
video de presentación) y 
unos ejercidos para 
comprobar los conocí 
mientos adquiridos 
El objetivo básico que 
cubren las unidades se 
basa en cuatro puntos: 
escuchar, hablar leer y 
escribir. Cada lección 
esta encaminada a cubrir 
uno de estos objetivos. 


De este modo, las activi¬ 
dades varían para ajus¬ 
tarse a cada punto. Sin 
lugar a dudas, las tareas 
más complicadas son 


aquellas en las que hay 
que repetir una frase o 
mantener un diálogo, ya 
que es difícil que el pro¬ 
grama sea capaz de re¬ 
conocer los vocablos si 
no eres muy ducho con 


el ingles (incluye un sis¬ 
tema de análisis "Smart 
Feedback" para simular 
conversaciones). 

Otros puntos que sirven 
para comprobar el nivel 
adquirido, es la posibili¬ 
dad de ocultar los textos 
escritos en pantalla para 
que sólo se escuchen, 
no escribir la traducción 
simultanea etc. 



El programa muestra un 
seguimiento de cada alumno. 





El programa incorpora las técni¬ 
cas de reconocimiento de IBM. 


PC Mania 


70 
























































Un método muy gráfico 



Enqlish+ 

Mitíenium 

De la mano de Edusoft llega este 
estupendo programa para aprender 
inglés. Estructurado en nueve CDs, 
es una de las opciones más intere¬ 
santes del mercado. 


nglish+ Millenium» 
consta de tres 
niveles: básico, 
intermedio y avanzado. 
Cada parte del curso 
consta de 3 CDs sumando 
un total de 9 y unas 
1.000 horas de aprendí 


zaje, proporcionándote 
unas 3.500 palabras nue¬ 
vas en tu vocabulario. 

Su método de aprendiza 
je incorpora diversas 
ideas: diálogos reales, 
diversos contextos en 
los que desenvolverte, 
expresiones originales en 
inglés, etc. 

La pantalla principal es 
una colección de opcio¬ 
nes con cinco áreas de 
habilidad ("Lectura", 
"Compresión auditiva", 
"Hablar", "Escritura" y 


"Gramática"), las leccio¬ 
nes guiadas (con múlti¬ 
ples situaciones reales) y 
distintos juegos. Las 
siete opciones son acce¬ 
sibles en cualquier 
momento desde una 
barra superior, y las 
opciones del 
programa se 
visualizan en 
una barra late¬ 
ral. Desde aquí 
puedes escribir 
información en 
su bloc de no¬ 
tas, utilizar el 
diccionario, dar 
un paseo guiado 
por las opciones 
del programa o 
comprobar el 
progreso obtenido con 
las distintas lecciones. 

Las áreas de 
aprendizaje 

En el modo de lectura 
("Reading") accedes a 
distintas clases de tex¬ 
tos: cartas, informes, 
artículos e historias. 
Debes escuchar estos 
fragmentos para realizar 
los ejercicios propuestos. 
La comprensión auditiva 
("Listening") te ayuda a 
reconocer las palabras 


por su pronunciación 
mediante situaciones 
extraidas de la televi¬ 
sión, de la radio y del 
correo por voz. 

La posibilidad de hablar 
("Speaking") es una 
opción necesaria para 
obtener los matices de 
las conversaciones. 

Desde aquí puedes escu¬ 
char diálogos e interve¬ 
nir de forma dinámica. 

La escritura ( 'Writing'') 
se acerca a los 
clásicos ejercicios 
realizados en el 
colegio e institu¬ 
to. El área de gra¬ 
mática ("Gram- 
mar") presenta 
distintos concep¬ 
tos que debes 
aprender a lo largo 
del curso. 

Siempre 
tres pasos 

Cuando eliges un área 
tienes que seguir tres 
pasos para desarrollarla: 
explorar, practicar y 
comprobar. Mediante la 
opción "Explore" descu¬ 
brirás los objetivos de 
cada lección y situación: 
leer un texto en la 
opción "Reading”, visua¬ 


lizar o escuchar un frag¬ 
mento en el modo "Lis¬ 
tening", etc. "Practice" 
presenta los ejercicios, 
una forma aburrida pero 
efectiva para afianzar los 
conceptos adquiridos. 
Para cada área y concep¬ 
to existen distintos ejer 
cicios que debes rellenar 
y comprobar mediante 
uno de los iconos ane¬ 
xos. La última opción, 
"Test", comprueba los 


conocimientos adquiri¬ 
dos con cuestiones. 

Todas las pantallas de 
aprendizaje incluyen ico¬ 
nos que varían según la 
zona en la que te sitúes: 
"visualizar el texto", 
"palabras de referencia", 
"escuchar el texto", etc. 
Todas las palabras utili¬ 
zadas durante el curso 
están recopiladas en el 
diccionario (de unos 
13.000 términos aproxi¬ 
madamente) que incor¬ 
pora opciones para escu¬ 
char la pronunciación y 
grabar la palabra. Las 
técnicas de reconoci¬ 
miento de voz facilitan 
el emparejamiento de los 
dos patrones: la voz pre¬ 
grabada y la palabra 
reproducida con tu voz. 





Con el diccionario, puedes 
aumentar tu vocabulario y 
comprobar la pronunciación. 



Las Lecciones guiadas marcan 
el ritmo a seguir. 
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... de un 
curso de inglés 
multimedia 

• Profesor virtual: el diseño de 
algunos cursos no motiva el 
aprendizaje del usuario. Algunos 
programas son una mera serie de 
ejercicios, diálogos y material 
multimedia. Si no existe la figu¬ 
ra de un profesor virtual que 
vaya enlazando los distintos con¬ 
tenidos y sea capaz de recomen¬ 
dar el contenido más adecuado, 
puedes perderte entre tantas 
opciones y no sacar partido al 
curso. Si, además, el curso inclu¬ 
ye un planificador, puedes ir pla¬ 
neando los pasos a dar. 

• Ejercicios: si hay que aprender 
hay que realizar ejercicios. En 
muchos casos estos problemas se 
asemejan demasiado a los clási¬ 
cos ejercicios realizados en la 
escuela o instituto. 
Afortunadamente, algunos cursos 
han tomado como base estos 
ejercicios para proponer ciertas 
mejoras que los hagan más ame¬ 
nos y útiles. 

• Redacción: enlazando con el 
tema de la compresión escrita, 
necesitas redacciones y dictados 
que puedan mejorar tu capacidad 
para emplear el lenguaje escrito. 

• Situaciones comunes: el voca¬ 
bulario y los idiomas se pueden 
aprender de múltiples formas 
pero, sin lugar a dudas, las situa¬ 
ciones cotidianas te pueden dar 
más juego. Además, como el 
vocabulario suele ser específico 
de la situación, puedes aprender 
a desenvolverte en circunstancias 
comunes en menos tiempo. 

• Interactividad: está claro. La 
participación del usuario, en un 
curso multimedia, es necesaria. 
Pero aquí, en los cursos de idio¬ 
mas, se debe ir un poco más lejos. 
Debes participar de forma muy 
activa mediante la pronunciación, 
las técnicas de reconocimiento, 
mejorando tu gramática, etc. 
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Software 


n 


Profesor 
a medida 

La mayoría del material multime¬ 
dia existente intenta proporcionar 
abundantes elementos de vídeo, 
audio, etc., para engrosar el con¬ 
tenido del CD-ROM. En muchos 
casos se dejan de lado aspectos 
tan importantes como la interfaz 
o los asistentes virtuales. 
En el primero de los casos la 
interfaz suele ser el nexo que 
impide que sueltes la aplicación 
antes de desgranar todos sus 
conocimientos. Una buena inter¬ 
faz, cuidada y atractiva, puede 
ser sinónimo de éxito o fracaso 
sin que intervenga el contenido 
del CD-ROM. 
El segundo punto importante 
tiene lugar en los CDs que ten¬ 
gan un objetivo educativo. Los 
cursos son los principales desti¬ 
natarios de este tipo de mate¬ 
rial. Los asistentes o profesores 
virtuales tendrían que estar 
hechos a la medida de cualquier 
usuario. En la mayoría de los 
casos son meros estorbos (basta 
con echar un vistazo al asistente 
incorporado en "Microsoft 
Office"). Sin embargo, si el dise¬ 
ño está bien y su función delimi¬ 
tada, puede acompañar, en todo 
momento, al usuario y servir de 
clara referencia para cada una de 
las tareas que acometa. 
En el caso del inglés, el profesor 
virtual debería simular a un edu¬ 
cador real que estuviera siempre 
a tu lado proporcionando activi¬ 
dades, comentarios y aconseján¬ 
dote en el tema de la pronun¬ 
ciación (que al fin y al cabo es 
uno de los puntos más importan¬ 
tes de los cursos). 


Compa rativa 


A ja vieja usanza 


Aula de 
Inglés 

Avalado por distintos centros 
relacionados con universidades 
de Córdoba y Madrid, esta 
opción, cara pero interesante, 
está compuesta por seis CDs. 



ara completar el 
curso, es necesario 
disponer de las 
seis partes en las que ha 
dividido Teleformedia su 
método. De todas for¬ 
mas, habría que hablar 
de la primera división 
que establece. Por un 
lado, "English First", 
dirigido a los alumnos 
principiantes. El segundo 
nivel es "English 
Growing", presentado 
enteramente en inglés 
desde su primera etapa. 
En la primera etapa te 
ayuda un asistente que 
te habla en castellano 
alternando explicaciones 
e instrucciones. En un 
segundo momento, el 
castellano deja de ser el 
idioma predominante y 
el profesor pasa a ser 
una "especie" de nativo. 

Como una 
academia 

Este software se puede 
utilizar con distintos 
aLumnos. Cada uno debe 
rellenar su propia ficha y 
acceder al programa. El 
software guarda un 
registro de su actividad y 
paso por las distintas 
lecciones (seguimiento). 
El Aula virtual es el area 


destinada a dar clase. 
Estos cursos se asemejan 
a un enorme centro de 
enseñanza dotado de un 
profesor virtual que irá 
enlazando las distintas 
actividades. En cada 
momento, este persona¬ 


je-icono, representado 
por un disco animado, 
irá comentando los pun¬ 
tos principales de la lec¬ 
ción, desglosando los 
conocimientos vertidos y 
dando paso a los distin 
tos ejercicios. Sin 
embargo, su labor se ve 
claramente entorpecida 
por la pésima calidad del 
audio grabado (así como 
el audio que se emplea 
en cada uno de los ejer¬ 
cicios. Todas las voces 
"raspan" un poco y esto 
ha bajado su nota). 

Tomando como 
referencia el 
curso comple¬ 
to, el conteni 
do se reduce a 
30 temas que a 
su vez se des¬ 
glosan en va¬ 
rias lecciones. 
Cada tema da 
paso a distin¬ 
tos conceptos. 


parte del vocabulario y 
algunos aspectos afines 
a la cultura británica. 

El aspecto 

La interfaz no es uno de 
los puntos fuertes del 
programa. Cierto es que 


no necesita demasiados 
alicientes para llevar a 
cabo el método propues¬ 
to, pero es que el diseño 
empleado no sobresale 
por encima del resto. 

El profesor virtual mues¬ 
tra los aspectos princi¬ 
pales. Después de expli¬ 
car los conceptos, el 
alumno pasa a resolver 
algunos ejercicios que 
afiancen sus conoci¬ 
mientos. En un princi¬ 
pio, estos problemas 
cuentan siempre con la 


ayuda del profesor, pero 
a medida que avanza por 
la lección, el alumno se 
mete en la zona de 
"estudio" y pasa a reali¬ 
zar distintos ejercicios 
en los que la ayuda deja 
de ser fluida. El área 


no , por su 

parte, actúa a modo de 
biblioteca de conceptos 
para recoger los términos 
que recopila el alumno a 
través de cada tema. To¬ 
dos los pasos dados por 
cada uno se reflejan en 
el "seguimiento", accesi¬ 
ble desde un icono en el 
margen inferior derecho 
(que da paso a todas las 
zonas del programa). En 
esta información se reco¬ 
gen aciertos, tiempos, 
etc., relacionados con 
todas las actividades. 


tters. 



El menú figura en la parte 
inferior derecha. 





• 

i 

• 

« 


cash post 

malte 

send 

chango [ 


m Kkc to cash (hese travelier's cheques. 
I'd llfce " these letters. 

l-d titee 
I'd Hite 

I’d llke a tetegrem. 
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Este software puede ser de utilidad 
para cualquier tipo de usuario. 


La ayuda está presente durante todo 
el proceso de aprendizaje. 



El CD-ROM animado será tu 
profesor durante todo el curso. 


"evaluación" 
viene al final 
de cada tema 
para recoger 
los apuntes 
principales y 
propone una 
sene de ejer¬ 
cicios que valo¬ 
ren los conoci¬ 
mientos globa¬ 
les. El"glosa- 
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Amplio material 



Curso Multimedia 
de Inglés 

Planeta DeAgostini, conocida sobre 
todo por sus populares fascículos, 
dirige ahora su atención al desa¬ 
rrollo de cursos interactivos multi¬ 
media como éste. 



L a mayoría de los 
productos utiliza¬ 
dos cumplen con 
creces su cometido, y el 
programa de Planeta 
DeAgostini, a pesar de 
ser el último, no es ni 
mucho menos un produc 
to exento de calidad. 

Bien es cierto que el 
aspecto de la interfaz y 
los 256 colores que ma 
neja, son puntos en con¬ 
tra que bajan su valora 
ción, pero el resto de 
características aumentan 
el peso del producto. 

La interfaz cuenta con 
diez apartados que reco¬ 
gen distintos aspectos: 
"Basic" o situaciones 


centradas en hechos 
cotidianos; "Numbers", 
para que desarrolles tus 
nociones sobre el tema 
de los números; 
"Pronunciation", con 
diez lecciones que ahon 
dan en puntos críticos 
de la pronunciación; 
"Words & Word Games", 
con distintos juegos y 
diccionario para el 
aprendizaje de vocabula 
rio; "Glossary", con mas 
de 4.000 términos; 
"Grammar", con 40 lee 


dones relacio¬ 
nadas con el 
tema de la gra 
mática; "Phrase 
bank", con 
cerca de 600 
frases hechas; y 
"Personal 
Information", 
para ir almace¬ 
nando informa¬ 
ción diversa por 
parte del alumno. 

Poco vistoso 

La interfaz no es el 
punto fuerte de este 
método. Aun así, el CD 
explica los conceptos de 
forma clara. Las 30 lec¬ 
ciones bosquejan cono¬ 


cimientos centrados en 
un nivel bajo-medio. 

Cada una de estas lee 
ciones consta de cuatro 
partes: "work" (diálogo 
+ ejercicios), "leisure" 
(diálogo), "dictation" y 
test. Cada una de las 
lecciones se ha formado 
en base a unos objetivos 
gramaticales, pero mu 
chas de las actividades 
se muestran flojas a la 
hora de convertirte en 
un experto orador inglés. 
Aunque incorpora técni¬ 


cas de reconocimiento 
de voz, el estudio de 
grabación sirve única y 
exclusivamente para 
recoger la voz y escuchar 
la grabación original (a 
fin de comprobar ambos 
registros) Por este moti¬ 
vo, no es la herramienta 


más adecuada a la hora 
de aprender a hablar un 
perfecto inglés. 

Amplío 
material 

El pnmero de los 
cuatro CDs incluye 
el método de a- 
prendizaje. No pa¬ 
saría de ser un 
mero curso con al 
gunas caracterís¬ 
ticas interesantes 
si Planeta DeAgos 
tini no hubiese ín 


corporado otros tres CDs 
con matenal diverso. 

Este trio de CDs forman 
el "English Library Plus", 
una colección de ele¬ 
mentos útiles para cual 
quier persona que quiera 
ahondar en el inglés: 
"Active English", con 
más de 3,000 ejercicios: 
"Diccionario con Voz", 
que da paso a 17.000 
entradas de español a 
inglés y 19.000 de 
inglés a español; y final¬ 
mente "Compendium", 
una extensa base de 
datos de contenido 
diverso con más de 
41.000 artículos enciclo¬ 
pédicos, 57.000 definí 
ciones y casi 16.000 
sinónimos. En este sen 
tido el material extra 
aportado es excepcional. 
El curso, en su conjunto, 
no viene a ser la mejor 
elección para una perso¬ 
na que quiera dominar el 
idioma inglés. Ahora 
bien, es una excelente 
opción para ahondar en 
temas puntales de gra¬ 
mática, pronunciación, 
etc. El abundante mate¬ 
rial relacionado con la 
cultura inglesa es un 
óptimo refuerzo para 
descubrir ciertos temas. 



r 


El laboratorio de grabación 
no es uno de los puntos 
fuertes del sistema. 



Las treinta lecciones describen 
múltiples situaciones. 



La traducción está disponible para 
el alumno en todo tr< mentó. 


4 — 


Cómo 

desenvolverte 
en cualquier 
situación 

Una de las excusas empleadas 
con mayor frecuencia por los 
negados para los idiomas, suele 
ser que para conocer y hablar hay 
que visitar algún país que utilice 
este idioma. En España nos han 
malacostumbrado a los estudian¬ 
tes y hemos aprendido el idioma 
(inglés, francés, etc) de una 
forma errónea, ya que la mayoría 
de los profesores tomaban como 
punto de partida la gramática. 

Basta con razonar un poco para 
descubrir que esos métodos no 
tienen sentido porque todos 
hemos aprendido el castellano a 
fuerza de escuchar y repetir. La 
habilidad para escribir y la capa¬ 
cidad para distinguir un predica¬ 
do o escribir un verbo de forma 
adecuada ha venido tras muchos 
meses de aprendizaje en bruto. 

Sin embargo, poco a poco se van 
descatalogando estos métodos 
anticuados para intentar que las 
situaciones marquen los conoci¬ 
mientos aprendidos. Algunos 
libros han utilizado estas ideas 
para describir cientos de situa¬ 
ciones reales que incorporaban 
un vocabulario específico. El pro¬ 
blema es que, al fin y al cabo, 
eran solamente textos. 

La mayoría de los productos uti¬ 
lizan situaciones reales para 
explicar vocabulario y gramática 
pero siempre con la premisa: 

"escuchar" antes de actuar. Es 
importante agilizar el oído y la 
capacidad de compresión para 
que el idioma vaya poco a poco 
perdiendo su aura de dificultad. 

Muchos programas incorporan 
distintas situaciones y diálogos 
en los cuales puedes participar 
mediante el micrófono. Estas 
conversaciones interactivas pro¬ 
porcionan una cierta seguridad a 
la hora de hablar en inglés. 
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1 Compa rativa 


Un curso de inglés 
para cada alumno 

Nuestros métodos de evaluación 


E s verdaderamente difícil, por 
no decir imposible, evaluar 
de forma adecuada un curso 
multimedia dentro del marco de 
una comparativa. Para que fuera 
lo más real posible hubiéramos 
necesitado en el laboratorio, más 


de un mes para analizar cada pro 
ducto (comprobando el impacto 
real y la curva de aprendizaje en 
ese periodo). Esta simulación real 
es claramente imposible, con lo 
que hemos tenido que condensar 
el periodo de pruebas y diseñar 


una batería de tests y parametros 
que concedan un valor final. 
Como prueba complementaria 
hemos escogido tres personas: un 
pedagogo un profesor de inglés 
(de una facultad) y una persona 
sin conocimientos de ingles. 


Durante una semana han utilizado 
cada uno de los programas y han 
dotado de una nota y de ciertos 
coméntanos a cada uno de los ele- 
mentos del programa. Estas notas 
se han tenido en cuenta en la 
valoración final de cada producto. 



Aspectos relacionados con la cultura británi- Todos los cursos tienen que incluir un 

ca y americana refuerzan los conocimientos. seguimiento del alumno. 





□ 


Parámetros evaluados 


La idea es recoger las funciones y características propias de un curso de inglés. 
Cuando un usuario va a una academia, se le plantean una serie de objetivos. 

• Comprensión oral: el usuario debe hablar y realfzar estructuras gramaticales. 

• Comprensión escnta: no basta con hablar. Hay que defenderse escribiendo. 

• Pronunciación: para que se entienda de forma correcta lo que un usuario 
expresa en un idioma, hay que perfeccionar la pronunciación de cada una de 
las palabras. Además, se han valorado Las opciones para escuchar las palabras 
en inglés ' británico" e inglés “americano"; la misma palabra pronunciada por 
un hombre y una mujer, etc. 

• Conversación: un buen método tiene que permitir al usuario manejarse den¬ 
tro de una conversación, ser capaz de entender la mayor parte de la frase de su 
interlocutor y realizar una estructura acorde a la respuesta. 

« Redacción: ¿puede un usuario que haya trabajada con un método multimedia 
escribir cualquier tipo de texto o, por ejemplo, un capitulo de un libro? Los 
métodos deben enseñar a defenderse con la pluma ante cualquier situación. 

• Vocabulario: si aumenta el vocabulario y el número de palabras aprendidas, 
aumentara el conocimiento del idioma. Se recomienda que exista un vocabula¬ 
rio anexo con todos los términos de cada actividad y su pronunciación. Hacer 
hincapié en esta idea ayudará a manejar de forma amplia el inglés. 

• Gramática: imprescindible y aburrida. Aunque los idiomas se enseñen 
hablando, conviene conocer las normas que marcan las estructuras gramati¬ 
cales. La mejor idea es que el usuario mezcle estos conocimientos para que 
vaya, poco a poco, adquiriendo nociones que le permitan realizar frases con 
una estructura adecuada. 

• Comprensión auditiva: únicamente se aprende escuchando inglés. Las 
películas, los fragmentos dialogados, las audiciones, etc., son la única 
manera para que el usuario desarrolle el oido y sea capaz de discernir lo 
que el interlocutor esta diciendo. 
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Extras 


Para concretar los objetivos marcados se pueden utilizar los clásicos 
ejercicios y cientos de ideas que agilizarán el aprendizaje. 

• Frases hechas: los refranes, los dichos, etc., se aprenden memorizándo- 
los y utilizándolos. Algunos programas incluyen bancos de frases. 

• Traducción: la opción para traducir en ambos sentidos debe estar visi¬ 
ble en todo momento. Una opción interesante es que se pueda traducir 
cualquier palabra fuera de su contexto. 

• Profesor interactivo: para marcar el ritmo y enlazar cada uno de los 
ejercicios, el programa debe incluir un profesor virtual. 

• Temas cotidianos: las situaciones tienen que ser reales para que el 
usuario aprenda vocabulario y pueda emplearlo. 

• Cuadro de progresión: para detectar los fallos y descubrir en qué punto 
se está fracasando, los ejercidos que no se han realizado, el tiempo 
dedicado por unidad, etc 

• Dictados: no se le suele dar cancha a este tipo de ejercidos, pero son 
convenientes a la hora de aprender a escribir. 

• Planificador de estudio: un mini-sistema experto que pueda evaluar al 
alumno y en base a esta puntuadón elabore un plan personalizado, es la 
mejor opción para que el usuario crea que el programa se adapta a su 
forma de ser. Desgraciadamente, sólo se incluye en dos cursos. 

• Libreta de apuntes: a medida que el usuario avanza, puede aprender cier¬ 
tas ideas que conviene escribir a modo de Post-it, archivo de texto, etc. 

• Estudio de grabación (reconocimiento de la voz): sin esta función el 
programa no tiene sentido. El sistema deberla grabar reconocer la pro¬ 
nunciación, pulir los errores, aconsejar etc. Sin embargo, estas ideas no 
están presentes en todos los programas de la comparativa. 

• Cultura general: aprender temas relacionados con aspectos de la vida en 
América, Reino Unido, etc., es una estupenda idea para conocer el idioma. 

-—-- 
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Cursos de idiomas 
vistos con lupa 

Los puntos más críticos 



En la página anterior se han visto las distintas pruebas y parámetros seguidos para escoger el me¬ 
jor software de la comparativa. De entre todos los elementos que necesita un curso de inglés (sea 
academia o curso multimedia) se han seleccionado seis características y bajo el prisma de cada 
una se han evaluado los cursos. Estas valoraciones han decidido los puestos de la comparativa. 


Gramática Redacción 


Los mayores problemas que se presentan en estos programas vienen porque 
todos tos temas están desperdigados dentro de los cursos (con honrosas 
excepciones) y algunos no permiten imprimirlos. 

Planeta tiene 40 lecciones a las cuales se accede desde la pantalla princi¬ 
pal. Con Zeta Multimedia se pueden incluir dentro de la planificación y 
acceder de forma directa. «TeLL me More» tiene sus 200 reglas gramatica¬ 
les y 700 verbos conjugados repartidos aunque se 
puede acceder a un índice desde el cual se mane¬ 
jen todos los temas. 

Larousse permite imprimir cualquiera de sus 250 
lecciones (a diferencia de otros programas). 

En cambio «Enghsh+ Millenium» opta por repar 
tir la carga de gramático dentro de cada lección 
con lo cual se necesita conocer su ubicación para 
acceder a un tema. 



No es uno de los aspectos mas cuidados de las aplicaciones En general, 
todas permiten leer los distintos textos y aportan las traducciones y vocali¬ 
zación de cada uno Pero esto y nada es casi 
casi lo mismo. 

«Enghsh+ Millenium» es la única que hace 
algo al respecto. Incluye un area específica de 
lectura con numerosos tipos de textos. El 
usuario debe escuchar y aprender ¡a idea prin¬ 
cipal. Desde aquí basta con seguir los pasos 
de este programa (explorar y practicar) para 
agilizar en gran medida el proceso de lectura. 


«TeLL me More» es el único curso que tiene una sección especifica para redactar 
(describir fotografías y situaciones) reforzado con áreas de dictado ejercicios en 
los cuales hay que completar palabras etc Esta ultima idea es la mas socornda 
en la mayoría de los casos ya que muchos ejeracios se basan en completar los 
espacios en blanco dentro de una frase. 

«Talk to me» va un poqu to mas tejos e incluye dictados en los cuales la profeso¬ 
ra puede dar consejos para descubrir los errores. Además, en tos ejercicios de 
completar utiliza la técnica EPS ("Error Parking System ) para descubrir los posi¬ 
bles errores y aconsejar. 

Planeta es otro de los programas que incluye un área 
para dictados aunque no tiene nada que ver con la de 
los dos ganadores. «English+ Millenium» sena otra pro¬ 
grama a destacar ya que incorpora un area para escnbir 
textos con teoría ejercicios palabras útiles, etc Una de 
las formas mas inteligentes para aprender. 


Vocabulario 


En general los programa se defienden bien. «Talk to me» incluye un juego de 
8.000 palabras con su pronunciación (además todas las palabras tienen en todo 
momento traducción y pronunciación). «Engbsh+ Millenium» un d ccionano de 
13 000 palabras y un vocabulano de 3.500. «TeLL me 
More», 1650 fiases hechas y un vocabutono de 
30 000 términos el software de Teleformedia incluye 
un glosario por cada tema " Larousse ", un juego de 
mas de 100.000 términos y Planeto un glosano de 
4.000 vocablos y un diccionario de 36.000 entradas. 
El mayor problema en generoí, es que no pueden 
imprimir los textos m añadir nuevas entradas. 






Conversación 


«Talk to me» incluye 12 horas de diálogo y permite regular la velocidad de las 
voces lo cual es útil a la hora de asumir un rol dentro de una conversación. 

«TeLL me More» incluye 54 diálogos con ejercicios de fonética incluidos 
para mejorar la pronunciación de cada frase y palabra. Se puede participar 
dentro de los diálogos 

«English+ Millenium» plantea situaciones reales y el usuario puede partía 
par para mejorar la fluidez Por su parte, Larousse permite al usuorio parti- 
cipar en conversaciones reates y con el análisis SF 
reconocer las frases 

Planeta ncorpora 4 horas de diálogos y 10 lecciones 
de fonética aunque no ayuda demasiado a mejorar el 
aspecto conversaaonal. 

La peor nota se la lleva el curso de Teleformedia que 
no tiene ayudas especificas 



Cultura 


Muchos de los cursos no tienen ningún apartado o cuentan entre sus temas 
con aspectos relacionados con la cultura de los países de habla inglesa. 
Larousse emplea lo que denomina "Culture Tips", pequeñas cuñas que se pue¬ 
den lanzar desde algunos textos y diálogos 

Por su parte Teleformed-a incluye estos textos dentro del propio glosoño 
aunque dentro del segundo nivel ("English Growing") incorpora lecciones 
adicionales dentro de cada unidad con información relativa a aspectos rela¬ 
cionados con la culturo. 

Planeta es una de las más curiosas en este senhdo 
ya que todo este tipo de información esta repartida 
entre los 20 temas de la sección "Magazine" y los 
artículos de "English Library Plus". 

El resto de los programas no tienen ningún tipo 
de información. 
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ICompa ra ti va 

1 Te presentamos a 
nuestro ganador 

Una decisión complicada 


Hemos pasado muchas horas analizando cada producto para determinar cuál es el mejor... y al 
¡nal nos hemos decantado por leLL m More", aunque todos las aplicaciones de la comparati¬ 
va han mantenido, en todo momento, un buen nivel. 


Por prestaciones: "TeLL me More” 


E n la criba previa realizada para seleccionar los distintos produc¬ 
tos que se incluirían dentro de la comparativa, se realizó una 
estimación previa, "a ojo de buen cubero", de los distintos produc 
tos y de las posibilidades que ofertaban. A primera vista todos los 
programas brindaban abundantes posibilidades y cientos de formas 
para aprender inglés. 

Una vez realizada la comparativa, y con los resultados en la mano, se 
ha podido comprobar que esa primera impresión era correcta y que la 
mayoría de los productos son válidos para profundizar en el idioma. 
Eso sí, como se ha reiterado a lo largo de toda la comparativa, es 
casi imposible que uno domine éste y cualquier idioma con un meto- 
do multimedia (por lo menos tal y como están planificados en la 
actualidad). La interacción con personas reales, las situaciones coti¬ 
dianas y el día a día son piezas claves para que una persona refuerce 
sus conocimientos de un idioma. 

Cada uno de los productos tiene cualidades que le hacen destacar 
del resto. El software de Planeta incorpora unos CDs con contenido 
adicional, Larousse incluye numerosas situaciones para que el 
usuario se desenvuelva. Zeta incorpora el perfecto profesor virtual, 
Lodisoft las técnicas de reconocimiento, etc. Esta característica 
apuntada por Lodisoft ha sido una de las piezas clave a la hora de 
elegir el ganador. 

La mayoría de los programas se limitan a pequeñas opciones para 
trabajar con la pronunciación y el reconocimiento de voz. Los pro¬ 
ductos de Zeta y Lodisoft son los más completos en este sentido y 
los únicos que incorporan un planificador de estudios como es 
debido. A pesar de la calidad de otros productos, estos dos progra¬ 



mas se han mantenido firmes hasta el final y el programa de 
Lodisoft se lleva la palma por su conjunto, el tipo de situaciones 
utilizadas y la tecnología S.E.T.S. que acorta el espacio existente 
entre el profesor virtual y el alumno. 

El software de Zeta Multimedia es la otra opción recomendada. No 
carece de nada y las distintas versiones que han salido de la linea 
«Idiomas sin fronteras» le han convertido en un producto robusto 
válido para cualquier usuario que quiera aprender inglés. 

Lo que más se ha echado en falta, en general, es algún tipo de índi¬ 
ce para acceder a todo el material existente: lecciones de gramática, 
de fonética, lista de situaciones cotidianas, etc. 


Nuestra opinión 



Antonio Santos 


Experto 
en software 


Buen sabor de boca 


Los idiomas nunca han sido mí fuer¬ 
te. El inglés fue una de las asigna¬ 
turas que me persiguió a lo largo de 
mi vida de estudiante. Quizá se 
hubiera mejorado este nivel con una 
breve pero intensa estancia en un 
país de habla sajona. 

Como esta opción no es posible en 
muchos casos y los cursos de inglés 
en academia se escapan a veces del 
presupuesto, no queda más remedio 


que echar mano a los fascículos y 
cursos multimedia. Después de ana¬ 
lizar todos los productos de forma 
global (como cursos completos), 
permanece una buena impresión por 
los distintos métodos y contenido 
de todos los productos. 

No nos engañemos. Es imposible 
hablar y conocer el idioma inglés con 
uno de estos cursos. Este nivel sólo es 
accesible mediante el contacto conti¬ 


nuo con hablantes de lengua inglesa. 
Sin embargo, puede acortar la distan¬ 
cia existente y permitir que un usuario 
sea capaz de conocer la gramática, se 
defienda en una conversación, pueda 
seguir el curso de una película y mejo¬ 
re su pronunciación de forma notable. 
Estos objetivos se pueden conseguir 
con la mayoría de los cursos presenta¬ 
dos en la comparativa. El esfuerzo, el 
tesón y la voluntad harán el resto. 
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Fabricante 

Distribuidor 

Contacto 

Internet 

Precio curso completo 


Auralog 

Lodisoft 

915 569 858 

www.lodisoft.com/ 

telL_mejnore.htm 

90,09 € 

Incluye todos los niveles 


digital Publishing 
Zeta Multimedia 
934 846 600 
www.zetamultimedia.es 

90,09 € 

Incluye todos los niveles 


Larousse Multimedia 
Vivendi 
917 355 502 
www.havasinteractive.es 

126,12 € 

¡ Son tres productos 


Edusoft 
Electronic Arts 
913 047 091 
www.electronicarts.es 


Teleformedia 
Teleformedia 
914 350 871 
www.teleformedia.net 


Planeta Actimedia 
Planeta DeAgostini 
902 490 346 

www.planetadeagostini.es 

48,02 € 

Incluye todos los niveles 



Especificaciones técnicas 


TeLL me More 


Idiomas sin fronteras: 
Intensivo Engtish 4 


Curso Multimedia 
de Ingles 


)AT05 GENERALES 



Memoria RAM 

Sistemas operativos 


16 Megas {32 Megas rec.) 
Win95/98/NT/2000 

71.1/n Menas 

32 Megas (64 Megas rec.) 

32 Megas 

; 64 Megas 

32 Megas (64 Megas rec.) 

4 Megas (8 Megas rec.) 


Win95/98/NT/2000/Me/xp 
No hace falta instalarlo 

3 CDs y un DVD 

Win95/98/NT 

120 Megas 

j Win95/98/NT'ZOOO/Me 
55 Megas 

Win95/98/Me 

36 Megas 

• Win3.x/95/98 

10 Megas 

Disco duro (curso comple 
Número de CDs 

Itoj 

4 CDs 

6 CDs {dos por nivel) 

9 CDs (tres por nivel) 

6 CDs (venta por separado) 4 CDs 

Manuales 

Impreso (85 páginas) 

Impreso 32 páginas) 

En PDF (44 páginas) 

Impreso (28 páginas) 

tn PUt (3U paginas) 

no incluye 

Horas totales marcadas 

600 horas 

. 

360 horas 

1.000 horas 

90 horas 


Incluye desinstalador 

Desinstalador propio 

En Panel de Control 

Desinstalador propio 

Desinstalaríor t ropio 

Desinstalador ro. io 

En Panel de Control 


Resolución empleada 
Interfaz usuario 


Aprendizaje 


800x600x16 bits 
Clara. Las opciones necesarias 
están agrupadas en grandes 
botones. La mayoría de los 
iconos son intuitivos y las 
grandes áreas están muy 
diferenciadas 
Cuesta situarse en el 
programa a menos que se 
utilice el planificador 
desde el primer momento 


800x600x16 bits 
12 iconos que marcan cada 
uno de los capítulos del curso. 
Ventana externa ("MultiFlex") 
con los momentos cubiertos 
por el usuario. El profesor 
Virtual dicta todos los pasos 
Es bastante regular ya que 
Kim, la profesora virtual, 
aconseja cada uno de los 
pasos. El planificador de 
estudios es la mejor 
marera para comenzar 


640x480*16 bits 800x600x16 bits 

A modo agenda, el programa 
reparte las distintas opciones. 
Hay elementos que no se 
localizan de forma rápida 

. . ... 

Diáfana. Desde el menú 
principal se lanzan las áreas 
principales. Sin embargo, el 
usuario puede perderse entre 
tantas opciones incluidas 
dentro de ciertos temas 


sigue una progresión rápida 
ya que las situaciones 
escogidas agilizan el oído 
y meten de lleno al 
usuario 


programa porque algunas 
opciones están demasiado 
escondidas. Muy útil dado 
que las áreas están 
claramente diferenciadas 


640x480x8 bits 
La interfaz es un poco pobre 
en comparación cor los demás 
cursos. Los iconos de 
avanzar/retroceder 
son a veces confusos 
(en algunas pantallas) 

J Hay una diferencia abismal 
¡ entre el primer y segundo 
nivel ya que éste se centra 
de forma exclusiva en el 
inglés. Útil para 
profundizar en el idioma 


640x480x8 bits 
Paupérrima. Se nota que es 
una aplicación adaptada y 
queda a años luz de otros 
programas. Los botones y 
colores son toscos 

Util para situaciones 
puntuales. En conjunto 
no es uno de los métodos 
mejores de la comparativa 


Profesor virtual 

Si 

Sí. Múltiples funciones. 

Es el mejor ejemplo 
de profesor virtual 
de la comparativa 

No 

No. Aunque tiene 
lecciones guiadas 

Sí. Un CD-ROM animado 

No 

Funciones de gramática 

Más de 200 reglas 
gramaticales por nivel 

Sí. Repartidas 

250 lecciones 
de gramática 

Sí. Muy dispersas 

Sí 

40 lecciones 

Planificador de estudio 

Sí. Con numerosas 
opciones 

Si. Muy completo 

No 

Solo indica las horas 
necesarias 

No 

No 

Reconocimiento voz 

Sí. Muy completo 

Sí. Incluso puedo dictar 
órdenes 

Si. Con pocas opciones 
(análisis Smart Feedback) 

Sí. Evalúa la calidad 
de la grabación 

No 

Sí. Con escasas opciones 

Mejoras en la pronunciación 

Sí. Utiliza la tecnología 
S.E.T.S. 

Indica el porcentaje 
de igualdad 

Sólo si está bien o mal 
la pronunciación 

Escasas 

Pocas 

Pocas debido al estudio 
de grabació 

Progreso del alumno 

Se muestra dentro 
del planificador 

El propio planificador 
("MultiFlex") 

! Sí. Recoge las acciones 
i principales 

Sí, separado por áreas 

Sí 

No 


Sí 

Tres perfiles 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Incorpora sitoaciones cotidianas 

Muchas 

Sí, aunque la ambientación Muchísimas. El más 
a veces no es correcta completo en este sentido 

Muchas 

Sí. En cada tema 

Sí 

Incluye vocabulario 

30.000 términos 

Más de 8.000 palabras 

Sí. 110.000, 50.000 y 
50.000 términos (niveles 
principiarte, intermedio y 
vanzado respectivamente) 

Sí. 13.000 términos 

Sí. 

4.000 términos 
(definiciones y sinónimos 
en "English Library Plus") 

Número de lecciones 

54 lecciones 

22 capítulos con sus 
correspondientes lecciones 

30 lecciones por CD-ROM 
aproximadamente 

Aproximadamente 25 
lecciones por nivel con sus 
correspondientes apartados 

30 lecciones cor tres 
o seis apartados 
(dependiendo del nivel) 

30 lecciones más 
un test final 

Otros datos adicionales 

Más de 3000 ejercicios, 
1650 frases, 700 verbos 
conjugados 

l 

Más de 1000 ejercicios 
(de 9 tipos), 12 horas de 
diálogo (con capacidad 
para regular la velocidad), 
test de evaluarión inicial 

Para cada CD-RDM se 
incluyen 30 videos, 

"Culture tips” 

Recoge múltiples 
¡ situaciones reales pero 
toda la información está 
demasiado desperdigada 

El segundo nivel 
("Growing") es mucho más 
completo que el primero 
("First”). Cerca de 750 
ejercicio' 

600 frases, 30 lecciones 
con juegos, 20 temas 
generales y "English 
Library Plus" con 
abundante información 


Elementos adicionales 


Cascos con micrófono 
incorporado 


Un DVD que recoge 
los tres CDs 


"English Library Plus". 
Tres CDs con abundante 
información 


Prestaciones 


Calidad/Predo 


Puntuaciones 


8,8 

8,75 

8,6 

8,5 

8 

7,95 

6,75 

4,5 
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Sección coordinada por Antonio Santos 


Análisis 

| Aplicaciones 


PageMaker 7.0 

Gestión de documentos 


Adobe PageMaker 7 0 [D:\MisDocumentosOO 01 IPrevio.pmd] F |Ui 


E Archivo Edición Composición Tipos Elementos Utilidades m Vent. Ayuda gt x 
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□ [Papel] 
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Para combinar adecuadamente 
Los colores se hace preciso 
calibrar el monitor. 

Illustrator»-. Es de destacar la 
integración total que este pro¬ 
ducto presenta con otras aplica 
ciones de Adobe -a las menciona 
das anteriormente hay que añadir 
«Adobe Photoshop Elements»-. 

En este sentido reseñar la capa 
cidad del software para convertir 
documentos y plantillas creados 
con «Microsoft Publisher» y 
«QuarkXPress», asi como docu 



Ficha técnica 


Precio: 926 84 € 

Compañía: Adobe Systems Inc. 
Contacto: 932 256 525 

Web: www.adobe.com 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium o AMD 

Memoria RAM: 32 Megas 

(48 Megas rec.) 
Disco duro: 175 Megas 

(200 Megas rec.) 

Sist. operativo: Windows 95 
98/Me/xp/NT/2000 


N o son pocas las ocasiones en 
las que un educador, un pro¬ 
fesional, una pequeña empresa o 
un particular se ven abocados a 
producir un material, en un tiem 
po limitado, con escaso presu¬ 
puesto y sin experiencia en dise¬ 
ño. «PageMaker 7.0» es la solu¬ 
ción que bnnda Adobe. 


Fundada en 1982 Adobe Systems 
Incorporated ha creado solucio¬ 
nes de software con potentes 
herramientas para el diseño gráfi¬ 
co, la manipulación de imágenes 
y los medios dinámicos. Hubo un 
tiempo en que Adobe intentó 
competir con «QuarkXPress». 
Aparentemente, con la apuesta 
por la revítahzación de 
«PageMaker 7.0», abandona esta 
lucha y se centra en otro sector 
de mercado. Retoma un producto 
que alcanzó una populandad 
inmediata con una interfaz senci¬ 
lla, pensada para el publico al 
que se dirigía. 

Conociendo 
«PageMaker 7.0» 

«PageMaker 7,0» es una herra 
mienta de creación de comunica¬ 
ciones empresariales con calidad 
profesional, tanto para impreso¬ 
ras, imprenta y distnbución elec¬ 
trónica, como para PDFs (Portable 
Document Format), el formato de 
documento portátil de Adobe 
Lo primero que sorprende al abnr 
este software es el número de 
plantillas a utilizar. Una buena 
manera de familiarizarse con el 
programa comienza con el trabajo 
y análisis de las plantillas incor¬ 


poradas. Éstas permiten elegir 
desde un anuncio o boletín hasta 
juegos de etiquetas pasando por 
carteles folletos, tarjetas de pre¬ 
sentación, etc. Asi hasta 300 
plantillas de calidad profesional a 
las que hay que unir las 4.700 
imágenes y las 300 fotografías 
que se instalan con el programa. 
Sorprenderá, en un segundo 
momento, por la facilidad de 
manejo de las herramientas que 
componen el software -ayuda 
que el usuario este familiarizado 
con la interfaz de «Adobe 
Photoshop» o «Adobe 


mentos elaborados con aplicacio¬ 
nes de «Microsoft Office», 

De utilidad 
en utilidad 

«PageMaker 7.0» posee una 
nueva función de combinación de 
datos. Se pueden generar de 
forma instantánea, documentos 
etiquetas de correo formúlanos 
de cartas o sobres, etc Con los 
datos de la hoja de cálculo, bases 
de datos o editores de texto se 
pueden combinar varios registros 
en un único documento. 

Con «PageMaker 7.0» se puede 
gestionar la entrega de un archi 
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PageMaker vs QuarkXPress 


3 


«QuarkXPress», desde 1987, es 
un clásico a la hora de hablar de 
producciones que han de ser 
enviadas a imprenta. Sin duda, 
este producto, incluyendo su 
última versión, ha marcado una 



forma de trabajar, aumentando 
la productividad y mejorando la 
calidad final del producto. Sin 
embargo, hay que destacar que 
«QuarkXPress» se ha preocupado 
poco del usuario del programa. 
Esta despreocupación ha venido 
en aumento cuando usuarios 
particulares, sin especiales cono¬ 
cimientos en diseño y maqueta- 
dón, han deddido utilizar este 
software. Operadones como 
paginar, por ejemplo, suponen al 
usuario una combinadón de 
teclas que en pocos manuales 
puede encontrar el profano. 
«PageMaker», sobre todo en su 
última versión, se ha presenta¬ 
do, desde una concepdón dirigi¬ 
da a los pequeños diseñadores, 
como ayuda al pequeño usuario 
que busca un programa ágil de 
óptimos resultados. 


Estilo PDF. [En pantalla] 


- 


General j | n f 0 de doc. Hiperenlaces 
Configuración de Distiflei 
Hombre de trabajo - . Screr 


Artículos/Marcadores Segundad 


Modificar opciones de 


tfabajo 


Fáginas 

r 

• Todas las páginas del documento actual 
f Rangos 1 

Introducir números de página y/o rangos separados por coma 
Por ejemplo: 1 4,6-11 

T amano[s) de página: | guat que el documento actuar ^ 
Impresora _ 


Estilo - Aciobat Jü¡ 

í? Comprobar si hay conflictos de estilo de impresora de 
PageMaker 

r* Incrustar etiquetas en PDF (para accesibilidad y reflujo] 


Exportar.. 


Desde aquí, puedes controlar la exportación del documento a PDF. 


vo en perfectas condiciones a la 
imprenta. Basta con emplear el 
plug-in "Guardar" para el provee¬ 
dor de servicios. Este plug-m eje¬ 
cuta la expedición del documento 
-comprobación de toda la infor 
mación específica de fuentes, 
vínculos, color e impresión- para 
cerciorarse de que todo esta 
correcto y no falta nada. Y, en 
segundo lugar, crea un paquete 
de todos los servicios necesarios 
para imprimir el documento en 
un proveedor de servicios. Una 
serie de ventanas permiten verifi¬ 
car todos los vínculos y los tipos 
empleados para que el paquete 
final esté correcto. 

La gestión de colores es otra 
baza. Las galerías incorporadas 
en el programa son Dic Color 


Guide Spot, Focoltone, Munsell, 
Pantone, Toyo Color Finder y 
Trumatch 4. Esto permite una 
gran combinación y una gama 
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Manejar correctamente estas herramientas, es vital para el usuario. 


Acrobat Distiller», que convierte 
los archivos PostScript en archi 
vos PDF que se pueden descar¬ 
gar, ver e imprimir desde dife 
rentes plataformas con la misma 
composición y tipografía del 
documento original. 

Una novedad respecto a los archi¬ 
vos PDF es que permite crear 
archivos PDF numerados, donde el 
texto se regenera de forma auto¬ 
mática para que los usuarios cor¬ 
porativos compartan documentos. 
La opción de importación al 
formato HTML permite colocar 
el documento en Web contro¬ 
lando el color y los tipos de 
letras. Sin duda, utilidades que 
harán la delicia de los usuarios 
de los PDAs 

Además, una interesante opción 
permite crear hiperenlaces para 
saltar a un objeto página, 
recurso de Internet -incluidas 
películas- o crear un mensaje de 
correo electrónico. 



Un ejemplo de las muchas imá¬ 
genes que ofrece el programa. 

muy amplia. Una utilidad deja al 
usuario crear bibliotecas de color 
personalizadas con la extensión 
ACF. Definidos los colores se 
pueden modificar los valores de 
densidad neutra de tintas (ND). 
«PageMaker 7.0» presenta la 
herramienta "Capas" incluyendo 
innumerables funciones de las 
cuales se pueden destacar tres: 
la posibilidad de crear un docu¬ 
mento y publicar de ese mismo 
documento varias versiones, la 
viabilidad de "jugar" con objetos 
y organizados de arriba-abajo, y 
la incorporación de notas no 
imprimibles -pequeñas notas 
autoadhesivas digitales que no 
serán impresas-. 

Archivos en linea: 
PDF y HTML 

El software que se presenta per¬ 
mite exportar rangos de pagina 
a los principales formatos en 
línea: PDF y HTML. Un conjunto 
de bibliotecas ayudan a obtener 
una calidad profesional. 

El CD ROM incorpora «Adobe 


L 


PageMaker on-l ine 


j 


Cada vez se valora más el sopor¬ 
te que, a través de Internet, se 
tenga de los diferentes produc¬ 
tos. «PageMaker» ofrece una 
completa Web que no sólo infor¬ 
ma del | 
propio 
producto 
-funcio¬ 
nes, vista 
general, 
requisitos 

del sistema-, sino que incluye 
otros elementos como críticas. 



donde se puede conseguir 
soporte, nuevas funciones, el 
acceso a los foros de usuario, 
etc. Esta última opción es muy 
interesante ya que permite al 
usuario 
ponerse 
en contac¬ 
to con 
otros 
usuarios 
a fin de 

intercambiar dudas y experien¬ 
cias sobre el producto. 
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Nuestra opinión 


«PageMaker 7.0» es un buen 
programa para el diseño de 
producciones en las que prime 
un resultado profesional. 

Como producto de Adobe, y 
dada su integración con el 
resto de software gráfico, te 
permite conseguir una rápida 
familiaridad con el uso del pro¬ 
grama. Los resultados obteni¬ 
dos son vistosos y exigen poco 
esfuerzo -una de las líneas 
filosóficas del programa-. Al 
mismo tiempo concede la posi¬ 
bilidad de mandar el trabajo a 
una línea de impresión. 

Los filtros de importación son 
una útil ayuda para trabajar 
con contenidos vertidos de 
otros programas. 

Qué duda cabe que habrá que 
esperar para que este produc¬ 
to sea un habitual en las 
imprentas y pueda hacer com¬ 
petencia en bajas produccio¬ 
nes con «QuarkXPress». 


© Manual claro 
y bien presentado 
© Extensa biblioteca 
de plantillas 
© Tutoriales on-line 

Algunos iconos poco claros 


Valoración 
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Análisis 1 Aplicación es 


Micrografx Picture 
Pub isher Pro essional 10 

Retoque fotográfico 


Microgiafx Picluie Publisher 


File £dit View looh fibject ¡mage Elíegls Wf& Window ¿!etp 

ÜCiH « JÉ % S>- o* 


I , _ ,wc 

JFreefoirri 






Cbck lo darken the imaoe wHb a brush 


J 



Ficha técnica 


Precio: 131,62 € 

Compañía: Micrografx Inc. 

Contacto: 917 103 582 

Web: www.micrografx.com/ 

mgxproducts/picturepubl sher.asp 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium o AMD 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 200 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me/NT/XP 


M icrografx ha conseguido a 
lo largo de mucho tiempo y 
buenos productos una posición 
de privilegio en el grupo de las 
compañías desarrolladoras de 
programas de diseño, Desde 
hace algunas versiones 
«Picture Publisher» se revela 
como un interesante programa 
para el retoque fotográfico con 
multitud de herramientas y fun 
ciones adaptables tanto a pro¬ 
fesionales como usuarios nove¬ 
les que dan sus pnmeros pasos 
en este terreno. 

La versión analizada viene con la 
coletilla "Profesional" remarcada 
de forma clara. Aunque esta 
marca haga pensar en un softwa 
re áspero Micrografx suaviza la 
interfaz y la aleja del aspecto 
ando de otras herramientas de 
corte profesional como «Adobe 
Photoshop». La mejor muestra 
de este proposito es la centena 
de asistentes y macros incorpo 
rados en el programa. La mayona 


de las tareas que pueden reali 
zarse dentro de este software se 
inician con un asistente. Sin 
embargo la información sobre 
cada una de las opciones es bas¬ 
tante escueta Bien es cierto que 
existe una ayuda contextual den 
tro de cada función pero es tan 
sumamente nimia que no resuel 
ve las dudas. 

Creatividad 
en los diseños 

En esta versión se ha dado un 
poco de vida a los textos. Asi 
una frase se puede diseñar 
tomando como contorno una 
curva Dingiendo y alterando la 
línea Bezier puedes dar cual 
quier forma que imagines. 
Cualquier carácter del texto 
puede tener sus propios atnbu 
tos- fuente, color subrayado 
etc. Incluso se puede determinar 
el espaciado existente entre dos 
letras o la onentación del texto. 
Para acrecentar la idea de herra 


mienta orientada al mundo de la 
fotografía, han aumentado el 
numero y variedad de efectos 
asignados. Por un lado se inclu 
ye un nuevo asistente para dise¬ 
ñar filos, bordes y marcos adap¬ 
tables a cualquier imagen. Los 
efectos incluidos (incluyendo los 
nuevos "blur" los efectos de 
fuego o los de relámpagos) den 
tro de la aplicación revelan cien 
tos de posibilidades 
La interfaz de cada uno de 
estos efectos suele incluir 
numerosos sliders y campos que 
señalan los valores adecuados 
en cada caso. Sin embargo la 
imagen incluida es muy peque¬ 
ña con lo que muchas veces no 
se observa bien el efecto 
Micrografx no da la posibilidad 
-en algunos casos- de visuali 
zar una "preview' de la imagen 
original. De todas formas se 
incorpora un "browser" para 
seleccionar el efecto y obtener 
una preview de cada uno. 

El color es 
importante 

Mediante el nuevo generador de 
texturas puedes obtener infiní 
tos patrones a través de la ima¬ 
gen que estas diseñando. 

Si se pueden realizar combina 
dones de texturas también se 
pueden crear combinaciones de 
colores. En este sentido, «Picture 
Publisher» realiza un buen traba 
jo ya que incorpora "Channel 
Mixer" para alterar la cantidad 
de cada color (y crear intere 



Simular todo tipo de efectos de 
la Naturaleza es un j'uego de 
niños gracias a este programa. 
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Un gestor de archivos 


Es frecuente que los programas de 
retoque fotográfico incluyan una 
aplicación complementaría al 
software principal para obtener 
los "thumbnail" (miniaturas) de 
tas imágenes que figuran en el 
disco duro. En este caso, «Picture 
Publisher» abandona el programa 
«iGrafx Share Media» incorporado 
en versiones anteriores por 
«Micrografx PhotoAtbum». No 
entendemos muy bien el trueque, 
porque la anterior herramienta era 
más potente ya que podia incluir 
gráficos, modelos 3D, archivos 
creados con Acrobat, todas las 
extensiones de los distintos pro¬ 
ductos de Micrografx, videos en 
formato MPEG y MOV, etc. 

Lo que si es verdad, es que el 
nuevo "browser" ha reforzado el 
juego de características para el 



En esta versión, se han incor¬ 
porado nuevos efectos. 

santes efectos que mejoren la 
calidad de las imágenes) y el 
soporte para imágenes RGB de 
48 bits y CMYK de 64 bits. Los 
nuevos gradientes incorporados 
en esta versión llenarán de crea 
tividad cualquier diseño. 

Los rangos de color, dependerán, 
por supuesto de la fuente esco¬ 
gida y del formato gráfico 
empleado. La aplicación recono 
ce más de 55 formatos (AVI 
EPS, JPEG, GIF PNG, etc ) de 
importación/exportación y da 
soporte a ficheros fotografiados 
con una camara digital. 

Herramientas 

creativas 

Unas horas con este software 
revelan el mimo con que han 
disenado los programadores 
algunos de los efectos y el por¬ 
qué de la orientación hacia el 
retoque fotográfico. De hecho, 
incorpora distintas herramientas 
para trabajar con fotos reales 
como "Image Healer' para elimi 
nar las clásicas y antiestéticas 
rayas de las fotos antiguas, efec¬ 
tos de lente que dan un aspecto 



trabajo con grupos de imágenes. 
Puede realizar tareas por lotes (y 
modificar el contraste, brillo, 
saturación, etc., de un grupo de 
imágenes), crear una presenta¬ 
ción de imágenes automática 
(stide show), diseñar un salva- 
pantallas con las imágenes esco¬ 
gidas, tostar un CD-ROM, enviar la 
imagen seleccionada por correo 
electrónico o utilizarla como 
fondo de pantalla. 


más realista a las imágenes, 
efectos de camara diseño de 
sombras en perspectiva, etc 

Y cómo no... 
Internet 

Está claro que todas las herra 
mientas de reciente aparición 
tienen un pie en Internet y 
encaminan gran parte de sus 
recursos a acortar las distan¬ 
cias existentes entre el usua 
no y la Red. 

«Picture Publisher» incorpora un 
asistente para el diseño de pági- 
ñas para Internet, exporta los 
objetos a formato HTML, crea y 
edita ficheros GIF animados y 
efectos de transparencia dentro 
de este formato gráfico, oprimí 



El generador de texturas sólo tiene un limite: tu imagin,, ión 


za los ficheros JPEG y GIF para 
utilizarlos en Internet, etc. Esta 
ultima opción influye de forma 
directa en el tamaño de los 
archivos creados. Con su asisten¬ 
te se pueden calcular los mejores 
parámetros para exportarlo, 
cuánto tardaría su descarga e 
incluso asigna una extensión y 
un tamaño para que el programa 
genere automáticamente el 
fichero de acuerdo a esas pautas. 
Se han incorporado nuevas fun 
cienes, como la posibilidad de 
recortar imágenes para adaptar 
las a cada tipo de página efec¬ 
tos de rollover, una utilidad para 
agregar bordes a botones, una 
pagina Web que muestra un 
escaparate de fotografías que 
van apareciendo una a una 
("slide show"), etc. Todas estas 
funciones, como era lógico, no 
necesitan conocimientos adicio- 


Siempre es interesante que cual¬ 
quier programa relacionado con 
el mundo del dibujo o del diseño 
venga acompañado de una buena 
cartera de elementos multimedia. 
Es difícil de entender la arcaica 
decisión de Adobe que deja su 
software, «Photoshop», pelado 
de todo tipo de ficheros (lo cual 
ensombrece la calidad de este 
gran programa). 

En el caso de «Picture 
Publisher», se incluyen tres 
CDs, siendo dos de ellos meros 
almacenes de ficheros gráficos 
que constituyen el elemento 
multimedia más abundante. En 
total se incorporan más de 
5.700 imágenes que pertenecen 
a distintos formatos gráficos 


(principalmente son JPG). 

En esta versión se han bajado las 
cifras incluidas en la anterior, ya 
que el número de cliparts era 
entonces de 10.000 existiendo, 
además, 500 texturas para 
emplearlas dentro de una página 
Web, más de 140 efectos y filtros 
listos para ser utilizados, más de 
40 plantillas para paginas Web y 
250 fuentes de corte TrueType. 
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nales por parte del usuario ya 
que todo el código se genera de 
forma automática. 


Nuestra opinión 


( Los acompañamientos del programa ^ 


Dentro de la categoría de 
diseño/animación/gráficos, 
etcétera, resulta difícil deter¬ 
minar la herramienta todo 
terreno. Lo que una aplica¬ 
ción realiza de una sencilla 
forma, otra lo complica hasta 
limites exasperantes. 

Muchas veces hemos tratado el 
tema de «Adobe Photoshop» 
como herramienta todo terre¬ 
no. En verdad lo es. Pero en 
nuestra opinión, «Micrografx 
Picture Publisher Professional 
10» es mejor programa para el 
retoque de fotografías que la 
aplicación de Adobe. ¿Por qué? 
Entre otras muchas cosas por 
el grupo de efectos destinados 
a trabajar con fotografías rea¬ 
tes, los juegos de luces, el uso 
del color, etc. 

Además, cualquier tarea, aunque 
el usuario tenga unos conoci¬ 
mientos minimos, puede reali¬ 
zarse en pocos minutos. La 
ayuda no es esencialmente com¬ 
pleta pero si sencilla y esque¬ 
mática, ya que indica tos pasos 
en cualquier trabajo. El manual 
impreso no es la panacea de tos 
tutoriales pero explica de forma 
escueta cada una de las funcio¬ 
nes y los pasos a seguir. 


® Ayudas y comentarios 
9 Idóneo para el 
retoque de fotos 
9 Numerosos efectos 
Está en inglés 


Valoración 
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F T W A R E 


lAnáLÍSÍS I Aplicaciones 

Microsoft MapPoint 
Europa 2002 

Cartografía 



Ficha técnica 


Precio: 330 56 € 

Compañía: Microsoft 

Contacto; 902 197 198 

Web: www.microsoft.com/ 

ofñce/mappomt/ 

CPU: Pentium 133 AMD 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 250-900 Megas 

Sist. operativo: Windows 98 

NT/Me/2000/xp 


U n mapa visto como un juego 
de colores y textos impresos, 
es poco más que una guia para 
facilitar los desplazamientos, 
localizar zonas y agilizar los 
recorridos. Si se traslada al orde 
nador este mapa toma potencia 
y permite calcular con cierta 
agilidad, rutas alternativas y 
localizar puntos en pocos según 
dos. Ademas, si se combina con 
herramientas (al estilo de Excel), 
se le incorpora ciertas aplicacio¬ 


nes de análisis y la capacidad de 
llenar el mapa con anotaciones 
al estilo de los famosos Post it, 
el usuario se encontrara con «Mi¬ 
crosoft MapPoint». Partiendo de 
un antiguo programa, «Expedía 
Streets 98», Microsoft supo desa¬ 
rrollar un producto consolidado 
en su versión 2001 y ahora sale 
al mercado pensando en el xp, ya 
que una de las novedades es el 
parecido con el nuevo sistema 
operativo de Microsoft. 

Tres opciones. Tres 
modos de empleo 

Con «MapPoint» se puede trabajar 
de tres formas diferentes: como 
callejero para buscar y localizar 
cualquier calle como planificador 
de rutas para calcular el itinerario 
más interesante entre dos puntos 
geográficos, o como herramienta 
de análisis. Esta ultima opción es 
la mas novedosa. Los mapas 
transforman los distintos datos y 
los representan de forma gráfica, 
con lo que el empresario, comer 
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Existe la posibilidad de plani¬ 
ficar rutas por Europa. 

cial, etc., puede comprobar las 
zonas en las que dispone de más 
clientes, areas en las que tiene 
más ventas, etc La creación de 
territorios a través de la informa 
ción es una interesante opción 
para ordenar los datos. 

Si añades la capacidad de expor 
tar esta información gráfica a 
una pagina Web publicable en 
Internet (con opciones para cam 
biar el tamaño o la inclusión de 
hipervinculos). se puede vislum 
brar la potencia de este software. 
Además, puede exportar los 
mapas a «Microsoft Pocket 



tnukrn- - •ocdimxb - di«li|v 





Los datos se pueden combinar 
con Excel y vincular al mapa. 


Streets» para utilizarlos en PDAs 
dispongan de Windows CE o 
Pocket PC. La conexión con otras 
aplicaciones se hace patente al 
importar cualquier mapa dentro 
de una aplicación de Microsoft o 
bien en la exportacion/importa- 
ción de datos con otros progra¬ 
mas (como Excel). 


Nuestra opinión 


No se han incorporado muchas 
novedades, pero las bases 
impuestas en versiones anterio¬ 
res son suficientes para tener 
localizado este producto dentro 
de una categoría exclusiva. 

La planificación no es labor 
prioritaria de Microsoft ya que 
el predo del producto lo acerca 
a empresarios o comerdales que 
quieran tener controlados der- 
tos territorios. Características 
tan puntuales como los radios 
de conducdón (para determinar 
las zonas a las que se puede lle¬ 
gar condudendo en un corto pe¬ 
riodo de tiempo) refuerzan esta 
idea. Además, se puede contro¬ 
lar su fundonamiento en pocas 
horas y los tutoriates incorpora¬ 
dos fadtitan el aprendizaje de 
los conceptos principales. 


Amplia base de datos 
9 Combina datos 

de una hoja de cálculo 
9 La interfaz 
© Caro 


Valoración 
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Mi ndSoft Office 

Utilidades 



MindSoft Utilities XP 

Uffidade- i ;ii?f armenias de esterna para et manteftirnterdo de Windows XP 


Aumentar rendimiento 

Solucionar pro&temas 
Herramientas 
gnósticos 

MindSoft System Go 


Deseare acelerar la velocidad de mi PC 

Quiero hacer limpieza en mis discos duros 

Quiero reordenar la información mi disco duro par a acelerarlo 

Me gustaría acelerar la velocidad de Internet 

Quiero acelerar los programas que uso habitualmente 

Quiero recuperar RAM perdida y acelerar el PC 



Opciones 


Ayuda 


Actualizar 


Ficha técnica 


Precio: 

120 € 

Compañia: 

MindSoft 

Co ntacto:www. mi ndsoftweb. com 

■ Requisitos mínimos ■ 

CPU: 

Pentium AMD 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco duro: 

25 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 98 


NT/2000/Me 


M indSoft reúne bajo este 
paquete dos grupos de utili¬ 
dades: «MindSoft Secure Pack 
2002», una completa suite de 
seguridad, y «MindSoft Utilities 
xp», un grupo de herramientas 
que en su versión 6.1 han sido 
orientadas al nuevo sistema ope¬ 
rativo de Microsoft. 

Aunque las aplicaciones se pue¬ 
den comprar de forma separada 
(por 90 y 34,95 euros), respecti¬ 
vamente, MindSoft oferta las dos 
aplicaciones dentro de un paque¬ 
te que agrupa cerca de 30 utilida¬ 
des relacionadas con la segundad 
(acceso, problemas, conflictos, 
optimización, etc.), 

«MindSoft Secure Pack 2002» 
reúne siete aplicaciones para 
Windows Millenium: "Guardian 


Ship", para proteger parámetros 
del sistema y evitar accesos; 
"Restrictor", para decidir las apli¬ 
caciones que pueden ejecutarse; 
"Firewall", para protegerse de 
ataques externos; "Shelter", para 
encriptar carpetas y archivos; 
"Sneaker", para monitorizar el PC; 
"Lock", para programar el blo¬ 
queo del PC; y "Custody", para 
impedir que otros usuarios arran 
quen Windows. 

Para el xp 

Como indica el nombre del 
segundo pack, «MindSoft 
Utilities xp» es la versión 6.1 de 
las clásicas herramientas creadas 
años atrás por MindSoft. En este 
caso orientadas al nuevo siste- 



"Improver" es la herramienta 
destinada a localizar los 
problemas del ordenador. 


ma operativo Windows xp. 

Esta suite agrupa sus herramien¬ 
tas en cinco categorías: aumen 
to del rendimiento, solución de 
problemas, herramientas, diag¬ 
nósticos y "MindSoft SystemGo". 
Esta ultima aplicación se utiliza 
para proteger el ordenador ante 
posibles fallos: alerta ante 
deficiencias, monitorización de 
acciones ejecutadas, comproba 
ción rápida de discos, estadísti¬ 
cas de conexión y gestor de pro¬ 
piedades del PC. 

Las cuatro categorías restantes 
engloban una veintena de aplica 
dones entre las que destacan uti 
lidades como "Accelerator", gra 
cías a la cual es posible aumentar 
el rendimiento del PC a través de 



"GuardianShip" permite confi¬ 
gurar la seguridad de Windows 
y restringir partes del sistema. 
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«MindSoft Secure Pack 2002» 
fundona bajo Windows Me. 

sus puntos mas críticos; 
"Improver", herramienta que 
localiza problemas en el PC; 
"SpeedUp", acelera ciertos pro¬ 
gramas; "Disk Scanner", analiza 
cualquier disco duro y CD; 
"FreeRAM", para gestionar la 
memoria; "CleanUp", limpia el 
disco duro; "Wipe elimina 
ficheros; o "Diagnostics", que 
recoge información sobre el 
hardware y el sistema. 


Nuestra opinión 


MindSoft vuelve a la carga. Sus 
aplicadones han desfilado va¬ 
rías veces por tas páginas de 
nuestra revista y siempre han 
dado visos de una buena rela- 
rión calidad/precio. Hay riertos 
aspectos en los que no han po¬ 
dido competir con otras aplica¬ 
ciones profesionales del sector, 
pero ofertan distintas herra¬ 
mientas que pueden solucionar 
los problemas más comunes 
para un usuario. 

En este caso, la inclusión de dos 
herramientas como «MindSoft 
Secure Pack» y «MindSoft 
Utilities xp» dentro del paquete 
«MindSoft Office», hace de éste 
una de las opdones más com¬ 
pletas a la hora de gestionar un 
PC desde el punto de vista de la 
seguridad (aunque existan as¬ 
pectos que sigan sin potenciar¬ 
se, como las soluciones a pro¬ 
blemas relacionados con la FAT, 
particiones, etc.). El precio 
quizá sea demasiado alto... 


Perfecta integración 
entre herramientas 
9 Interfaz 

® Cubre tas áreas más 
importantes de seguridad 
© Precio 


Valoración 




































































Grabador de Música CD 3.0 

Grabación de música 
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Grabador de Música CD 3 
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Ficha técnica 


Precio: 18 € 

Compañía: Data Becker 

Contacto: 913 788 006 

Web: www.databecker.es 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium II 333 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 70 Megas 

Sist. Operativo: Windows 

95/98/Me/2000/XP 
Otros: Grabadora tarjeta sonido 


E l «Grabador de Música CD» de 
Data Becker hace honor a su 
nombre y recopila en una apli 
carión, todo lo necesario para 
"tostar" un CD de audio. 

De hecho, el objetivo principal 
de este programa es la graba 


Asraterroe o* m o 



El Asistente incluye muchas de 
las opciones principales. 


ción en CD de cualquier "fuente 
sonora": archivos grabados 
desde un micrófono, ficheros en 
formato MP3, viejos discos de 
música o casetes conectados a 
través de la cadena de música, 
ficheros en formato WAV o 
MIDI extracción de pistas 
desde un Compact, etc Incluso, 
llega más lejos y permite extra 
er audio desde otros formatos 
como AVI o RMI. 

Un software 
todo-terreno 

La gama de posibilidades que 
oferta la interfaz es amplia. 
Desde el menú de la parte 
izquierda puedes copiar un CD 
de audio de forma directa 
seleccionar las pistas y recoger 
los tracks que quieras grabar 


extraer canciones desde un LP 
a través de la cadena de músi¬ 
ca conectada a la tarjeta de 
audio grabar voces, importar 
canciones -reconoce un total 
de 38 extensiones- enchufar 
un reproductor de MP3 decodi 
ficar ficheros en MP3 para 
pasar las canciones a formato 
WAV y recopilar los datos del 
CD a grabar. 

En la parte derecha se ofertan 
opciones para guardar el cata 
logo de canciones a realizar, 
crear una portada a partir de 
los ficheros seleccionados, mez 
ciar dos pistas de audio editar 
las canciones o codificar a 
MP3. Esta ultima opción nece¬ 
sita un programa incluido en su 
versión demo el cual no permi¬ 
te realizar grandes trabajos 



Con el editor de sonido puedes 
retocar ciertos rasgos del audio. 


(desafortunadamente «Grabador 
de Música CD» no contempla en 
su configuración la opción de 
incluir algunas de las tecnolo 
gias y librerías freeware/share 
ware que circulan por Internet 
para codificar en MP3). 

El editor de audio incorporado 
permite alterar los ficheros de 
sonido: normalizar añadir silen¬ 
cios efectos de fundidos, inver¬ 
tir, alterar el volumen, eliminar 
ruidos, resonancias elevación de 
agudos distorsiones, elimina 
ción de crujidos etc. 


Nuestra opinión 


Lo bueno de este tipo de apli¬ 
caciones tan específicas es que 
realizan su labor de una forma 
correcta y no plantean dema¬ 
siados problemas. Aunque la 
mayoría de tos programas de 
grabación que existen en el 
mercado incorporan aplicacio¬ 
nes para trabajar con el audio, 
puede ser interesante echar un 
vistazo a este programa y des¬ 
cubrir sus virtudes (aunque tas 
5.000 pesetas del coste es un 
precio elevado). 

Una opción interesante es la 
variedad de formatos que 
soporta y cómo, al extraer el 
audio, se puede retocar e 
incluso utilizar algunos de los 
plug-ins DirectX con los que es 
compatible el programa. 

El editor de audio no es la 
mejor aplicación que existe en 
el mercado para retocar soni¬ 
dos pero permite minimizar los 
efectos de algunos molestos 
ruidos como Los crujidos de los 
viejos vinilos. 

La ayuda es correcta. EL 
manual es amplio y sencillo. 
Sin embargo, la ayuda on-line 
es general y no depende del 
apartado del programa en el 
que te encuentres. 


® Incluye todo lo necesario 
para grabar un CD-Audio 

9 Efectos para retocar 
el sonido 

® Interfaz detallada y sencilla 

© Ayuda general 

para cualquier fundón 


Valoración 
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España In obel 2001 

Base de datos telefónica 






Ficha técnica 


Precio: 61 84 € 

Compañía: KapitoL S A 

Contacto: 952 880 056 

Web: www infobel com/ 

espana2001/es/product html 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 150 MHz 

Memoria RAM: 8 Megas 

Disco duro: 25 Megas 

Sist. operativo: Win95/98/NT 

L as guias de teléfono impresas 
han sido la única opcion 
(aparte de la clásica llamada al 
teléfono de "Información") para 
localizar el número de una per 
sona. La informática actual ha 
permitido almacenar ese volu 
men de información en un dis 


positivo de almacenamiento que 
permita realizar búsquedas y lo 
que es más importante, ajustar 
los criterios para localizar cier 
tos telefonos a partir de datos 
adicionales (como pueden ser el 
nombre, población código pos¬ 
tal, etc.), o combinaciones de 
estos datos. Una consecuencia 
de la recogida de todos los telé¬ 
fonos en una base de datos, es 
la posibilidad de obtener el 
nombre del propietario de un 
telefono a partir de su numero. 

No es la única 
aplicación 

En el número 22 de PC Mama 
publicamos un artículo que 
tomaba como referencia la apli¬ 
cación «Iberinfo XXI». Sin bien 
ambos programas son similares, 
los datos erróneos, la actualiza¬ 
ción de la información, la velo¬ 
cidad los datos adicionales 
(fax, e-mails), etc., reparten a 
partes iguales los puntos entre 
las dos aplicaciones. 

En este caso la interfaz es sim 
pie y permite numerosas funcio¬ 
nes: localizar un teléfono a par 
tir de un proceso de búsqueda, 
imprimir datos (incluidas etique 
tas, listados y encabezamien 


tos), exportarlos para tratarlos 
con otras aplicaciones (en for 
mato DBF y TXT), copiar datos 
al portapapeles e incluso marcar 
de forma directa un número de 
teléfono. Incluye además, fun 
ciones de cartografía a través de 
paginas Web para obtener los 
mapas de las principales ciuda 
des de España. 

La consulta a la base de datos 
es una de las funciones más 
apetecibles. Los 15.000.000 
millones de telefonos exis¬ 
tentes (y numerosas direcciones 
de correo) precisan de un buen 
motor para realizar una búsque¬ 
da. En este caso, «Infobel» es 
un poco mas lento que 
«Iberinfo» al realizar las bus- 



Existen numerosos parámetros 
para realizar la búsqueda. 



Datos erróneos. En este caso, 
ha anexado el mismo código 
postal a distintas calles que 
tienen idéntico nombre. 

quedas, pero permite algún 
dato adicional dentro de los 
criterios (de hecho tiene 127 
combinaciones posibles) e 
incluir un carácter comodín en 
algunos campos. Sin embargo, 
las búsquedas son mas lentas y 
cuando el número de registros 
es elevado el programa puede 
devorar mucho tiempo. 


Nuestra opinión 


A la vísta de lo ofertado en esta 
aplicación, se plantea la duda 
del nombre de la base de telé¬ 
fonos más adecuada (tomando 
como referencia «Iberinfo 
XXI»). Las diferencias entre los 
dos programas son mínimas pe¬ 
ro ambos tienen numerosos e- 
rrores que han bajado su cotiza¬ 
ción. Si el producto de BDM 
contenía bugs de programación, 
«España Infobel 2001» tiene 
fallos en su información. Aquí 

I se plantea una duda. En una de 
las imágenes se apreda cómo 
dos calles con idéntico nombre 
tienen el mismo código postal 
aunque estén situadas en po- 
bladones diferentes. ¿Qué sig¬ 
nifica esto? ¿Que la informa- 
dón está almacenada de forma 
incorrecta? ¿Que tos enlaces de 
tos distintos campos de la base 
de datos son erróneos? 
i- 

’uede exportar datos a DBF 
© Exhaustivo índice 
de teléfonos 
© Búsquedas muy 
rápidas 

© Algunos datos erróneos 



Valoración 

6,8 
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Análisis 


Multimedia 


Operación 
tarjetas de visita 3 


Creación de tarjetas 


g Opeiación Tafiela de Visita 3 Sin nombre 


== JO Si 


Editar 

tarjeta 

Herramientas 


& *0 


Modificar tarjeta de visita 


T^T 

[QQQ $ □ 


! 


Vísta de la página : 

(A^ 


13 


iverso 

Propiedades objeto : 

Coordenada X izquierda 
Coordenada Y arriba 
Coordenada X derecha. 
Coordenada Y abajo 
Ángulo de rotación 

Apfcff sgnfamrcttn o 

Ver ventanas de 

l~l Formato y estilo de texto 
I I Contenido texto 
I i Imagen 
I i Bordes y líneas 
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Antonio Santos Ramos 
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qmafío t arteta; SLx50 




C/ Emilio Teixeira, 8-5® 
29020 Madrid 

Tel: 902 11 1315 
Fax: 902 15 17 98 


Ficha técnica 


Precio: 24 99 € 

Compañía: Finson 

Web: www.fmson.com/sp/ 

prodotti/TarjetasDeVisita.asp 


Requisitos mimmos 


CPU: Pentium 200 MHz.AMD 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 

Disco duro: 30 Megas 

Sist. operativo: Windows 

98/Me/2000/NT 
Otros: Impresora 


E s posible que alguno de los 
lectores de PC Mama haya 
empleado una de esas maqui 
ñas para diseñar tarjetas de 
visita o bien haya utilizado su 
impresora junto a un procesa¬ 
dor de textos para crear y dise¬ 
ñar sus propias tarjetas. En 
ayuda de esas personas llega 
este software de Finson. 

La primera premisa que debes 
tener en cuenta a la hora de 
enfrentarte con este programa 
es la incorporación de mas de 
2 500 plantillas con las que se 
puede realizar cualquier tipo de 
diseño, por complicado o extra 
no que este sea. 

Una interfaz distinta 

Aunque el programa se puede 
enclavar dentro de las aplicacio¬ 
nes de tipo Windows, se aleja de 
los cánones estableados por 
Microsoft, ya que no incluye mn 
gún tipo de menú. Todas las fun 
ciones necesarias están coloca 
das en los botones que figuran 
en la parte superior. La columna 
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de botones que aparece en el 
margen derecho, depende de las 
distintas opciones seleccionadas. 
Sin embargo, es difícil de enten 
der como al ser una aplicación 
que guarda una cierta relación 
con los programas de Windows es 
incapaz de realizar algunas ta 
reas simplonas de forma correcta. 
Para muestra dos ejemplos. Al 
pulsar "Zoom+" la resolución de 
la tarjeta aumenta pero empieza 
a desaparecer por el margen 
inferior (en lugar de centrarse en 
pantalla como hacen la mayona 
de los programas). Otro ejemplo: 
si modificas el tamaño de la ven 
tana -aunque sean milímetros-, 
la tarjeta se reduce de forma 
automática (obviando los distin 
tos factores de zoom aplicados). 
Dejando de lado estas ideas, es 
mejor echar un vistazo a las 
plantillas incorporadas al progra 
ma. Se encuentran distintos 
tamaños variando entre las tar¬ 
jetas de 50x90, 90x50 75x40 y 
40x75 . Dentro de estos tamaños, 
te puedes encontrar con tarjetas 


Editar 

tarjeta 

Herramientas 


OO y:® 


* 

□ 


Vista de la página 


“3 


¡Anverso 

Propiedades ob|eto 

Centro X / Coord XI 
Centro Y ! Cooid Y1 
Ancho / Coord X2 
Alto / Coord Y2 
Ángulo de rotación. 

Apirear coníiautacion 0 

Vei ventanas de 

I I Formato y estilo de texto 
I I Contenido texto 
¡ Imagen 
I I Bordes y lineas 
I I Relleno 
I I T exto gráfico 


Et usuario puede colocar distin¬ 
tos objetos dentro de la taijeta. 

serigrafiadas por una cara, por 
ambas o plegables. 

Todas las plantillas incluidas se 
han agrupado en distintas cate 
gorías que incluyen ideas para 
profesionales, eventos especiales, 
mezclas de colores, etc. 

Una base de datos 

Para cada persona que vaya a 
realizar sus tarjetas es necesario 
rellenar una amplia ficha de 
datos. El programa incorpora una 
serie de campos relacionados con 
los datos personales de un indi 
viduo: nombre, DNI telefono 
mote etc. Cada uno de estos 
apartados se puede colocar den¬ 
tro de la tarjeta. 
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A la rica pantallita 


j 


¿Por qué los programas se empe¬ 
ñan en no incluir plantillas y 
ficheros de muestra? Sorprende 
que productos tan profesionales 
como «Photoshop» no incluyan 
ficheros adicionales. Este defec¬ 
to lo aprovechan los pequeños 



Aquí empieza uno de los proble 
mas de este software, ya que la 
mayoría de los usuarios están 
acostumbrados a crear un campo 
de texto y escribir en él haciendo 
clic con el ratón para escribir el 
texto correspondiente. 

En «Operación tarjetas de visita 
3» se ha desechado esa idea ya 
que el usuario crea el campo, le 
asigna una categoría de las que 
se incluyen en los distintos cam 
pos de la base de datos y auto¬ 
máticamente el programa cogerá 
las palabras correspondientes. 

Esta idea da una cierta rigidez al 
programa dificultando, en 
muchos momentos la marcha 
normal de la aplicación. 

La herramienta para editar tex 
tos diferencia entre textos ñor 
males o textos artísticos (que al 
fin y al cabo son considerados 
como gráficos a la hora de ser 
deformados). Sin embargo, se 
echa en falta cierto control 
sobre los textos. Con un 
«CorelDRAW», por ejemplo, pue¬ 
des controlar cada una de las 
letras que forman el texto apli¬ 
carles un color curvarlas, etc En 
el caso del producto de Finson 
sólo tienes opción a realizar 
estas tareas en conjunto sobre la 
linea de texto especificada 

A editar 

La interfaz del programa ha sufn 
do diversas modificaciones con 
respecto a otras versiones. El 
control de todas las operaciones 
se realiza desde la ventana prin¬ 
cipal. Los objetos que se vayan a 
incluir dentro de la tarjeta (ima 
gen, texto, etc.) se pueden 


programas para dotar a su soft¬ 
ware de ciertas características 
que atraigan a más usuarios. 

En este caso, Finson ha dispues¬ 
to un total de 2.500 plantillas 
repartidas a través de los distin¬ 
tos formatos y tipo de tarjetas. 

Con este elenco 
de elementos, el 
usuario puede 
crear cualquier 
tipo de tarjetas 
sin que necesite 
estrujarse el 
cerebro o rebus¬ 
car entre las 
cientos y cientos 
de funciones a 
la búsqueda y 
captura de tal o 
cual función. 


seleccionar y rotar, justificar 
(en el caso de los textos) utili 
zar distintos efectos (como 
relieve, desenfocado ruido), 
etc. Sin embargo el programa 
de Finson se muestra otra vez 
como un software extraño, ya 
que no tiene opciones imple 
mentadas para el botón derecho 
del ratón, con lo que hay que 
recurrir a los botones dispersos 
por el menú para realizar la 
función que necesites. 

La mayoría de las plantillas 
incorporan imágenes provenien¬ 
tes de las más de 5.000 incorpo 
radas al programa y los 1.000 
fondos. Sin embargo, puedes 
importar tus imágenes (y por 
supuesto los logos) e incluirlos 
dentro del diseño de la tarjeta. 
Otros elementos que puedes 
incluir en tu pequeña obra de 
arte son las formas predefinidas 
(rectángulos, cuadrados, elipses 
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El programa permite usar diseños muy variados. 


circuios, etc.), aplicar sombrea¬ 
dos modificar las texturas, etc. 
Todos estos objetos se pueden 
editar de forma individual ali¬ 
nearlos, rotarlos, modificar en 
tamaño etc. 

r 

Formatos estándar 

A la hora de imprimir las tarjetas, 
puedes recurrir a la inventiva y 
mediante cartulinas de tamaño 
adecuado crear las tarjetas. La 
segunda opcion y la mejor es 
disponer de las etiquetas creadas 
por Avery, Boeder APLI o EPSON 
que se venden al publico (el pro¬ 
grama reconoce un total de 27 
clases distintas). De esta forma, 
puedes rellenar e imprimir tar 
jetas de forma masiva. 

Siguiendo con el tema de com 
patibilidad y estándares 
«Operación tarjetas de visita 3» 
gestiona los datos personales 
incluidos en las tarjetas en for¬ 
mato Access y mantiene la com 
patibilidad con los formatos CSV 
y VCF utilizados como tarjetas 
en «Microsoft Outlook». 


Los pequeños detalles 


Si en el otro cuadro adjunto 
se valora positivamente el 
número de plantillas incluidas, 
es de rigor dedicar otro cuadro 
a los aspectos que ensombre¬ 
cen al programa. 

Curiosamente todos estos puntos 
negativos pertenecen a la cate¬ 
goría de pequeños detalles. Esas 
tonterías que nadie entiende por 
qué se han programado así y 
cuál es el motivo que ha llevado 
al programador a imptementarlo 
de esa forma. 

Los problemas que tiene el 
software a la hora de hacer un 
zoom (como se ha comentado a 


lo largo de artículo) o lo com¬ 
plicado que puede volverse la 
inclusión de un texto, son fac¬ 
tores que ensombrecen esta 
aplicación y que pueden hacer 
que el usuario se decante por 
otro software que le ofrezca 
menos pero sea más sencillo. 



Nuestra opinión 


Curiosos altibajos tos de este 
programa. La primera impresión 
es muy satisfactoria: un softwa¬ 
re interesante, con una interfaz 
vistosa, funciones agrupadas en 
botones, muchas plantillas, etc. 
Pero a medida que se utiliza el 
usuario se vuelve más reticente 
con respecto a este software, ya 
que operaciones y funciones 
que podrían realizarse de forma 
sencilla con otros programas, en 
«Operación taijetas de visita» 
son un completo caos. Está bien 
que todos los datos se guarden 
en fichas pero de ahí a que cada 
vez que necesites un texto ten¬ 
gas que recurrir a esta artimaña 
hay un trecho que muchos no 
querrán recorrer. 

¿Tan difícil puede ser la creación 
de una herramienta para crear 
texto (al estilo de las que inclu 
yen los programas de retoque 
vectorial)? En este software 
existen tres herramientas de 
texto pero una de ellas es la que 
se utiliza para incluir datos de 
las fichas y el funcionamiento 
de las otras dos es ciertamente 
difuso porque la ayuda viene en 
italiano (aunque en la versión 
lanzada al mercado el texto será 
en español). Quitando estos 
"pequeños detalles", el software 
de Finson es una excelente 
opción para diseñar cualquier 
tipo de tarjeta de visita. 


9 Numerosas plantillas 
9 Creación de todo tipo 
de taijetas 

© Problemas al redimensionar 
© Manejo de algunos elementos 


Valoración 
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Aná L i si S | Aplicaciones 


Arquitecto 3D Profesional 

Diseño de espacios 



data becker 



Precio: 90,12 € 

Compañía: Data Becker 

Contacto: 913 788 036 

Web: www.databecker.es 


Requisitos mínimos 


CPU: Intel Pentium (min.), AMD 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 

Disco duro: 590 Megas 

Sist. operativo: Windows 98 
Me/2000/NT/xp 


rquitecto 3D Pro viene a com 
pletar La gama de productos 
que Data Becker ofrece a Los afi¬ 
cionados al diseño de espacios, 
formando trio junto a La versión 
«Amateur» y el «Diseño de inte¬ 
riores 3D» (uno de los próximos 


Lanzamientos es «Diseño de 
Jardines 3D»), Sin embargo, se 
distancia de sus compañeros por 
La calidad y el toque profesional 
en el diseño y decoración de edi 
ficios que tiene. 

«Arquitecto 3D Profesional» es 
capaz, a partir de un plano, de 
crear un objeto tridimensional, 
decorarlo una y otra vez, a gusto 
del consumidor (que dirían algu¬ 
nos) y, luego, pasearse por él 
como si se estuviera viendo a tra¬ 
vés de una cámara de video. 

Un buen asistente 
de proyectos 

El asistente de proyectos es 
una herramienta muy útil que 
facilita la creación de nuevos 
proyectos. Carga ciertas pro¬ 
puestas preparadas y permite 
multitud de opciones para 
adaptarlos. Asi se puede selec 
clonar el tipo de casa, di 
mensiones, tipología de teja 
dos, colores, texturas, materia¬ 
les, elementos de extenor, etc. 
En realidad, el asistente es la 
mejor forma de familiarizarse 
con los componentes del soft 
ware. Pero, no cabe duda que la 
tarea más grata es construir 
una casa propia. 


La versatilidad del programa que 
se presenta, permite, a partir de 
unos planos -que se pueden 
escanear- crear el alzado de un 
piso. Una vez creada la estructu¬ 
ra tridimensional se pueden ele¬ 
gir colores para pintar cada una 
de las paredes, determinar el 
tipo de suelo a emplear, definir 
ventanas y otros elementos de la 
construcción, e ir distribuyendo 
muebles a lo largo de la vivien¬ 
da. La clave de este proceso está 
en La capacidad de este software 
para escanear planos. 

internet es de casa 

Tan de casa que el software 
que se presenta permite guar 
dar el proyecto en HTML. 
Bastara con subirlo a la Web y 
todo intemauta podrá admirar 



Este es el resultado final de 
uno de nuestros diseños. 



Elige el tipo de casa, sus 
dimensiones, tejado- 

la casa realizada. Esta no es la 
única herramienta novedosa que 
aporta el programa Se ha de 
destacar el uso que hace de las 
cámaras. Éstas van a permitir 
definir y guardar la forma en la 
que se quiere visitar La casa. 
«Arquitecto 3D Profesional» per 
mite ubicar cámaras de vídeo, 
definir el recorrido y guardarlo. 


Nuestra opinión 


Siempre nos ha gustado con¬ 
tar, entre los productos que 
presentamos en PC Manía, con 
software que aúne sencillez 
de manejo y profesionalidad. 
Oata Becker, con este produc¬ 
to, deja volar la imaginación y 
permite diseñar y decorar la 
casa de tus sueños. El progra¬ 
ma tiene un alto grado de rea¬ 
lismo que llega a los más 
pequeños detalles. Cuenta con 
extensas librerías de modelos 
que puedes utilizar sin pro¬ 
blemas, librerías con elemen¬ 
tos editables a fin de ade¬ 
cuarlos a tus necesidades, y 
elementos creados por ti 
mismo. Lo más interesante de 
este programa: no hacen falta 
conocimientos de delineacion 
para trabajar con el software. 
Basta con tener claro qué 
quieres hacer. Y «Arquitecto 
3D Profesional» hace el resto. 


9 Extensa ayuda en linea 
9 Resultados vistosos 
y rápidos 

9 Librerías muy ricas 

® Poca definición 


en algunas imágenes 



Valoración 

8,3 
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Ralph maldito felino: 
¡La gran noche! 


infantil 



Ficha técnica 


Precio: 

30,02 € 

Compañía: 

Zeta Multimedia 

Contacto: 

934 846 600 

Web: www.zetamuLtimedia.com 

Requisitos mínimos 

CPU: 

Pentium 166 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

60 Megas 

f Sist. Operativo: Windows 95/98 

Otros: 

Sound Blaster 16 
o compatible 


B ajo la piel de este gato de 
apellido perverso se esconde 
un felino dispuesto a repartir 
horas de diversión para chavales 
cuya edad este comprendida entre 
los 6 y los 10 años. 

Este felino, con el sello de la BBC 
como acompañamiento, es el hilo 
conductor para las distintas acti¬ 
vidades y pruebas que conforman 
el CD-ROM Ralph desea el 
"Plátano de oro" y la manera de 


obtenerlo pasa por vencer el con 
curso de "Orangu Tangu". Asi de¬ 
berás conseguir tan sabroso tro 
feo para dejar con un palmo de 
narices a Ralph Para lograrlo de 
bes obtener puntos en las distin 
tas pruebas y vencer asi la resis¬ 
tencia de este adorable minino 

De todo, 
como en botica 

Este concurso incluye pruebas de 
todo tipo para que los más pe¬ 
queños aprendan a disfrutar con 
Ralph. A modo de gran tablero, 



Las distintas pruebas te 
enfrentarán con Ralph, 



El programa incluye divertidos 
fondos de antalla. 


las distintas pruebas se van suce¬ 
diendo y en ellas hay que vencer 
al tramposo felino Las pruebas 
se engloban en cuatro tipos dife¬ 
rentes: preguntas sobre el taima 
do gato unas pruebas para des¬ 
cubrir los pesos de los objetos, 
las famosas carreras mininas o las 
peleas sobre el barro. 

Aunque el citado concurso sea el 
centro principal de todo el CD 
tres apartados le proporcionan un 
carácter mas amplio Por un lado 
se incorporan los "Grandes 
momentos gatunos", una recolec 


ción de 30 videos que explican 
las andanzas y travesuras de 
Ralph y su pandilla Como el 
resto del CD ROM, estos videos 
incluyen una mezcla de diseño 
animado y modelado. 

Para los usuarios que le vayan 
pillando el gustillo a las alocadas 
aventuras de este felino, el pro¬ 
grama incorpora tres salvapanta 
lias para llenar de imágenes y 
pisadas el monitor. 

Como tercer complemento un 
pequeño programa de dibujo: 
«Salvador Ralphil. Desde aquí 
se pueden crear sencillas com 
posiciones a través de las dis¬ 
tintas opciones incluidas en esta 
pequeña aplicación. 


Nuestra opinión 


Todo el CD-ROM es una buena 
excusa para que tos más 
pequeños de la casa disfruten 
de un multimedia distinto al 
grupo de aplicaciones infanti¬ 
les que pueblan el mercado. 

Los videos incorporados son un 
interesante aporte para avan¬ 
zar durante las pruebas y 
conocer más estrechamente al 
felino Ralph. 

El principal problema del juego 
viene dado por Los cuatro tipos 
de pruebas, que le convierten 
en una repetitiva serie de 
acciones. EL aspecto global del 
juego hubiera mejorado si Los 
programadores hubiesen au¬ 
mentado el número de prue¬ 
bas. De esta forma se evitarla 
la monotonía. 

En definitiva, un CD-ROM inte¬ 
resante, con una ayuda correc¬ 
ta a lo largo de todo el progra¬ 
ma y con un pequeño manual 
impreso, claro y conciso. 


Cuidadoso diseño 
9 Variedad de tos videos 
9 Mini-programa de dibujo 
® Sólo hay cuatro tipos 


de desafío 


1___1 

Valoración 
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Aná L 1 si S | Multimedia 


Accu Type 4 

Aprendizaje de mecanografía 





Ficha técnica 


Predo: 55 77 € 

Compañía: Accu Tech Software 
Services 

Contacto: 971 220 916 

Web: www.accu-type com/ 

pnncipaLhtml 

CPU: Intel 486/33 AMD 

Memoria RAM: 8 Megas 

(32 Megas rec) 

Disco duro: 5 Megas 

Sist. operativos: Windows 

3.11/95/98/NT 


G usta encontrar entre tanto 
software, un programa sena 
lio como éste, aunque su interfaz 
recuerde al software diseñado 
para Windows 3.11. 



Nunca viene mal practicar. 

No les falta razón cuando en su 
página Web hablan de los millo¬ 
nes de personas que han aprendí- 
do a escribir a maquina con este 
software. «Accu Type 4» (aunque 
ya tiene varios meses en el mer 
cado) viene con la pretensión de 
mejorar en el usuario su capaci 
dad para escribir a maquina. 
Promete alcanzar una precisión 
de un 98% y 450 pulsaciones. Al 
servicio de esta pretensión expo¬ 
ne su software. 

Programa 

compacto y sencillo 

Respecto a versiones anteriores, 
hay que destacar la versatilidad 
de su configuración. Los paneles 
de opciones permiten un aprendí 
zaje personalizado de este meto- 
do de escritura al tacto. El pro 


grama incorpora el modulo de 
entrenamiento para aprender a 
escribir y distintas opciones 
-incluye hasta 20 niveles-. 

Un primer acercamiento propone 
al usuano escribir al dictado. El 
programa se encargara de corregir 
los errores y señalar la velocidad 
de escritura. Ademas, es posible 
adquirir velocidad de escritura 
copiando un texto propuesto con 
apoyo de estímulos visuales y 
auditivos. Una tercera propuesta 
la compone un test de escritura 
para medir la velocidad y el por¬ 
centaje de error comprobando la 
evolución del aprendizaje con 
estadísticas de resultados. 

Si el adiestramiento resulta 
monotono, el programa incorpora 



La introducción, muy clara, per¬ 
mite comprender el funciona¬ 
miento del programa. 
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un pequeño juego de habilidad 
con reminiscencias de tiempos 
lejanos. El juego consiste en pul¬ 
sar la tecla propuesta antes de 
perder las cinco vidas incluidas. 
Una característica a destacar es 
la "inteligencia" de «Accu-Type». 
Esta particular característica per¬ 
mite al programa adecuarse a 
cada persona, observar sus erro¬ 
res y generar ejercicios específi¬ 
cos para corregir esos defectos. 

No hay que dejar pasar la intro¬ 
ducción hablada del programa 
que en un intento de ser moti¬ 
vante (y sin conseguirlo, claro) 
arenga al usuano que ha compra¬ 
do el producto. Las notas prelimi¬ 
nares están presentes en todo 
momento, permitiendo hacerse 
con la filosofía del método de 
aprendizaje a medida que avanza, 
de forma ágil, por los veinte ni¬ 
veles propuestos. Resulta cunosa 
la presencia del metrónomo y el 
sonido de su ritmo Sin duda, una 
buena ayuda para teclear con una 
cadencia constante que mejorará 
la veloadad ante el teclado. 


Nuestra opinión 


De estética algo trasnochada, 
estamos ante un software sen¬ 
cillo, al que no hay que pedirle 
más de lo que da. Sin embargo, 
no por simple deja de ser efi¬ 
caz su sistema de aprendizaje 
de escritura al tacto. Algunos, 
le hecho, aprendimos con él a 
escribir con el teclado. 

Este programa, está pensado 
para gente adulta. Eso sí, tiene 
cierto encanto teclear y escu¬ 
char el "tic-tic" como si estu¬ 
viéramos golpeando una 
náquina de escribir. 

«Accu-Type 4» es muy pedagó¬ 
gico en sus planteamientos y, a 
través de su enseñanza guiada, 
dirige, corrige y enseña. 

Jn buen programa para apren- 
ler a teclear. 


Manejo fácil y sencillo 
Q Se consiguen buenos 

resultados, muy pedagógico 

® Diseño gráfico 
© Pocas opciones 


6,9 


Valoración 

















































































Genealogía 


Arbol genealógico 
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GENEALOGÍA 

El Arbol Ceneológico 



Ficha técnica 


Precio: 

12 € 

Compañía: 

Wings Electronic 
Publishing 

Contacto: 

902 119 580 

Web: 

www.wings.es 

Requisitos mínimos 

CPU: 

Pentium 75 AMD 

Memoria RAM: 

16 Megas 

Disco duro: 

6 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/Me 


S eguro que más de uno ha pen 
sado alguna vez en la cons¬ 
trucción del árbol genealógico de 
su familia. Situar cada uno de los 
ancestros, recopilar datos y com 
probar las distintas relaciones 
con otros miembros de la familia 
es lo que se necesita para cons 
truirlo. Esta es la idea plasmada 
en el programa analizado en esta 
pagina. Un software capaz de 
recoger cientos de datos para rea¬ 
lizar el árbol genealógico familiar. 

Una construcción 
elaborada 

El menú muestra las opciones 
para observar el árbol genealogi 
co, información genenca del 
fichero que contiene los datos, 
los objetos multimedia enlazados 
y algunos datos estadísticos. Al 
manejar esta interfaz surge la pri¬ 
mera desilusión. Tratándose de un 
programa con un marcado carac 
ter lúdico, es exasperante buscar 


y descubnr los distintos botones 
y opciones repartidos a lo largo 
del programa. Por ejemplo, si 
quieres borrar un nombre necesi¬ 
tas ir de pantalla en pantalla 
hasta encontrar un lugar en el 
cual puedas señalarlo y eliminarlo 
mediante el botón derecho. 

A esta interfaz se une el aspecto 
cutre de la aplicación y las esca¬ 
sas opciones incorporadas. Es 
posible que el módulo para calcu 




Cada persona debe tener una 
ficha y vincularla con el resto 
del árbol genealógico. 

lo de datos estadísticos referen 
tes a la esperanza de vida sea la 
opcion extra más interesante. 

El factor multimedia intenta ma¬ 
quillar el aspecto y dar una nota 
de color pero al admitir como u 
nico formato gráfico el BMP y co¬ 
mo archivo de sonido el WAV, li¬ 
mita las posibilidades. Aunque el 
producto lleva mas de un ano en 
el mercado, siendo un programa 
para Millenium debena cuidar 
más el aspecto y la funcionalidad. 


Nuestra opinión 


Aunque al principio pueda pare¬ 
cer un software interesante y 
evoque una vaga sensación de 
"puedo hacer muchas cosas con 
este programa", la impresión se 
desvanece a los pocos minutos. 
Lo que en principio parece una 
interfaz ágil y diáfana se con¬ 
vierte en una mera lucha por 
encontrar las opciones y descu¬ 
brir cómo se puede eliminar a 
una persona. El sistema para 
colocar los distintos individuos 
es arcaico ya que no se pueden 
arrastrar. La única manera de 
colocar cada uno es indicando, a 
mano, los distintos parentescos 
posibles. Opciones como la grá¬ 
fica, que muestra la evolución 
de los años de vida dentro de la 
familia o los elementos multi¬ 
media, no incrementan el nivel 
de esta aplicación. 


© Múltiples aspectos relacio¬ 
nados con la genealogía 
© Elementos multimedia 
© Parco 


1 _. 

1 1 


Se pueden estimar los años de 
vida a partir de los ancestros. 

Valoración 

5,5 
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I Compa ra ti va 



Webs de compras 


Internet te 
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Texto: Juan Antonio Pascual 


Cuando las fiestas navideñas terminan, 
otra tradición comienza: la temida 
cuesta de enero. Este año, aún más 
empinada por la entrada del euro, que 
obliga a realizar un esfuerzo extra para 
calcular el verdadero valor de las cosas, 
o cuánto te puedes permitir gastar. 
Por suerte, la Red ofrece numerosas 
ventajas que permiten comprar más 
barato y obtener vanados beneficios. 


T ras Los excesos navide 
ños, llega el momento 
de enfrentarse a la reali¬ 
dad: el gasto ha sido ex¬ 
cesivo, la paga extra ha 
desaparecido de forma mistenosa , 
y aún quedan vanas semanas pa 
ra que te llegue la próxima nomi 
na. Dejando a un lado los inevi 
tables expendios denvados de los 
productos de pnmera necesidad, 
es decir, comida, ropa, etc-, es 
inevitable que surjan otros com¬ 
promisos en forma de inoportu 
nos cumpleaños capnchos difíci¬ 
les de resistir o compras forzosas. 
En estas fechas, los comercios 
on-line comparten con las tien¬ 
das tradicionales las imprescindi¬ 
bles rebajas. Pero ademas, dispo 
nen de ventajas únicas, como 
bonos de descuento, envío gra¬ 


tuito a partir de una compra etc. 
El carácter universal de Internet 
permite acceder a comercios "po 
co convencionales" con productos 
de calidad a precios irresistibles 
tiendas de segunda mano fondos 
de stock, compras compartidas y 
otras cunosas opciones Para rea 
lizar este articulo, se han selec 
donado distintos ejemplos de ca 
da una estas tendencias. Esta 
mos, por tanto, ante una nueva 
comparativa heterogénea, en 
donde pnma la vanedad de tien 
das y los distintos servicios que 
ofrecen, antes que la compara 
ción entre las mismas. La maxima 
para sacar el máximo partido a tu 
dinero, ya nos fue descubierta 
hace unos años por aquel famoso 
anuncio de detergentes: "Busque, 
compare, y si encuentra algo 
mejor, ¡cómprelo!". Eso es, preci 
sámente, lo que vamos a hacer.,. 
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ayuda a gastar menos 


FNAC España 

Krl 

www.fnac.es 


Q Artículos importados 

© Plazo de entrega corto 

© Pocas categorías 
© Novedades con retraso 



Ficha técnica 

Categorías de productos 7 

Boletín de noticias Sí 

Ofertas Descuentos, regalos 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Tipos de pago 

Publicidad Normal 

Tarjeta, contra reemboLso 

Plazo de entrega 1 3 días 

Cookies Muy abundantes 

___ 

Afianzándose 



El Corte Inglés 


www.elcorteingles.es 


O Excelente sistema de navegación 1 

© Servicio al cliente 

© Plazo de entrega elevado 
© Precios altos 


Ficha técnica 

Categorías de productos 17 

Boletín de noticias Sí. Ofertas 

Ofertas Descuentos 5%, 

Pop-ups (Ventanas emergentes) Sí 

promociones, regalos 

Publicidad Escasa 

Tipos de pago Múltiples 

Cookies Muy abundantes 

Plazo de entrega 10 días 

Calidad y buen servicio 


Vía Plus 


www.viaplus.com 


vía plus 


© 12 euros gratis 
© Muchas categorías 

© Alto plazo de entrega 
© Excesivas cookies 


Ficha técnica 


Categorías de productos 22 


Ofertas 2.000 ptas. gratis, descuentos 

Tipos de pago 

Tarjeta, transferencia. Contra reemboLso 

Plazo de entrega 7 días 


Buenos incentivos 


Bol etín de noticias Sí _ 

Pop-ups (Ventanas emerg entes) No 
Publicidad Normal_ 

Cookies Muy abundantes 


Carrefour 

<§> Carreftmr.es 

www.carrefour.es 

O Personalización de la tienda 


O Excelente ficha de productos 


© Pocas categorías 


© Supermercado sólo en Madrid 


Ficha técnica 


Categ orías de productos 10 _ Boletín de noticias Sí _ 

Ofertas Descuento en gasolina. P op-ups (Ventanas emergentes) No 

promociones Publi cidad Escasa _ 

Tipos de pago Múltiples _ Cookies Abundantes 

Plazo de entrega 3-7 días 


Mucho por andar... 


Hyp Hop 

■a 

www.hyphop.com 

O Los precios 


O Muchas gangas 


© Catálogo limitado 


© No hay novedades 


Ficha técnica 

Categorías de productos 7 

Plazo de entrega 3 días 

Ofertas Descuento 50%, regalos. Boletín de noticias Sí. Noticias 

puntos Hyp 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Tipos de pago 

Publicidad No 

Taijeta, Contra reemboLso 

Cookies Escasas 

Práctico y barato 


Todocolecdon.net 


www.todocolecdon.net 

© Objetos de coleccionista 
© Artículos descatalogados 

© Fiabilidad desconocida 
© Comercio entre particulares 


Ficha técnica 



Categ orías de productos 30 _ B olet ín d e not ici as No _ 

Ofertas No _ P op-ups (Ventanas eme rge ntes) No 

Tipos de pago Contra reemboLso, Publicidad No _ 

transferencia, cheque _ Cookies Abundantes 

Plazo de entrega Variable 


Ateoste 


www.alcoste.com 


© Sistema e-bonus 

© Catálogo incompleto 
© Plazos de entrega desconocidos 
© Contacto sólo e-mail 


Ficha técnica 


Categoría s de producto s 14 


Boletín de noticias Sí 


Ofert as E-bonus, descuentos, 4x1 

Tipos de pago 

Tapeta, contra reembolso 


Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Publicidad No_ 

Cookies Escasas 


Plazo de entrega No facilitado 


Defectuoso 


Mundial-Shoppín 


www.mundial-shopping.com 


MUNDIAL-SHOPPING 


© Comercios tradicionales 

© Tiendas no especialistas 
© Plazo de entrega largo 
© No es compra directa 


Ficha técnica 

Categorías de productos 8 

Boletín de noticias Sí 

Ofertas Descuentos 

Pop-ups (Ventanas emergentes) Sí 

Tipos de pago Tarjeta. Contra 

Publicidad No 

reemboLso, Monedero virtual 

Plazo de entrega 15 días 

Cookies Escasas 

Inconsistente 
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N T E R N E T _ 

I Compa ra ti va 


Ei Euro 

A estas alturas del año, todo el 
mundo debería estar habituado 
a utilizar los euros. Su implan¬ 
tación representa una enorme 
ventaja para comprar on-line en 
los países de Europa donde se 
ha adoptado como moneda ofi¬ 
cial, pues permite acceder a 
todo tipo de productos, sin 
necesidad de realizar la conver¬ 
sión entre monedas. Esto es 
especialmente interesante en 
artículos que son iguales en los 
diferentes países europeos, 
como los electrodomésticos, las 
consolas, los videojuegos, etc., 
o aquellos compatibles pero no 
comercializados en España, 
como ciertos títulos en DVD. 
Si aún no dominas en profundi¬ 
dad los trucos para convertir 
rápidamente de euros a pesetas 
-o viceversa-, o necesitas cono¬ 
cer algunos datos oficiales, como 
las fechas limite para cambiar 
las monedas, puedes obtener 
toda la información necesaria en 
las siguientes páginas Web: 
www.euro.mineco.es 
http://es.promotions.yahoo.com/ 
euro/ 
www.bde.es 
www.europarl.es 



Un ejemplo a seguir 


El Corte Inglés 

Durante el último año. 
El Corte Inglés ha potenciado, de 
forma drástica, su negocio on-line, 
hasta ofrecer unas prestaciones 
casi idénticas a las ofertadas en sus 
tiendas tradicionales. 



E n las ultimas 
décadas. El Corte 
Inglés ha sido el 
modelo a seguir, a la 
hora de brindar una 
amplia gama de produc- 
tos con un excelente 
servicio al cliente. Estas 
mismas virtudes se apli 
can a su versión on 
line. La Web llama la 
atención por su exquisi 
ta presentación y facili¬ 
dad de navegación. Las 
abundantes fotos, las 
trabajadas descripcio¬ 
nes y el excelente siste¬ 


ma de navegación, faci¬ 
litan las compras y 
ofrecen una experiencia 
agradable aunque sólo 
sea, como ocurre en la 
realidad, para cunosear. 
A esto contribuyen las 
secciones de trailers, 
noticias y música en 
"streaming". 

El centro on-line se 
organiza en diversas 
tiendas que atraen la 
atención del visitante 
con sus recomendado 
nes y ofertas especia¬ 
les, siempre en primera 


plana. Los mismos tru¬ 
cos que se emplean 
para atraer al cliente 
hacia el producto que 
se desea, también fun¬ 
cionan en el "universo" 
virtual. Las fichas de 
los Ítems son claras y 
precisas aunque, depen 
diendo del artículo, no 
ofrecen demasiada 
información. Gracias al 
excelente servicio de 
ayuda es posible resol¬ 
ver cualquier duda 
sobre la realización del 
pedido, incluso por los 


compradores on-line 
mas novatos. 

Pruebas y 
conclusiones 

Aunque la variedad de 
productos es elevada, 
ciertas categorías dispo¬ 
nen de pocas marcas. Los 
precios suelen ser más 
altos que en otras tien¬ 
das, y el plazo de entre¬ 
ga de 10 días es muy 
elevado. Y algunos servi¬ 
cios (venta de entradas), 
sólo están disponibles en 
ciertas ciudades. 


Visión europea 



FNAC España 

FNAC, el primer distribuidor euro¬ 
peo en ocio cultural, lleva tiempo 
ofreciendo sus servicios a través de 
la Red de redes. Sus propuestas 
llaman la atención, principalmente, 
por su exclusividad. 


A l igual que ocurre 
con otros siste¬ 
mas de negocio, 
FNAC traslada su filoso¬ 
fía comercial del mundo 
real al virtual, sin cam 
biar m una sola coma. 
Esto se traduce en una 
puesta en escena muy 
cuidada, que genera 
confianza en el visitante 
y evita que éste se pier¬ 
da, en el caso de surgir 
algún problema Todo se 
soluciona gracias a los 
claros FAQs y los nume¬ 
rosos apartados informa 


tivos. La navegación por 
la tienda virtual es pre¬ 
cisa y agradable, gracias 
al potente buscador de 
productos y las tablas 
ordenadas, donde se 
muestra toda informa 
ción sobre un articulo. 
Además, siempre es 
posible saber si el pro¬ 
ducto demandado se 
encuentra en stock. 

Cabe destacar, igualmen¬ 
te, el bajo costo de 
envío y los cortos plazos 
de entrega, nunca supe¬ 
riores a los tres días. 


Pruebas y 
conclusiones 

La FNAC presenta serví 
cios que no están pre¬ 
sentes en otras tiendas. 
Dispone de productos 
importados, por lo que 
es posible localizar li¬ 
bros, discos, electrodo¬ 
mésticos, etc., no dispo 
nibles en la competen 
cía. La ficha "Mis dese¬ 
os" lleva un seguimiento 
de los futuros artículos a 
adquirir, sin ningún com 
promiso, para comprarlos 
cuando esten más bara¬ 


tos, o cuando tengas 
dinero. Por desgracia, las 
carencias son tan evi 
dentes como las virtu 
des. Existen pocas cate 
gonas y pocas marcas, y 
tanto los precios como 
las fichas de productos 
son muy variables, en 
función de la categona. 
Ademas, ciertas noveda¬ 
des tardan vanos días en 
estar disponibles. En 
definitiva, una buena 
tienda de regalos cuando 
se necesita recibirlos en 
poco tiempo. 
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Convencional 


Vía Plus 

La empresa Vía Plus tiene como 
objetivo ofrecer la más amplia gama 
de productos, en más de veintidós 
categorías, a costa de sacrificar 
la cantidad de alternativas a elegir 
en cada una de ellas. 



odo comprador 
on-line que bus¬ 
que un regalo 
para cualquier tipo de 
persona, sin saber 
exactamente lo que 
desea regalar, seguro 
que encontrará en Via 
Plus algo que se adap¬ 
te a cualquier gusto y 
bolsillo. No en vano su 
catálogo incluye dece¬ 
nas de artículos dife¬ 
rentes desde jamones 
a zapatos, pasando por 
todo tipo de electrodo 
mésticos. Además, Via 


Plus regala 12 euros 
por la primera compra, 
15% de descuento en 
muchos productos, 
múltiples formas de 
cobro, incluyendo el 
pago a plazos, y envío 
gratuito en compras 
superiores a 72 euros. 
Por desgracia, las 
carencias no son 
pocas. Aunque el siste 
ma de navegación es 
intuitivo, una vez den 
tro de cada categoría 
resulta complicado 
localizar productos 


concretos, a no ser que 
se recurra al buscador. 
En determinados apar 
tados se echan de 
menos productos esen 
dales, y las novedades 
tardan algún tiempo en 
asomarse al escaparate 
virtual. Ademas, el 
plazo de entrega de 7 
días es demasiado ele 
vado en productos de 
acceso inmediato que 
no necesitan manipula¬ 
ción. Las abundantisi 
mas cookies se con 
vierten en una irritante 


molestia si se activa el 
máximo nivel de priva 
cidad en el navegador. 

Pruebas y 
conclusiones 

Via Plus es una opción 
válida para adquirir 
gran variedad de arti 
culos sin una idea pre 
concebida. No obstan 
te, resulta complicado 
encontrar productos 
que llevan en el merca 
do varios meses, o que 
no pertenecen a prime 
ras marcas. 



En expansión 





IS sssrs 


Carrefour 

Tras la fusión de PRYCA y 
Continente, el grupo francés 
Carrefour, uno de los más importan¬ 
tes de Europa, se ha lanzado a la 
conquista de Internet. Su oferta 
aumenta día a día. 


L a presencia de 
Carrefour en el 
mercado on line 
español era, hasta 
hace seis meses, prác 
ticamente nula Para 
remediar este proble¬ 
ma, en el pasado mes 
de mayo Carrefour 
adquirió la tienda On¬ 
line Submanno, rebau¬ 
tizada con el nombre 
de Carrefour Ocio, que 
ofrece un amplio cata¬ 
logo de libros, CDs, 
DVDs, Informática, 
Videojuegos, 


Electrónica y Telefonía. 
Ademas, dispone de un 
servicio de supermerca 
do, limitado a la ciu¬ 
dad de Madrid. 

La operatividad de 
Carrefour.es es adecua¬ 
da: la página, sobria 
pero bien disenada, 
cuenta con numerosas 
fotos, y ofrece una 
excelente ayuda al 
comprador. Es posible 
personalizar las cate- 
gonas de productos del 
supermercado, y las 
fichas de artículos de 


los libros y demas pro 
ductos de ocio son 
muy detalladas, con 
todo tipo de descrip 
ciones, información 
técnica, etc. Los gas 
tos de envió son ade 
cuados, existiendo el 
envió normal o urgen¬ 
te, y los plazos de 
entrega aceptables. 
Estos vanan entre los 
3 y los 7 días, según 
este el articulo en el 
almacén, situación que 
se puede comprobar en 
la ficha del producto. 


Pruebas y 
conclusiones 

Dentro de las categorí¬ 
as ofertadas, 
Carrefour.es ofrece un 
buen servicio, aunque 
las novedades tardan 
más días en estar dis¬ 
ponibles, con respecto 
a otras tiendas, y la 
variedad de productos 
es muy limitada. Esta 
empresa aun tendrá 
que invertir mucho 
tiempo y dinero, para 
situarse a la altura de 
sus competidores. 


PC Manía 


Conoce tus 
derechos 

La principal barrera a la que debe 
enfrentarse una tienda on-line, es 
la desconfianza que genera en los 
clientes algo tan trivial como es la 
imposibilidad física de "ver" la 
tienda. Al no conocer personal¬ 
mente al dependiente que prepara 
el pedido, o no saber en qué loca¬ 
lidad tiene su sede dicha tienda 
virtual, muchos internautas mues¬ 
tran un recelo, en muchos casos, 
injustificado. ¿Será de fiar la per¬ 
sona a la que le voy a enviar mi 
número de tarjeta de crédito? 

¿Qué puedo hacer si algo no fun¬ 
ciona bien? Para superar este 
trauma, es imprescindible conocer 
los derechos como consumidores 
on-line. En realidad, éstos son 
muy parecidos a los que rigen el 
comercio tradicional. En todos los 
casos, debe existir una cláusula de 
devolución del producto, si éste 
llega en mal estado o no se ha 
abierto. Si se ha realizado el pago 
y el envío no llega, o se produce 
cualquier otra anomalía, es posi¬ 
ble reclamar a través de las diver¬ 
sas organizaciones de consumido¬ 
res, o las denuncias legales pensa¬ 
das para estos casos. Las siguien¬ 
tes paginas incluyen consejos y 
guías informativas que aclaran 
dudas sobre los derechos de los 
clientes y las obligaciones de los 
comercios on-line. www.cecu.es 
http://aquiencomprar.com/aqc- 
inicio.html 
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Compa rativa 


N T E R N E T 


Tiendas 

especializadas 



Las Webs de compras comentadas 
en la comparativa, intentan abar¬ 
car el mayor número de produc¬ 
tos posibles, para que los clien¬ 
tes puedan elegir entre una 
amplia gama. Esta es la filosofía 
de los grandes centros comercia¬ 
les, que trata de evitar que los 
visitantes busquen otras tiendas 
de la competencia, ofreciendo 
todo tipo de artículos para todo 
tipo de consumidores. 
No obstante, en la Red existen 
decenas de tiendas especializa¬ 
das en un solo producto. Tienen 
la ventaja de que, en su campo, 
pueden ofertar un mayor núme¬ 
ro de opciones de compra. 
También disponen de unos pre¬ 
cios mucho más ajustados e 
innumerables ofertas, especial¬ 
mente en productos antiguos 
que necesitan sacar del alma¬ 
cén. Algunos ejemplos de tien¬ 
das especializadas de reconocida 
seriedad y prestigio son: 

www.dvdgo.com 

www.gameshop.es 

www.areapc.com 

www.todotoys.com 

www.normasabadell.com 

www.travelprice.com 


Bueno» bonito y barato 


Hyp Hop 

Hyp Hop es el primer "outlet" que 
trabaja a pleno rendimiento en el 
mercado on-line español. Así llaman 
los anglosajones a las tiendas con 
fondos de stock y descuentos del 
cincuenta por ciento. 



L os "outlets" son 
muy populares en 
Estados Unidos. 
Aquí se conocen con el 
nombre de tiendas de 
oportunidades. En ellas 
se comercializan fondos 
de stocks de las más 
vanadas marcas, es 
decir, productos que no 
se han vendido antes 
de los cambios de tem¬ 
porada y que, por pro¬ 
blemas de espacio, 
deben ser sustituidos 
por las novedades. Debe 
quedar claro que no 


estamos hablando de 
productos de baja cali 
dad o defectuosos, sino 
de artículos de pnmeras 
marcas -Calvin Klain, 
Levi's, Nike, Rebook- 
que no se han vendido 
en los plazos previstos 
y, por tanto, se ofertan 
mas baratos para elimi 
narlos del stock. 

Hyp Hop traslada esta 
filosofía de negocio a la 
Red. Está especializada 
en ropa, objetos del 
hogar y regalos, aunque 
también dispone de 


algunos artículos de 
ocio. Su virtud más 
apreciable es, obvia¬ 
mente, los precios. La 
media de descuento, 
con respecto al valor 
original, es del 50%. 
Además, se ofrecen 
regalos y puntos Hyp, 
que equivalen a más 
descuentos en próxi¬ 
mas compras. El plazo 
de entrega de tres días 
es relativamente corto, 
y devuelven por com¬ 
pleto el dinero si no 
quedas satisfecho. 


Pruebas y 
conclusiones 

Tienda on-line ideal para 
buscar gangas, sin olvi¬ 
dar que se trata de pn¬ 
meras marcas. El carácter 
de liquidación de los 
productos provoca que el 
catalogo sea limitado, 
reduciéndose, en casos 
como los CDs o libros, a 
un par de decenas de ar¬ 
tículos. No obstante, una 
visita de vez en cuando 
garantiza la localización 
de algún objeto de ínte¬ 
res a precio irresistible. 


El paraíso de los nostáIgicos 



Todocoleccion.net 

Todocoleccion.net es una tienda 
virtual creada por y para coleccio¬ 
nistas. Eso no es óbice para que 
cualquier persona pueda encontrar 
un regalo original con el que agasa¬ 
jar al destinatario. 


L a oferta de este 
zoco virtual se 
basa en la premi 
sa de que cualquier 
comprador puede ser 
vendedor, y viceversa. 
En Todocoleccion.net 
no se venden productos 
nuevos, sino que son 
personas individuales 
las que ofertan sus 
colecciones de objetos, 
bien en perfecto esta¬ 
do o de segunda mano. 
La tienda actúa de 
intermediario: sirve de 
escaparate para los 


artículos de los vende 
dores, y recoge el dine¬ 
ro del pago, mediante 
una conexión segura, 
llevándose una peque¬ 
ña comisión que debe 
pagar el vendedor. Sus 
mas de cinco años en 
la Red y las miles de 
transacciones realiza 
das, certifican el éxito 
de la iniciativa. 

Pruebas y 
conclusiones 

Todocoleccion.net es el 
lugar ideal para com 


prar objetos curiosos o 
descatalogados. Tebeos 
de los años cincuenta, 
camaras soviéticas, 
colecciones de saca¬ 
puntas... La lista de 
regalos para sorprender 
a un conocido supera 
las 10.000 unidades. 
También dispone de 
una revista descarga 
ble, un completo siste¬ 
ma de seguimiento de 
lotes y una sección de 
anuncios gratuitos. 

El mayor handicap es, 
sin duda, la necesidad 


de pactar el método de 
pago y envío con el 
vendedor, sin la segu 
ndad de saber si 
alguien se va a aprove¬ 
char de tu buena fe. al 
tratarse de una tran¬ 
sacción entre particu¬ 
lares. Por suerte, to- 
docoleccion.net dispo 
ne de un sistema de 
puntuación que identi 
fica a los vendedores 
senos y cumplidores, 
para no llevarse sor¬ 
presas desagradables 
de última hora. 


PC Manía 


N°27 


96 

























































Querer noj>oder 


Alcoste 

Dicen que la primera impresión es 
la que cuenta. En el caso de 
Alcoste, esta premisa no es cierta. 
Detrás de una excelente puesta en 
escena, se oculta un catálogo con 
enormes lagunas. 



L a primera visita a 
esta tienda virtual 
produce una inme¬ 
jorable reacción. La pre¬ 
sentación gráfica es muy 
agradable a la vista y la 
facilidad de navegación 
es encomiable. Existen, 
además, galenas de pro¬ 
ductos recomendados y 
promociones que sirven 
para pasar el rato. 

Las fichas de productos 
incluyen abundante 
información, asi como 
opciones para examinar 
artículos relacionados. 


opinar o recomendar el 
regalo a un amigo. 

Las ofertas y promocio¬ 
nes son muy intere¬ 
santes, pues además de 
los descuentos fijos en 
todos los productos, 
entre un 5 y un 20% 
existe una promoción 
4x1 y un interesante 
sistema de bonos de 
descuento llamado e- 
bonus. Con cada compra, 
o en regalos periódicos, 
se reciben e bonus, por 
un valor que suele osci¬ 
lar entre un 10 y un 


50% del valor del pedí 
do. Cada e-bonus equi¬ 
vale a una peseta, y 
pueden usarse como se 
deseen para pagar futu 
ras compras o incluso, 
canjear por regalos. Los 
gastos de envió de solo 
3 euros, es también un 
punto a su favor. 

Pruebas y 
conclusiones 

Por desgracia, todas 
estas virtudes se esfu¬ 
man al examinar el 
escaso catálogo. Aunque 


las categonas son muy 
abundantes, pues es 
posible comprar desde 
libros hasta perfumes, la 
selección es escasa. 
Resulta incomprensible 
que en el apartado de 
Videojuegos no se ven¬ 
dan títulos de PlaySta 
tion 2 o Gameboy Ad 
vanee, cuando ya llevan 
un año en el mercado. 
Las devoluciones se au¬ 
guran difíciles, al no o- 
frecer un teléfono para 
tratarlas -el contacto se 
realiza por e-mail-. 


Tu tienda en la Red en 10 minutos 



Mundial-Shopping 

Mundial-Shopping es el nombre 
de un nuevo concepto de comercio 
on-line que permite a cualquier 
persona colocar su tienda en 
Internet sin necesidad de realizar 
ninguna adaptación. 


a premisa de 
Mundial Shopping 
es interesante: 
integrar los comercios 
tradicionales en la Red. 
Para ello, basta con 
entregar una foto de la 
tienda, y el catálogo de 
artículos que se desean 
vender Mundial-Shop 
ping se encarga de crear 
la tienda virtual y asig¬ 
nar uñ e-mail de con¬ 
tacto. También actúa de 
intermediario para ges 
tionar los pagos y los 
pedidos. Desde el punto 


de vista del cliente. 
Mundial Shopping se 
muestra como un centro 
comercial virtual, donde 
se agrupan decenas de 
pequeñas tiendas, per 
tenecientes a todos los 
sectores. Es posible rea 
lizar un pedido a vanas 
tiendas mediante un 
único pago. 

Pruebas y 
conclusiones 

Lamentablemente, la 
puesta en práctica de 
este sistema es muy 


deficiente. En primer 
lugar, los pedidos no son 
directos: cuando se rea 
liza una compra, se 
envía una petición 
mediante e-maíl a la 
tienda correspondiente 
y, en un plazo de tiempo 
no determinado, se reci¬ 
be una contestación 
sobre su disponibilidad y 
su precio final. Sólo 
entonces se establece el 
pedido en firme. La tien¬ 
da prepara y envía el 
pedido, en cuando 
Mundial Shopping ha 


confirmado el pago. Este 
sistema de trabajo, lento 
en sí mismo, se dificulta 
aún más si el pedido 
contiene productos de 
varias tiendas. En ese 
caso, hay que esperar a 
que todas sirvan su mer 
canda, para recibir el 
paquete completo. No es 
extraño que el plazo de 
entrega sea de 15 días. 
Igualmente, muchos 
pequeños comercios no 
pueden garantizar los 
envíos en un plazo razo¬ 
nable de tiempo. 



Consejos 

comerciales 

Cuando se toma la detísión de 
comprar a través de Internet, el 
paso más difícil es, sin duda, el 
primer pedido. ¿Será una tienda 
seria? ¿Puedo fiarme de unos pre¬ 
dos tan baratos? ¿Intentarán 
estafarme? Para asegurar una tran- 
saedón placentera y sin sobresal¬ 
tos, es una buena idea seguir los 
siguientes consejos: 

• Comprar siempre en tiendas de 
empresas conoddas o que estén 
apoyadas por compañías de presti¬ 
gio. Si un comerdo envía sus 
paquetes a través de SEUR o UPS, 
y cobra el pedido mediante el sis¬ 
tema de caja virtual de un conoci¬ 
do banco, es seguro que está reco- 
noddo legalmente. 

• Desconfiar de tiendas almacena¬ 
das en una Web gratuita o cuyo e- 
mail de contacto es una cuenta de 
correo gratuita, como HotMail. 

• Debe existir un apartado donde 
se expliquen las condidones de 
compra y los mecanismos para 
devolver los productos o resolver 
cualquier conflicto. Igualmente, 
debe figurar la dirección física de 
la sede de dicho comerdo -por 
ejemplo, el lugar desde donde se 
envían los pedidos-. 

• A la hora de enviar cualquier 
dato personal, debe activarse una 
conexión segura. En la barra infe¬ 
rior del navegador tiene que apa¬ 
recer un candado o una llave. La 
Web comerdal debe explicar los 
sistemas de seguridad que emplea. 

• Cuando se recibe el pedido, éste 
tiene que contener la correspon¬ 
diente factura, con el IVA desglo¬ 
sado. Es impresdndible para recla¬ 
mar cualquier defecto o devolver 
el producto. 

• Si es posible, la tienda on-line 
debe disponer de un número de 
teléfono, para resolver dudas. 
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N T E R N E T 

ICompa ra ti va 

Misma calidad, 
precios más baratos 

Las pruebas 

La época de rebajas es un período poco recomendable para "educar" nuestros hábitos comer¬ 
ciales. En este caótico mes, incluso las tiendas on-line más elitistas disponen de suculentas 
ofertas que no conviene pasar por alto. Por suerte. Internet facilita la búsqueda al permitirnos 
visitar, literalmente, decenas de comercios en tan sólo unos minutos. No es la única ventaja... 


C uando se trata de ahorrar 
dinero Internet es un alia¬ 
do infalible. No sólo es 
posible comparar precios en 
centenares de tiendas; incluso 
existen Webs que realizan esta 
pesada tarea por ti. También 
existen otras facilidades impen¬ 
sables en el comercio tradicio¬ 
nal, como la compra compartida. 

TRUCO 1: La tarjeta de crédito 

Aunque la mayor parte de los 
comercios on Line aceptan el 
pago contra reembolso, la época 
de rebajas es una excusa inme¬ 
jorable para realizar el pago con 
tarjeta. Si el navegador de 
Internet esté actualizado y la 
tienda on-line dispone de una 
conexión protegida, mediante 
algún certificado como VeriSign, 
Atiendes o TrustWise, este pro¬ 
ceso es completamente seguro. 
Además, la mayoria de los ban¬ 
cos ya disponen de tarjetas de 


crédito enfocadas a Internet, 
que incorporan un seguro para 
evitar el pago en el caso de 
usos no autorizados. 

Las ventajas de emplear una tai 
jeta de crédito son numerosas. 
La mayoria ofrecen descuentos 
entre un 1 y un 3% en todas las 
compras, e incluyen opciones de 
pago aplazado a uno o tres 
meses sin intereses, ideal para 
suavizar la temida cuesta de 
enero. Además, su uso es 
imprescindible para comprar en 
tiendas virtuales extranjeras. 

Si, a pesar de las numerosas 


Las tien¬ 
das que 
ofrecen 
una cone¬ 
xión segura muestran en panta¬ 
lla los logotipos de las empre¬ 
sas certificadoras que verifican 
el servido. 




Con PayBox utilizas el teléfono móvil para realizar tus compras, sin 
necesidad de revelar el número de taijeta de crédito. 


garantías no te atreves a enviar 
tus datos bancarios a través de 
Internet, existen otros métodos 
alternativos, como PayPal o 
PayBox. Tan sólo desvelas el 
número de tarjeta una única 
vez, y el resto de pagos se reali¬ 
zan mediante una dirección de 
correo electrónico o una llamada 
al telefono móvil. La única des 
ventaja es que no son aceptados 
por todas las tiendas. 

Más información en: 

www.paybox.es 

www.paypal.com 

TRUCO 2 La información 

No hay mejor compra que aque 
lia que ofrece la mejor relación 
calidad/precio. 

Es por eso que existen páginas 
Webs que almacenan decenas 
de miles de opiniones de usua¬ 
rios, Analizando los comenta 
rios de las personas que ya han 
adquirido el producto, puedes 
hacerte una idea exacta de sus 
prestaciones, sin influencias 
publicitarias de ningún tipo. 
Obviamente, no conviene tomar 
dichos comentarios personales 
al pie de la letra, pues la gente 
que opina sobre un producto 
suele ser porque le gusta 
mucho o porque lo odia pero, 
analizando la tendencia gene 
ral, se obtiene una descripción 
bastante precisa de cualquier 
futura compra. Algunos ejem 
píos de Webs de opinión, con 
decenas de miles de productos 
analizados, son: 
www.es.ciao.com 
www.dooyoo.es 
www.drcompra.com 
www.xpertia.com 
http://es.livra.com 


TRUCO 3 Busca y compara 

Una vez decidido aquello que 
vas a adquinr, es importante 
elegir el lugar adecuado para 
llevar a cabo la adquisición. En 
época de rebajas, hasta las tien¬ 
das mas caras ofrecen artículos 
a muy buen precio. Se impone, 
por tanto, la táctica de inspec 
cionar el mayor numero de 
comercios posibles, hasta hallar 
el precio más bajo. En Internet 
esto puede significar la visita a 
decenas de tiendas, Además de 
aquellas incluidas en la compa 
rativa diversas Webs del renom 
bre de "Comprar Hoy" o 
"Tiendas.com" disponen de 
bases de datos con centenares 
de comercios on line. También 
es posible utilizar los beneficios 
de servicios como "Kelkoo", que 
incluyen un comparador de pre¬ 
cios: introduces el producto que 
deseas adquirir y, automática¬ 
mente, aparecen las tiendas 
donde vale mas barato. 

Algunos puntos de partida inte¬ 
resantes son: 
http://es.kelkoo.com 
www.comprarhoy.com 
www.tiendas.com 
www.miracula.es 
www.ta-barato.com 



Página Web "Comprar Hoy". 
Incluye una base de datos con 
centenares de tiendas agrupa¬ 
das por categorías. 
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"TodoPromo" es una Web que avisa sobre las diferentes promocio¬ 
nes aparecidas en páginas comerciales españolas. 
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Ganas Maximiles cuando com¬ 
pras en distintas tiendas, 
y después puedes canjearlos 
por cualquier regalo. 

TRUCO 4: Regalos y descuentos 

Las ofertas y promociones son el 
punto fuerte del comercio on 
line. Al no requerir la presencia 
de un local físico o de abundan 
te personal, los beneficios de 
las tiendas virtuales son mas 
altos. Ademas, deben ofrecer 
incentivos para que los clientes 
se decidan a comprar a través 
de Internet, cuando disponen de 
tiendas tradicionales a cinco 
minutos de paseo. Por esa 
razón, es normal que casi todos 
los comercios virtuales agasajen 
con descuentos, regalos, etc. 

La oferta es muy variada La 
pnncipal ventaja es el descuen 
to inmediato -entre el 5 y el 
10%-, por el simple hecho de 
comprar on-line. Es muy normal 
en tiendas de libros, DVDs vide 
ojuegos, etc. 

También se obtienen beneficios 
a partir de un determinado pre 
cío. Muchas tiendas se hacen 
cargo de los gastos de envío si 
la compra supera las 10.000 
pesetas. Según el tipo de pro¬ 
ducto, este valor aumenta hasta 
las 15,000 o 30.000 pesetas. 
Otra táctica bastante común es 
el regalo de puntos de descuen 
to, como los populares Zakis, 
Maximiles, etc. Al comprar un 
articulo, una parte de su valor 



Las subastas on-line son una 
excelente opción para comprar 
productos seminuevos a muy 
buen precio. 

-normalmente un 10%- se con¬ 
vierte en bonos aplicables en 
futuras compras. Muchos de 
estos sistemas son compartidos 
por diferentes comercios, de 
manera que es posible obtener 
100 zakis al adquirir un perfu¬ 
me, y después gastarlos en la 
compra de un sillón, en otra 
tienda distinta. Incluso es posi 
ble canjearlos por regalos, sin 
necesidad de comprar. 

Por último, los centros comer¬ 
ciales más pudientes regalan 
dinero para futuras compras 


-entre las 1 000 y las 2.500 
pesetas- por el simple hecho de 
registrarse, para recibir publici 
dad de dicha tienda. Las ofertas 
del tipo 2x1 o descuentos espe 
dales en una gama de produc 
tos, son también frecuentes en 
estas fechas. 

Para descubnr cómo funcionan 

los bonos de descuento, visita; 

www.zakis.com 

www.maximiles.es 

www.bppremierplus.com 

www.turyocio.es 

Base de datos de promociones; 

www.todopromo.com 

TRUCO 5: Compra compartida 

Por ultimo, tienes la posibilidad 
de comprar con otra gente y obte¬ 
ner descuentos por volumen de 
artículos. Existen Webs que orga 
nizan listas de compras donde se 
agrupan personas que quieren 
comprar un mismo producto. 
Cuando la lista alcanza un numero 
elevado de gente, se realiza un 
pedido conjunto, con descuentos 
que pueden llegar al 50%. 


www.coshopper.com 

www.letsbuyit.com 

TRUCO 6: ¿De segunda mano? 

Las compras de segunda mano 
no son muy populares en núes 
tro país pero gozan de una 
enorme popularidad en la cultu 
ra anglosajona. Poco a poco sus 
tácticas comerciales se están 
extendiendo por toda la Red En 
primer lugar puedes encontrar 
paginas Web que permiten a 
particulares o tiendas de oca 
sión, ponerse en contacto con 
los clientes. Una vez acordada la 
venta los implicados pactan la 
forma de pago y envío. 

Existen también las subastas 
on fine, auténticos hervideros 
de intercambio de bienes. Para 
participar en una puja debes 
introducir el precio máximo que 
estas dispuesto a pagar Es 
decir, si vas a comprar un video 
que cuesta 10.000 pesetas, 
introduces lo máxima que vas a 
pagar, por ejemplo 20.000 
pesetas. Sin embargo, el precio 
no sube hasta que alguien 
ofrezca mas. Si otra persona 
ofrece 12,000 pesetas el orde 
nador, automáticamente, sube 
el precio en tu nombre a 12 500 
pesetas, porque sabe (solo el) 
que estas dispuesto a pagar 
hasta 20.000 pesetas. De esta 
manera pagas lo mínimo posi¬ 
ble, y no tienes que vigilar 
constantemente la subasta. 

El paraíso de los objetos usados 

esta en las siguientes Webs: 

www.ibazar.es 

www.qxl.es 

www.aucland.es 

http;//es, auctions.yahoo.com/ 

www.ebay.com 

http://www.espana,mercadoli- 

bre.com/ 

www.segundamano.es 
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• Corvsigu» información útil sobre mrles do productos 
servicios 

■ Descubre los tiendas onlme dónde conseguir k¡ que buscas 

el mejor precio 

■ Ayudo a otras personas a tomar deosronea do compra 
contando tu experiencia 

■ Gana prem • y d • ramillas 



Top 5 Películas DVD A-l 

I. B[ ElnotfD a-. 


Último opinión 


Haraam í 




Las tiendas de segunda mano son el mejor lugar para localizar 
artículos descatalogados o de coleccionista. 


Antes de comprar, es buena idea conocer la opinión de la gente que ya 
ha adquirido el producto. En "Dooyoo" están todas las respuestas. 
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Más grande, más tarde 

Conclusiones 


En los dos últimos números, hemos analizado más de una docena de tiendas virtuales de todo 
tipo y condición. La principal conclusión es que la variedad de artículos está reñida con un 
plazo de entrega corto. 0, dicho de otra forma, un catálogo infinito es incompatible con un 
sistema de distribución ágil y efectivo. 


E l equilibrio no existe", es la máxima 
que domina multitud de religiones, 
teorias científicas y hasta guiones 
cinematográficos. Curiosamente, también se 
aplica, en toda su plenitud, al comercio On¬ 
line. La propuesta es así de clara: o eliges 
una tienda que disponga de un amplio sur¬ 


tido de artículos, o un plazo de entrega 
corto, pero no sueñes con disfrutar de 
ambas cosas. Las tiendas analizadas en esta 
comparativa con entrega en 24 o 48 horas, 
ofertan un catálogo completo en algunos 
casos, como ocurre en FNAC, pero con un 
número reducido de categorías, es decir. 


libros, DVDs, música y poco mas. 

Las tiendas virtuales más surtidas, como El 
Corte Ingles o Carrefour con un catalogo 
casi tan vanado como sus centros comercia¬ 
les convencionales, disponen de unos plazos 
de entrega que, incluso, superan la semana, 
sólo aceptables en determinadas condiciones. 


La mejor: El Corte Inglés 


L a estrategia de esta 
cadena comercial 
española, a la hora de 
trasladar su negocio a 
Internet, es idéntica a 
la utilizada en el 
mundo real para con 
vertirse en la empresa 
líder en su sector: 
gran variedad de pro¬ 
ductos de pnmeras 
marcas, una presenta¬ 
ción exquisita y un encomiable servicio de atención al cliente. Es, por 
tanto, el lugar ideal para pasar un buen rato curioseando, o explorar 
en la tienda virtual con la seguridad de que se va a encontrar algo 
interesante. Todo ello, a costa de unos precios algo más elevados que 
la competencia, ciertas lagunas en categorías donde las marcas más 
populares no son las mejores, retraso en el ofrecimiento de algunas 
novedades, y un plazo de entrega excesivamente largo. 


La decepción: Mundíal-Shopping 


L a idea que sustenta 
esta Web es válida y 
no dudamos que, en un 
futuro, pueda llegar a 
triunfar. De momento, 
los resultados ofrecidos 
son muy pobres. Llevar 
el comercio tradicional 
a la Red es un paso 
evolutivo que será obli 
gatorio dentro de unos 
años. Pero debe hacer¬ 
se con todas las consecuencias; "estar por estar" no es suficiente para 
satisfacer a los clientes. Aunque ya son varias decenas los comercios "de 
barrio" que venden sus productos a través de Mundíal-Shopping, en la 
mayoría de los casos apenas se muestra una mínima variedad de artícu¬ 
los, casi como una excusa para decir "mi tienda esta en Internet", pero 
sin el objetivo real de hacer negocio en este medio. Y que los pedidos 
sean indirectos tampoco ayuda a mejorar la impresión obtenida. 




Nuestra opinión 



luán Antonio 
Pascual 


Experto 
en Internet 


La vida sigue igual 


Resulta curioso comprobar cómo los 
defectos y virtudes que afectan a los 
comercios tradicionales, se extrapolan 
miméticamente a ese universo para¬ 
lelo llamado Internet. La intención 
de esta comparativa ha sido la de 
analizar un conjunto de tiendas vir¬ 
tuales tan generalistas como hetero¬ 
géneas. Por un lado, se han seleccio¬ 
nado comercios que ofrecen la mayor 
variedad de artículos posibles, idea¬ 
dos para llamar la atención de todo 
tipo de internautas. Igualmente, se 
han incluido algunas tiendas poco 
convencionales, como 


Todocolecdon.net o Mundíal-Shopping, 
con la única intendón de mostrar 
diferentes alternativas. 

Los centros comerdales virtuales tie¬ 
nen las mismas características que sus 
correspondientes "alter egos" tradido- 
nales: una gran variedad de productos 
lleva casi siempre a redudr el número 
de marcas implicadas, es decir, hay 
muchas categorías, pero con una míni¬ 
ma selecdón de ofertas. De la misma 
forma, coordinar tan abrumadora canti¬ 
dad de productos -desde ropa hasta 
muebles, pasando por los articulos de 
odo- tiene su contrapartida en la tar¬ 


danza para mostrar las novedades. 

La elecdón es, por tanto clara: si 
quieres comprar productos de marcas 
populares o regalos poco definidos, 
los centros comerciales virtuales 
cumplen plenamente con su objetivo. 
Por el contrarío, si deseas obtener 
las últimas novedades con un plazo 
de entrega no superior a los 2 días, 
es mejor recurrir a tiendas especiali¬ 
zadas. Puede que el medio de distri¬ 
bución haya cambiado, pero las ideas 
preconcebidas de los empresarios 
siguen siendo las mismas que las de 
hace una década... 
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1 Modelo 

El Corte Inglés 

FNAC España 

Via Plus 

Carrefour 

Hyp Hop 

Todocoleccion.net Alcoste 

Mundial-Stíopping 

Dirección URL 

www.elcorteingles.es 

www.fnac.es 

www.viaplus.com 

www.carrefour.es 

www.hyphop.com 

www.todocolecdon.netwww.alcoste.com 

www.mundial-5b0pping.cDm 

Actualización 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

i 

Semanal 

Aleatorio 

Varias a la semana 

Aleatorio 

Idiomas 

Castellano 

Castellano 

j Castellano 
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Castellano 

i 

. Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 
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Especificaciones técnicas 


El Corte Ingles FNAC España 


Hyp Hop Todocoleccion.net 


fcATi* tccmíco: 


Resolución óptima 800x600 

Tamaño de la página princial 170 Kbs 

Cookies Muy abundantes 

"Pop-ups" (Vent. emergentes) Sí 


800x600 
205 Kbs 

Muy abundantes 
No 


800x600 800x600 

236 Kbs 176 Kbs 

Muy abundantes Abundantes 

No No 


800x600 
221 Kbs 
Escasas 
No 


800x600 
300 Kbs 
Abundantes 
No 


800x600 
151 Kbs 
Escasas 
No 


800x600 
122 Kbs 
Escasas 
Sí 


Datos de Registro 

Datos personales, NIF, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Opciones exclusivas 
del usuario registrado 

Notidas, ofertas 

Notidas, ofertas 

Ofertas, promociones 

1 

Noticias, ofertas 

Notidas, ofertas 

No 

Ofertas, regalos 
e-bonus 

Noticias 


n*t'( emítame*; 


Calidad del diseño 

Muy buena 

Buena 

Buena 

Buena 

Buena 

Normal 

Muy buena 

Mala 

Facilidad de navegador 

Muy buena 

Muy buena 

Muy buena 

Buena 

Buena 

Normal 

Muy buena 

Regular 

Personalización de la web 

No 

No 

No 

Sí 

No 

Sí 

No 

No 

Publiddad 

Escasa 

Normal 

Normal 

Escasa 

No 

No 

No 

No 
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En primera página 

Categorías, Promociones, 

Categorías, productos 

Categorías, promociones, 

Categonas, destacados, 

Categonas, productos 

Categorías, temas, 

Categonas, novedades, 

Listado de tiendas, 


recomendaciones, 

Lo más vendido 

destacados 

recomendados 

más vendidos 

destacados, novedades 

destacados, novedades 

los más rentables 

ofertas 

Categorías de productos 

17 

7 

22 

“ 

7 

30 

14 

8 

Ficha de los productos 

Descripción, fabricante, 
precio, opinión 
del diente 

Descnpdón, fabricante, 
precio, opinión dientes, 
especificadones 

Descripción, ficha 
técnica 

Descripción, fabricante, 
precio, opinión 
de dientes, ficha 

de caracteri vi . 

Descripción, ficha 
técnica, valoración, 
recomendación 

Descripción 

Descripción, ficha, 
productos reladonadcs, 
opinión 

Descripción 

Informador de los productos 

Buena 

Buena 

Normal 

Muy buena 

Buena 

Regular 

Muy buena 

Regular 

Indicador productos en stock 

No 

Sí 

No Sí 

No 

Todos en stock 

No 

No 

Fotografías 

Sí. Muy abundantes 

\ Sí. Abundantes 

Si. Abundantes 1 Sí. Abundantes 

Sí. Abundantes 

Sí. Normal 

Sí. Abundantes 

Si. Normal 

Ampliación de fotografías 

No 

Sí 

Sí 

No 

No 

Sí 

No 

No 

Futuros lanzamientos 

sí 

Si 

No 

No 

No 

No 

No 

no 

Tipos de ofertas 

Descuentos 5% en 
libros, promociones, 
regalos, 2xl, 3x2 

Descuentos, regalos 

Dinero, 15%, regalos 

_i 

Descuento en gasolina, 
promociones, regalos 

Descuento 507a, 
regalos, puntos Hyp 

No 

Descuento, 4x1, 

e-bonus 

Descuentos 

SERVICIOS 

Bola ti n de novedades 

Si. Ofertas 

Si. Noticias, ofertas 

Sí. Novedades 
y ofertas 

Si. Ofertas 

SI. Noticias 

No 

Si. Ofertas, regalos 
e-bonus 

Si. Noticias, ofertas 

Buscador productos en stock 

Sí. Por tienda 

Si. Categorías, 
idioma, formato, 
características 

Si. Categorías 

Si. Categorías, 
características 

Sí. Categonas, marca, 
precio, color 

! 

Sí. Tipo 

Sí. Categorías 

Sí. Tipo 

Localiza productos no disponibles Sí 

Sí 

No 

51 

No 

Si 

No 

No 

Reservas 

a 

Si 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Tipos de pago 

Tarjeta, contra 

Tarjeta, Contra 

Tarjeta, contra 

Tarjeta, Contra 

Tarjeta, contra 

Pacto con 

Taijeta, contra 

Taijeta, contra 


reembolso, a plazos, 
firandarión 

reembolso 

reembobo, 

transferencia 

reembolso, transferencia 
PayBox, Cuenta Naran'a 

! reembobo 

el vendedor 

reembobo 

reembobo, monedero 
virtual 

Pago Aplazado 

Sí 

No 

s 

No 

No 

No 

No 

No 

Tipos de envío 

Servido propio 

Agenda Chronopost 

No facitli 1 

Agencia LOGISTA 

Agencia Guipuzcoana 

Agencia. Correos 

Agencia Packtivity 

No facilitado 

Gastos de envío 

4.18/5.95 € 

5.20 € 

6.61 € 

2.40/27.05 € 

6.61 € 

Variable 

3€ 

Variable 

Plazo de entrega 

10 días 

1-3 días 

7 días 

3-7 días 

3 días 

Variable 

No facilitado 

15 días 

Seguimiento del envío 

Sí 

Sí 

Si 

No 

Sí 

No 

Sí 

No 

Servido de Atendón al diente 

Teléfono, e-mail, 

tienda 

Teléfono, e-mail 

Telefono, e-mail, 
chat 

Teléfono, e-mail, 
tienda, chat 

Teléfono, e-mail 

Teléfono, e-mail 

E-mail 

Telefono, e-mail 

Devoludón 

Servido propio 

Agencia Chronopost 

No facilitado 

Agencia LOGISTA 

Agenda Guipuzcoana 

Variable 

Agencia Packtivity 

No facilitado 

Otros 

Notidas, trailers 
escuchar música, 
envío para regalo 

Cesta Mis Deseos 

Mis Favoritos 

Canal Inmobiliario, 
visita virtual 


Revista, seguimientos, 
anundos gratuitos 

Envío en fecha 
señalada 

Postales con voz. MP3 


Puntuaciones 
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Generadores de portales gratuitos 


Una cuestión de 
contenidos... 

Diseñar y mantener un 
portal en Internet es algo 
balad!, insignificante. 

Lejos de las pretensiones 
de los grandes portales 
profesionales, existen 
programas gratuitos que 
generan portales, muy 
sencillos de mantener bajo 
un administrador Web. 

Lo más complicado no es 
su instalación en sí, sino 
proporcionar a diario 
contenidos de interés. 


Texto: Carlos Mesa 


N°27 


F ueron muchos los que aprovechándo¬ 
se de la eclosión de Internet en 
nuestro país, se lanzaron a por todas 
y montaron empresas de la nada que 
cobraban cantidades millonarias por 
el diseño y la programación de paginas Web, 
De repente las grandes empresas querían pre¬ 
sencia en la Red y encargaban la elaboración 
de un sitio Web' pero no uno cualquiera no 
una pagina informativa sino un gran portal 
con muchísimos servicios. Los grandes fiascos 
vinieron uno tras otro Zetazeta.com. Inicia, 
Boo.com World Dnline... Algunos de ellos 
han tenido que remodelar o vender su negó 
cío para mal sobrevivir. Y es que los ciclos 
de la historia se repiten: en el siglo XX se 
pusieron de nuevo a buscar El Dorado pero 
un Dorado digital. 

En el recuerdo quedan compañías como 
Teknoland, que llego a alcanzar una plantilla 
de 200 personas y con unos medios desbor 
dantes, cuyas tarifas por Web estaban en 
torno a los 10 millones de pesetas (60.101 2 
euros) tirando por lo bajo. ¿Pero realmente 
un portal valia ese dinero? Después de un 
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Code Box. Un sitio donde obtener todo tipo de programas gratuitos. 
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tiempo se ha demostrado que las cifras esta 
ban sobrevaloradas, que las empresas tiraban 
la casa por la ventana y no reparaban en 
gastos. ¡Asi les fue a algunos! Como decimos, 
y eso es de dominio publico Grupo Zeta tuvo 
que cerrar su división digital y mantener lo 
que ya tema con una persona para cada Web. 
Transcurrido el tiempo, el crecimiento de 
Internet sigue inexorable a la defunción de 
las puntocom. Se toca con los pies en el 
suelo y se plantean proyectos viables y con 
una inversión minúscula. El ultimo reto: 
crear portales fáciles de configurar en un 
mínimo tiempo, y que ello no trastorne la 
economía empresarial. 


ASP y PHP 

Cuando a muchos de los que nos dedicamos a 
esto de Internet se nos ha desafiado a locali¬ 
zar una herramienta de generación de porta¬ 
les, nos hemos dado cuenta, con gran alegría 
y alborozo, que las utilidades están al alean 
ce de cualquiera, que apenas requieren cono¬ 
cimientos de programación ¡y que son gra- 
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ASP Portal, generador de portales en len¬ 
guaje ASP. No está traducido al castellano. 




Administrando las noticias bajo ArgoNews. 
Este programa requiere de un servidor ASP. 


tuitas! Es decir, una empresa no tendna que 
invertir un duro en la confección de un por¬ 
tal. Hasta un usuario podría hacerlo, ponien¬ 
do tiempo y ganas en su preparación. 

El mínimo requerido es un hosting de cali 
dad, que ofrezca varios gigas de ancho de 



Du Resources genera excelentes portales 
en ASP. Lástima que tampoco se haya 
traducido a nuestro idioma. 


banda, una transferencia mensual de vanos 
gigas, unos cuantos megas de espacio en 
disco duro virtual, y soporte para lenguajes 
de programación como ASP a PHP, mas las 
correspondientes bases de datos. Del hos 
ting barato ya hablamos en el numero 
anterior de PC Mama. 

Antes de proceder a la búsqueda de genera 
dor de portales gratuitos, conviene recalcar 
que sólo se puede realizar con dos lenguajes 
de programación, los mencionados ASP y 
PHP. ColdFusion es otra alternativa pero los 
resultados distan mucho de ser profesionales. 
ASP genera contenido dinámico apoyándose 
en scripts ejecutados en el servidor de hos 
pedaje. El contenido se genera sin que el 
internauta lo aprecie, en su ordenador. 

Los scripts o programas para ASP suelen 
estar escritos en VBSscript o JavaScript. 
Para que funcione ASP el servidor de apoyo 
es Internet Information Server sobre 
Windows, el programa que emite la página 
Web al ciberespacio. 

En el lado opuesto se encuentra PHP, un clá¬ 
sico de esos que tienen variables sentencias, 
funciones y demas. No es un lenguaje de 
marcas como HTML sino que se parece a 
JavaScript. No obstante, a diferencia de éste, 
todo el código PHP se ejecuta en el servidor 
que da el hospedaje, devolviendo un resulta 
do en forma de HTML al navegador del ínter 
nauta. Es decir, que sí el servidor es rápido 
para ejecutar el PHP, la página se ve al 
momento. PHP funciona bajo Linux con el 
apoyo de Apache (el equivalente a Internet 
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Administrador del generador de noticias Fusión. 


Los scripts o programas para ASP suelen estar escritos 
en VBSscript o JavaScript. Para que funcione ASP, el 
servidor de apoyo es Internet Information Server sobre 
Windows, el programa que emite la Web al ciberespacio 
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¿Qué hay detrás de 
un portal grauito? 

Uno se preguntará. ¿Y tan sencillo es mani¬ 
pular un portal? Veamos un ejemplo: el sitio 
Web de la Asociación para la Información de 
Hackers (www.infohackers.org), diseñado con 
PHP Nuke, al que se le han acoplado varios 
módulos (y que se puede ver en una de las 
imágenes de este articulo). Desde su admi¬ 
nistrador, originalmente, se podían añadir 
noticias, archivos, foros de discusión, men¬ 
sajes, reseñas con puntuación, todo tipo de 
contenidos en secciones creadas para la oca¬ 
sión, encuestas, enlaces recomendados, efe¬ 
mérides, y descarga de programas. Por fortu¬ 
na, PHP Nuke posibilita su ampliación con 
módulos. Los mejores se encuentran en 
www.nukeaddon.com/. Hay de todo: conteni¬ 
dos externos proporcionados gratuitamente, 
el estado del tiempo en todo el planeta, 
temas para variar el aspecto de la pagina 
principal, libros de invitados, galerías foto¬ 
gráficas, formularios, chat, automatización 
de copias de seguridad, información de 
espacio disponible en disco duro, estadísti¬ 
cas avanzadas, rotaciones de banners, enla¬ 
ces con las administraciones de lotería para 
mostrar sus premios, calendarios, relojes, 
efectos en Flash, acceso a áreas privadas 
bajo contraseña, transformación de los con¬ 
tenidos en formato PDA, y un largo etcétera. 
La citada asociación ha agregado algunos 
de estos módulos, y todo se gestiona bajo 
un entorno HTML, con menus y botones de 
agregar contenidos. 



Incuestionablemente, EZ Publish es el 
mejor de todos los aquí mencionados. En 
esta pantalla se aprecia cómo se introducen 
las noticias para su publicación. 

Information Server), aprovechándose de las 
ventajas que este sistema operativo ofrece, 
como el apoyo de scnpts Perl o CGI. 

ASP para almacenar contenido en base de 
datos requiere de Microsoft SQL Server mien¬ 
tras que PHP puede usar tranquilamente, 
MySQL o PostgreSQL. La primera base de 
datos vale un capital, mientras que las 
segundas son gratuitas. Los detractores de 
MySQL dicen que se trata de una base de 
datos capada a la que le faltan las grandes 
funciones de un Oracle, Sin embargo el pro 
yecto MySQL (www.mysql.com) se pensó asi 
para que manejara miles de bases de datos 
simultáneamente de la forma mas rapida 



Página principal de la Asociación para la 
Información de Hackers, desarrollado 
íntegramente en PHP Nuke. 



Sitio Web donde obtener todo tipo de 
aplicaciones gratuitas en ASP y PHP. 


hace falta saber de estos lenguajes de pro¬ 
gramación. Y como veremos, en unos 
momentos, hasta el menos pintado puede 
hacerlo, si se vuelve pertinaz. ¿De qué, si no 
hay tantos portales en Internet que tienen la 
misma sospechosa apariencia 7 

Generadores de portales 
en PHP 

Dos buenos sitios donde escudrinar genera 
dores de portales gratuitos son Hotscnpts 
(www.hotscnpts.com) y Code Box 
(http.//code.box.sk). Es fácil ver cuáles son 
los mejores generadores de portales porque 
en las listas top sobre "scnpts y programas" 
se presentan los más sobresalientes. 

Sin duda alguna, el mejor generador de con 
tenidos en PHP es EZ Publish (http://deve 
loper ez.no/home/). Viene en vanos idiomas, 
y puede adaptarse para comercios electrom 
eos, periódicos digitales intranets, foros 
corporaciones,.. En pnncipio su licencia es 
GNU que viene a decir que es gratuito. Si 
bien cuando se utiliza para fines comercia 
les sus autores reclaman 49 dolares para 
proporcionar soporte técnico durante tres 
meses. Como todos los programas de esta 
categoría requiere alojarse en un servidor 


ASP requiere de Microsoft SQL Server, mientras que 
PHP puede usar, tranquilamente, MySQL o PostgreSQL. 
La primera base de datos vale un capital, mientras 
que las segundas son gratuitas 


posible. Por algo sera que Yahoo o la NASA lo 
tienen implantado en sus servidores. 

ASP PHP o alguna de las bases de datos alu¬ 
didas son sólo el soporte, la herramienta que 
se va a emplear para generar el portal. Pero 
lo cierto es que el usuario que se ponga con 
ello no tiene por que entender de programa 
ción en estos lenguajes o tan siquiera el uso 
de las bases de datos La realidad es que el 
usuario o el Webmaster opera con un progra¬ 
ma que genera el portal en alguno de estos 
lenguajes. Una vez generado el codigo sólo 
tiene que pegarlo en el servidor de hosting y 
ya está, ya se ve por Internet. Insistimos en 
ello porque muchos pensaran que para traba¬ 
jar con portales de apariencia profesional 



104 


PC Manía 








































































Mascón es un programa cliente que se 
instala bajo Windows y maneja bases de 
datos remotas en MySQL. 

con Apache, lenguaje PHP y Linux instalado. 
Sobre la instalación de E2 Publish y el resto 
de programas aquí analizados cabe decir que 
es de lo más sencillo. Se trata de descargar 
previamente el archivo que ofrecen, descom¬ 
pactarlo con WinZIP y seguir las instruccio 
nes del fichero Readme. En la mayor parte de 
los casos, consiste en subir todos los ficheros 
y subdirectorios al sitio de hospedaje, y con 
figurar algún tipo de fichero, indicándole el 
nombre de usuario y administrador que se 
utilizará, y la configuración de la base de 
datos. En ocasiones, este archivo de configu¬ 
ración se tiene que editar y guardar. 0 se 
incluye alguna rutina de instalación que, 
mediante un asistente Web, te va preguntan¬ 
do, paso a paso, lo que hacer hasta acabar 
de configurar el entorno. 

.Para las bases de datos, el sitio de hospedaje 
tiene que ofrecer alguna forma de acceder a 
las mismas ya sea mediante una dirección 
que contenga la utilidad Web PhpMyAdmin 
(http://phpmyadmin.sourceforge.net/) o 



algún programa cliente de los que se instalan 
en Windows, como Mascón (www.scibit.com) 
o Mysqlfront (www.anse.de/mysqlfront/), 
ambos gratuitos. De una forma u otra, suele 
venir un fichero LOQUESEA.SQL en formato 
texto, de cuyo interior se tiene que copiar el 
código para crear las tablas. Luego se pega 
este código en PhpMyAdmin o en el programa 
cliente, se le dice que ejecute el código para 
crear las tablas, y ya esta. Sabiendo el nom¬ 
bre de usuario contrasena nombre de la 
base de datos, y nombre del servidor donde 
se aloja la base de datos, se introducen estos 
parámetros en el fichero de configuración del 
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MyPHP Nube, un generador de portales 
simple, ya ha llegado a la versión 6.2, con 
muchísimas características que apabullan. 


generador de portales, y éste ya sabe dónde 
tiene que guardar todas las referencias y 
noticias que se vayan creando a partir de ese 
momento para generar un histórico. Lo que 
parece a simple vista algo complicado no lo 
es tanto cuando uno se pone a la faena. 
Después de EZ Publish le sigue en calidad y 
facilidad de instalación el popular PHP 
Nuke (www.phpnuke-espanol.org). Su insta¬ 
lación es muy simple, mediante un asisten 
te Web; incluso genera la base de datos 
mediante éste. Y PHP Nuke proporciona de 
todo: noticias, buscador, banners, votacio¬ 
nes, foros, libro de invitados, galena de 
imágenes, descarga de ficheros efeméri 
des... Tiene soporte para 18 idiomas, y se 
puede ampliar con nuevas funcionalidades 
mediante módulos gratuitos. 

Una vez instalado, como el resto de herra 
mientas analizadas, dispone de una puerta 
trasera, tipo www.phpnuke.org/admin.php, 
desde la que introduciendo el nombre del 
administrador y su contraseña, se accede a 



Página principal del gestor de noticias 
conocido como NewsASP. 

una sene de menus para añadir todo lo que 
se desee. Todo funciona mediante administra 
ción tipo Web- por eso se dice que este tipo 
de programas están pensados para "dummies" 
(tontos, en inglés) 

W-Agora (www.w-agora.net/index.php) esta 
pensado para su uso como administrador de 
foros aunque también sirve para publicar 
noticias preguntas de uso común (FAQ) o 
difundir software y actualizaciones. Desde los 
botones hasta las plantillas todo es configu¬ 
rable. Y, por supuesto, viene en castellano 
como todos los programas aquí analizados. 
Portix PHP (http://marc.gavage.com/por 
tix/) es un buen proyecto. Por desgracia se 
queda en eso, en las intenciones - ya que se 
encuentra en fase beta por su versión 0.40. 
Muchas de sus opciones están sin traducir al 
castellano, y algunas de sus características 



FHPMyAdmin en acción. Es un programa que 
se debe instalar en un sitio Web. Desde el 
navegador se puede manejar una base de 
datos MySQL, de forma remota. 



Administrador del sistema PHP Nuke en el 
portal de la Asociación para la Información 
de Hackers. 



El gestor de noticias Pheed en acción. Sus autores son rusos. 
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1 Informe 


¿Cómo funciona 
un generador 
de noticias? 

Tomando como ejemplo a Fusión, la elabo¬ 
ración de noticias es sencilla. Basta con 
crear una noticia y enviarla mediante la 
correspondiente opción de menú. Desde el 
menú principal es posible editar una noti¬ 
cia, añadir una imagen a una reseña, 
borrarla, y hasta crear varios usuarios con 
el fin de que cuando aparezca la noticia, 
junto a la misma, se vea su fecha y el 
periodista que la remitió. 
Las noticias con el sistema Fusión van a 
parar a una base de datos en formato texto. 

Cuando se quiere que éstas surjan en una 
plantilla, basta con colocar la siguiente sen¬ 
tencia en el lugar donde se desean los titu¬ 
lares: <?php inelude "news/news.txt"; Pa¬ 
para plantillas elaboradas en PHP o <!— 
#include virtual="/news/news.txt" —> para 
plantillas construidas en HTML. Así, la plan¬ 
tilla no se varía, y los contenidos aparecen 
en el lugar indicado por si solos, a medida 
que se van generando estos contenidos 
desde el programa Fusión. Tanto la plantilla 
como Fusión tienen que estar integrados en 
la misma página Web. 
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cd-roms. 


Planeta Linux Argentina 
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Microsoft Perdió Apelación 

A casi unas semanas da lanzar su nuevo ralease dB su 
Sistema Operativo el Windows XP, la empresa de Bill Gates 
sufre un golpe bajo al darse a conocer el veridicto de la 
Superma corte de Justina snbra su apelación. 
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Usuario 


Plagiaron código de BSD en el Kernel de Linux 

Un desarrollador de BSD, Stfren Schmidt, ha denunciado 
publicamente y a través de su página Web que el kemel 
de Linux 2 3.10 incluye lineas enteras de código escritas 
por él Por lo que denuncia en su página la 
incorporación de su código al kernel había sido hecha 
por dos programadores de Red Hat. 
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El primer y único proyecto desarrollado por un hispano. Yerba es algo complicado de instalar, 
pero genera portales en lenguaje PHP de la misma potencia y características que PHP Nuke. 
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Teknoland fue una de esas compañías que 
cobraba grandes fortunas por el diseño y la 
elaboración de portales. Actualmente, está 
en quiebra. 


ción). Y lo que es mas curioso: el sitio de 
hospedaje no hace falta que opere con 
Linux, también lo puede hacer bajo una 
plataforma Windows. 

Puede ocurrir que las necesidades de un por¬ 
tal no sean excesivas, que únicamente se 
pretenda elaborar un e-zine, un magazine 
electrónico. En ese caso para elaborar y ges¬ 
tionar noticias se puede diseñar una plantilla 
propia con «Dreamweaver» o «FrontPage» e 
incluir una orden del tipo INCLUDE noticias. 
Esta orden PHP o Server Side Ineludes, hace 
un llamamiento a un administrador de noti¬ 
cias y éste le devuelve los titulares. En la 
página principal de la plantilla se observan 
los titulares cambiantes a medida que desde 


no están operativas todavía, como la admi¬ 
nistración de foros. No obstante, será uno 
de los portales más sencillos de usar, basan 
do todo su entorno en la publicación de 
noticias, foros y chat. 

Yerba (http://yerba.sourceforge.net/) es un 
proyecto argentino de Santiago Lizardo, inte¬ 
gramente en español. Su entorno es fantásti¬ 
co, cuenta con lo esencial: diseño agradable, 
enlaces, estadísticas, foros, chat, noticias, 
libro de firmas... Pero tiene un inconvenien¬ 
te: hay que instalar en Apache lo que se 
conoce como librerías GD, y eso no está al 
alcance de usuarios novatos. El proceso es 
tedioso y necesita que el servidor hosting 
consienta su instalación. 

MyPHPNuke (http://myphpnuke.com/) es el 
último de los grandes generadores de porta 
les gratuitos en castellano. Está indicado 
para partidarios de PHP Nuke que no requie¬ 
ran de todas las grandes características de 
éste y que se conformen con menos. De 
todos los comentados, es el que cuenta con 
las plantillas mas vistosas. A pesar de ser el 
hermano menor, opera con foros, tópicos, 
secciones, votaciones, noticias (hasta per¬ 
mite que los usuarios las puedan remitir al 
administrador para su aprobación y publica¬ 



Portal oficial de PHP Nuke en español. 



W-Agora. en acción, mostrando cómo opera 
con su sección de foros. 
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Otro programa de los que se instalan bajo 
Windows, MySQL Front, que gestiona base 
de datos MySQL de forma remota. 

el administrador de fondo (background) se 
introducen nuevas noticias. 

Dos son los administradores de noticias más 
empleados en nuestro idioma. Ambos son muy 
fáciles de instalar, se copian en un momento 
en el servidor, y se gestionan desde allí. 


su aspecto. Lo sorprendente es que no 
necesita ninguna base de datos, ya que 
todo el contenido queda archivado en un 
único fichero de texto; simple y muy efecti 
vo para internautas que sólo pretendan un 
fanzine digital, sin grandes complicaciones. 
Con todo, no viene en castellano; aunque 
explican que, para traducirlo a nuestro idio¬ 
ma, se tiene que editar un fichero y tradu 
cir unos pocos textos que no llevan mas de 
diez minutos. 

Generadores de portales 
en ASP 

Para ASP, los generadores de portales gra¬ 
tuitos se reducen. PortalApp 
(www.aspapp.com/apps/717/) administra 
contenidos, noticias, foros, votaciones y 
poco más, y no se ha traducido al español. 
UltraApps Portal 

(www.ultraapps.com/Portal/) es más pareci¬ 
do a sus congéneres del lenguaje PHP, con 


Puede ocurrir que un portal sólo pretenda elaborar un e- 
zine, un magazine electrónico. En ese caso se puede di¬ 
señar una plantilla propia con «Dreamweaver» o «Front- 
Page» e incluir una orden del tipo INCLUDE noticias 


Pheed-The newsfeeder (www.tourbase.ru/ 
zink/pheed.php3) lanza noticias a una planti¬ 
lla propia, en varios idiomas. Puede ser texto 
simple o en formato HTML, y puede contener 
imágenes y enlaces. Se puede programar para 
que publique las noticias en una fecha deter 
minada. Y todas las crónicas disponen de un 
botón de impresión amigable. Eso si, requiere 
de una base de datos MySQL, Oracle, o 
Postgres, actuando por detrás. 

Algo parecido es Fusión 
(http://fusionphp.dfected.net/). Administra 
noticias, las borra, inserta fotografías a las 
mismas, y hasta tiene plantillas para variar 



Portix-PHP, un proyecto desarrollado en 
francés, cuyas versiones preliminares 
prometen mucho. 
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MySQL es un gestor de bases de datos. 

¿Por qué pagar por un gestor SQL cuando se puede tener gratuito? 
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Demostración de PortalAPP, basado en el 
lenguaje ASP. 



UltraApps Portal, un sencillo generador 
de portales en ASP, que tampoco se ha 
traducido, de momento, al castellano. 

noticias, eventos, discusiones, clasificados, 
votaciones, enlaces... Pero sigue sin tener 
soporte para nuestro idioma. ASP Portal 
(www.portal.dingojunction.com/), tampoco 
viene en castellano, y a lo anterior suma 
galerías de imágenes y un enlace para 
remitir correo electrónico. 

El mejor es, sin duda, DU Resources 
(www.duresources.com/applications/appDet 
ail.asp?app_id=100&app_type=UltraDev), 
un magnifico creador de portales con carac¬ 
terísticas avanzadas del estilo de PHP Nuke. 
En el apartado de administradores únicos de 
noticias nos quedamos con ArgoNews 
(http://apollyon.net/), que maneja galerías 
y noticias; y NewsASP 

(www.reloadnet.com/newsASP/), totalmente 
configurable por el internauta. 

Cada vez son más los sitios Web que traji 
nan mediante los llamados generadores de 
portales gratuitos preferentemente los que 
operan con lenguaje PHP, por su disponibi 
lidad en castellano. Los resultados son 
páginas Web muy vistosas, con caracterís 
ticas propias de los grandes portales de 
Internet, y que no han costado ni un euro. 
Poner en funcionamiento este tipo de porta¬ 
les es una cuestión de tesón y constancia 
Cualquier Webmaster o usuario, con unos 
mínimos conocimientos de informática, 
puede hacerlo. Para bien o para mal, gracias 
a éstos, comienzan a proliferar todo tipo de 
comunidades verticales, especializadas en 
todo tipo de temáticas, apoyadas por este 
tipo de programas gratuitos. El tiempo de 
los grandes portales diseñados por caros 
programadores ha terminado. Internet tiene 
una segunda oportunidad, y esta floreciendo 
por la gratitud del codigo libre. 
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HomeSite 


5-o 


Crea tu página sin problemas 


Tener el control total sobre tus documentos HTML ya no es imposible. Esta herramienta, 
basada en código, te permite crear sitios Web sofisticados sin tener que memorízar 
detalles de sintaxis HTML. 


Texto: Isabel Herrera 


H omeSite» es una aplicación para diseño 
de páginas HTML que posee herramien¬ 
tas visuales que contribuyen a la producti¬ 
vidad de los desarrolladores cuando traba¬ 
jan directamente con código, y proporcio¬ 
na así, control, flexibilidad de diseño y 
desempeño de alto nivel en páginas Web- 
Te preguntarás que si existe una herramien¬ 
ta como «Dreamweaver», con una interfaz 
tan fácil e intuitiva y con la que poder edi¬ 
tar y crear páginas Web, ¿para qué necesi 


tas un programa como «HomeSite»? La res¬ 
puesta es que hay ocasiones en que es 
necesario ver el código HTML, CSS o 
JavaScript que construye el programa. 

El editor HTML que incluye «Dreamweaver», 
a veces puede ser una solución. Pero si 
necesitas programas mas avanzados de edi¬ 
ción de código HTML, necesitarás una apli 
cación diferente. La versión de 
«Dreamweaver» incluye una versión comple¬ 
ta y registrada de «HomeSite». Es, sin 
duda, el mejor editor de código que trabaja 
con «Dreamweaver». «HomeSite» es uno de 


los editores más populares con el que es 
posible producir archivos HTML memorizan 
do los comandos de las etiquetas HTML. Y 
como son compatibles el uno con el otro 
todo queda solucionado. 

Para descargarte «HomeSite» como Share¬ 
ware, visita la siguiente dirección: 
www.macromedia.com/software/homesite/ 
download. Recien presentada la nueva ver¬ 
sión 5.0, funcional durante un período de 
60 dias, en los que podrás practicar y crear 
tu página en HTML si sigues las instruccio¬ 
nes que te detallamos en estas páginas. 


□ Trabajar con Dreamweaver 
y HomeSite 


Es fácil interactuar entre «Dreamweaver» y 
«HomeSite». Un simple clic en un programa 
puede llevar al otro. Los elementos seleccio¬ 
nados en una aplicación son automáticamente 
seleccionados en la otra, resultando fácil la 
organización de los proyectos. 

Para acceder a «HomeSite» desde 
«Dreamweaver» es necesario crear «HomeSite» 
como el editor HTML por defecto en las pre¬ 
ferencias de «Dreamweaver». 



Configurar «Dreamweaver» para crear 
«HomeSite» como editor HTML se puede 
conseguir de una forma rápida y sencilla. 

Para ello, dirígete al menú 
Edición/Preferencias de «Dreamweaver» y en 
la categoría de editores externos busca el eje¬ 
cutable de «HomeSite». Una vez hecho esto, 
haz clic en OK y ya tendrás «HomeSite» como 

N«27 



Puedes acceder directamente desde el icono 
de «Dreamweaver», que aparece en la inter¬ 
faz del programa. 


editor HTML en el programa «Dreamweaver». 
Para acceder a «HomeSite» directamente 
desde «Dreamweaver» existen tres formas de 
hacerlo: la primera de ellas consiste en pulsar 
en el botón de editor externo en la ventana 
de código HTML. Otra forma de hacerlo es 
desde el menú Edit/Launch external editor. Y 
en última instancia, se puede utilizar el tecla 
do, con la abreviación Ctrl+E. 

Igualmente, es posible acceder a 
«Dreamweaver» desde «HomeSite» utilizando 
el botón del primero en la barra de herramien¬ 
tas del editor de «HomeSite» utilizando las 
opciones View/Open in Macromedia 
Dreamweaver o, por otro lado empleando la 
abreviación de teclado Ctrl+D. 
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(Características generales! 

• Active Server Pages (ASP) 

• Estilo de cascada 

• HTML dinámico 

• Java Server Pages (JSP) 

• JavaScript 

• Perl 

• SMIL (Synchronixed Multimedia 
Integration Language, RTML (Real Text), 
IMFL (Real Pix) 

• VBScript 

• WML (Wireless Markup Language), 

HDML (Handheld Device markup 
Language) 

• Llamadas especializadas a Wizards de 
frames, tablas, DHTML, JavaScript e 
incorporación de estas tecnologías 
dentro de las páginas. 

• Administración de proyectos de 
desarrollo múltiple. 

• Integra un Wizard para realizar un fácil 
desarrollo del sitio, mientras crea desa¬ 
rrollo de Scrípt reusable y compartido. 

• Verifica la sintaxis HTML con "HTML 
Validation" 

• Pruebas los enlaces con "Link 
Veríficatión" 

Requerimiento mínimos 

• Procesador Pentium-compatible 
(mínimo Pentium II) 

• Windows 98/Me/NT 4/2000/xp 

• Internet Explorer 4.5 o superior 

• 64 Mb RAM (128 Mb recomendados) 

• 35 Mb libres en el disco duro 
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Interfaz 


La interfaz de «HomeSite» es simple y 
lógica. No tiene ninguna complicación 
y las directivas especificas del código 
HTML están marcadas en otro color 
diferente. De este modo nunca se te 
olvidará cerrar una directiva ya que el 
programa lo hace todo por ti. 



1. Comando "dividir pantalla". 

2. Navegador. 

3. Cuerpo del documento (body). 

4. Ventana de recursos. 

5. Directorio. 

6. Lista de archivos. 

7. Pestaña del documento. 

8. Documento. 

2 * Ventana Navegador/Editor 

Puedes navegar a través de estas ven 
tanas con F12. En la pantalla de editor 
introduce las etiquetas HTML y pon el 
contenido de la página. Además, en la 



El área de trabajo, como ejemplifica 
esta imagen, tiene tres zonas princi¬ 
pales: las ventanas de navegador/edi¬ 
tor (1), recursos (2) 
y las barras de comandos (3). 



Si pinchas sobre el navegador, verás 
el resultado final de tu página. 


pantalla de navegador es posible previ¬ 
sualizar el documento, 

2 . Ventana de Recursos 

Haciendo clic en los botones de tabu¬ 
lar, puedes acceder a las ateas para 
manejar tus ficheros, personalizar eti 
quetas, y la ayuda en línea. De izquier 
da a derecha los fabuladores represen¬ 
tan los siguientes grupos de recursos: 


o 

o 

o 

o 

© 

o© | 

Mi 

Mi 


X 

<3d 

1 


1 1 "IS HTMI 


1 Local: usa los paneles de directorio 
y ficheros para acceder a los drívers 
local y de trabajo. 

2 Remóte: para acceder a los servido¬ 
res remotos vía FTP. 

3 Projects: crea a partir de aquí los 
proyectos de HomeSite. 

4 Site View: no proviene de una vista 
gráfica de los enlaces del documento. 

5 Tag snippets: aquí puedes almace¬ 
nar código para su posterior uso. 

6 Help: accede desde aquí a los 
ficheros de ayuda, incluyendo el 
manual del usuario, la FAQ, Ficheros 
de referencia HTML y más. 

7 Tag inspector: despliega todas las 
etiquetas de nuestro documento en 
un árbol jerárquico, con una lista de 
propiedades editable. 


Crea tus páginas HTML 


Tienes vanas opciones a la hora de 
trabajar con archivos HTML Puedes 
crear un archivo nuevo o abnr uno 
existente para editarlo. Igualmente, 
debes recordar que aunque estes 
construyendo el sitio Web en otra 
aplicación, no hay ningún problema 
para editarla en «HomeSite». Para 
crear un nuevo archivo, «HomeSite» 



En esta ventana puedes elegir un 
archivo nuevo o una plantilla. 


te ofrece varios métodos: 

• Selecciona File/New para abrir la 
caja de dialogo de Nuevo documento 
HTML. Puedes seleccionar un docu¬ 
mento vacío, una de las plantillas 
predefinidas o usar cualquier fichero 
HTML como plantilla. Los archivos 
utilizados como plantilla se almace 
nan en directorios diferentes que los 
archivos de código, por lo que no 
debes tener miedo a la hora de cam 
biar las plantillas. 

• Haz clic en el botón "Nuevo", en 

la barra de tareas principal para abrir 
un nuevo documento basado en la 
plantilla por defecto. Puedes cambiar 
esta plantilla escogiendo 
Options/Setting (F8) y seleccionando 
el apartado de Locations. 

• Utiliza las guías para crear, tam 
bién, nuevos documentos. Haz clic en 
el botón de Quick Start y sigue los 
pasos que se te indican para poder 
crear una nueva página. 


Settings pone a tu alcance fundones 
muy interesantes. 

i Insertar etiquetas 
en el documento 

Por supuesto además de insertar obje¬ 
tos en el apartado de diseño de la ven¬ 
tana de edición, también puedes inser 
tar etiquetas directamente en el docu 
mentó mediante el apartado de edi¬ 
ción. Para ello puedes usar uno de los 
siguientes comandos: 
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La etiqueta seleccionada creará el 
efecto de movimiento del texto. 


• Selecciona Tool/Insert Tag/Chooser 
(Ctrl+E) y escoge de la lista de elección 
una de las etiquetas que necesites. En 
este apartado están listadas etiquetas 
HTML, DHTML, SMIL y otros Haz doble 
clic en una de las etiquetas para inser¬ 
tarla o para desplegar una caja de diálo 
go donde puedes especificar atributos 
adicionales. Haz clic en "apply' para 
añadir la etiqueta a tu documento. 

• En el menú denominado Tags pue¬ 
des escoger una de etiqueta del con 
junto básico de etiquetas, 

• Selecciona Options/Settings y luego la 
ayuda de etiquetas. Rara repetir la eti¬ 
queta anterior, selecciona Edit/Repeat 
last Tag (Ctrl+Q), Vanas caractensticas 
de «HomeSite» pueden ayudarte a la 
hora de trabajar con etiquetas, ya sean 
HTML o de otros lenguajes como CFML o 
SMIL. Estas herramientas, como la tag 
snippets o la tag Insight pueden ayu¬ 
darte a la hora de trabajar con el código. 


, Introducir texto en el documento 

En la ventana de Edición de 
«HomeSite» puedes teclear el contení 
do y las etiquetas directamente o usar 
uno de los numerosos atajos para dar 
rapidez al proceso. Para chequear tu 
trabajo puedes pasar al modo 
Navegador usando F12, o hacer clic en 
el apartado Browser (navegador) en el 
botón de este apartado en la barra de 
herramientas de la ventana del Editor. 
Aquí tienes algunos ejemplos de cómo 
introducir texto en un documento: 

• Para cambiar las etiquetas por defecto 
de párrafo y de nombre de archivo, acce¬ 
de al apartado HTML seleccionando 
Options/Settings. 

• Para crear un enlace puedes arrastrar 
el archivo del documento hacia la venta¬ 
na de Edición. 

• Para insertar una imagen o otro archi 
vo de media, es necesario arrastrarla 
hacia la ventana de Editor. 

• Para insertar HTML, texto ASCII o 
un archivo CSS en el documento, selec 
ciona Insert/File. 

• Rara desplegar el menú de caracteres 
especiales selecciona 
View/SpeaalCharacters(Ctrl+Shift+X). 

• Para insertar texto desde cualquier 
otra aplicación en el documento utiliza 
el estándar de Windows Copiar y pegar. 

Edita y realza tus páginas 

«HomeSite» hace fácil personalizar tu 
espacio de trabajo modificar el código 
HTML y añadir cualquier cosa a tus 


páginas. Una de las mejores maneras de 
organizar tu documento ademas de 
poder personalizar la maneta de ver el 
espacio de trabajo es personalizar el 
color de cada una de las etiquetas con 
las que trabajas. Por defecto 
«HomeSite» ya colorea las etiquetas en 
distintos colores para hacer que el tra¬ 
bajo sea llevadero pero a veces, pue 
des necesitar cambiar esos colores. 

Para cambiar el color del código acce¬ 
de al Panel de color de codigo que se 
encuentra en Options/Settings en el 
apartado Color Coding Allí verás una 
lista de los diferentes lenguajes que se 
pueden utilizar con esta herramienta 
Haz clic en una de ellos y luego en 
Color Sheme edita a tu manera cada 
una de las etiquetas. 



Hemos seleccionado 1a opción de 
cambiar el color de Java. En este edi¬ 
tor, y por defecto, está en verde. 


Comprueba tus páginas 


Antes de subir definitivamente tus pági 
ñas a la Red, existe la posibilidad de 
validar los resultados de tus trabajos 
para comprobar que todo esta en su 
sitio. «HomeSite» tiene unas cuantas 
caractensticas que pueden ayudarte. La 
validación HTML, el control de enlaces y 
peso del documento. 



Íq. Validación HTML 

Antes de subir tus ficheros al servidor 
vía FTP es una buena idea venfícar que 
el código HTML es correcto. «HomeSite» 
incluye buenas caracteristicas que con 
trolan y reportan errores de sintaxis. 
Automáticamente puede corregir errores, 
y después hacer una lista de los errores 
con comentarios (es similar a un compi 
lador). Haz doble clic en el mensaje de 
error se seleccionará el código en tu 
documento. Para validar el código HTML 
del documento con el cual estás traba¬ 
jando puedes hacer clic en el botón de 
validación de la barra de herramientas 
pnncipal o mediante el menú 
tools/Vahdate current Document. 



En el área inferior se indican los 
errores del documento. 

/|i«. Controla los enlaces 

Los enlaces cambian cada dos por tres y 
es importante controlar que los enlaces 
de tu documento sean correctos. Con 
«HomeSite» esta tarea es fácil, ya que 
dispones de un controlador de enlaces 
interno que facilita esta tarea. Igual que 
controla las URL puedes controlar las 
direcciones de la localización de las 
imágenes del documento u otros ele¬ 
mentos de la pagina 


Para hacer funcionar el controlador de 
enlaces, pulsa el botón que hay en la 
barra de tareas principal o dirígete al 
menú Tools/ Venfy Links. 

if, Peso del documento 

Esta gran característica de «HomeSite» 
calcula el tiempo estimado que tardara 
en subir el fichero al servidor. Para ver el 
peso y cuánto tardará en subir el docu 
mentó al servidor puedes hacerlo 
mediante Tools/ Document Weight 
Finalmente, para subir el proyecto ya 
acabado y comprobado al servidor remo¬ 
to puedes utilizar, o bien los clientes 
FTP de «Dreamweaver» o «HomeSite», o 
bien un cliente FTP como CuteFTP. 


Weight (file nío): 

EstiauMd dcnmioad tne 


a] Docwwt ¡2.58 W) 

mm 

viüi i 144 troten 

|tji nonti 
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El tiempo estimado vana en función 
del modem instalado. 
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SEGURIDAD 


Protección de la CPU 
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PlatiniX ID-A 

Procesador: Pentium 4 (478 pins) 

Chipset: Intel 845 DDR 
Formato: MATX/1 AGP /ICNR/3PCI 
Integrado en placa base: AC97 Audio (PID A) 


PlatiniX 2D-A 

Procesador: Pentium 4 (478 pins) 

Chipset: Intel 845 DDR 
Formato: ATX/1 AGP/1CNR/6PCI 
Integrado en placa base: AC'97 Audio (P2D-A) 
Tecnolog ías QDI: 

StepEasy II, LogoEasy II, RecoveryEasy II, 
SpeedEasy II, BootEasy, BIOS ProtectEasy, 
ManageEasy, Hardware Doctor, 

Triple Protección para CPU 


VELOCIDAD 


Acelera su PC 

_ > 


SpeedEasy II 
StepEasy II 


PERSONpJZABLE 

Persosialize su pantalla de arranque J 


Legend QD! Spain S.L. 

C/Villarroel no 214 I o - I a 08036 Barcelona Spain 
Tel:93 322.43 00 Fax:93 322.44 25 
Service Support Hotline 90 238.38.78 


Tecnología * 
Avanzada > 


http://www.qdieurope.com 

http://www.iegend-spain.com 
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m FlashGet 0.96 

Descargas a velocidad luz 

Texto: luán Antonio Pascual 

La banda ancha, accesible a través del cable o la conexión ADSL, ofrece una velocidad 
mínima de descarga de 100 Megas a la hora, ideal para descargar todo tipo de demos, par¬ 
ches, videos y un sinfín de material informático. «FlashGet 0.96» garantiza que esta ope¬ 
ración se realiza a la máxima velocidad. 



Notas preliminares 


Coger ficheros de Internet en el menor 
tiempo posible, es sólo una de las múl¬ 
tiples posibilidades que ofrece 
«FlashGet 0.96». Nunca está de más 
conocer todos sus secretos, para sacar¬ 
le el máximo partido. 

¿Qué es «FlashGet 0.96»? 



«FlashGet 0.96» en funcionamiento. 

Se trata de una aplicación que optimi 
za el ancho de banda de la conexión a 
Internet, ya sea a través de módem 
tradicional, cable o ADSL, para decidir 
cuánto se dedica a la descarga de 
archivos, y realizar esta operación a la 
máxima velocidad. Para ello divide 
cada archivo en 10 partes y ejecuta 
10 descargas simultáneas uniendo los 
trozos al final de la operación. Este 
sistema aprovecha al máximo la cone¬ 
xión a Internet. 

«FlashGet 0.96» también incluye otras 
posibilidades: crea categorías asocia¬ 
das a carpetas del disco duro, para 
organizar los ficheros descargados; 
busca automáticamente los "mirrors" o 
servidores de descarga alternativos más 
rápidos; permite programar descargas 
aplazadas; se íntegra en cualquier 
navegador y reserva un porcentaje de 


la velocidad de la conexión al visiona- 
do de páginas Web para que no inter¬ 
fiera con el proceso de descarga. 

I< ¿Dónde conseguirlo? 

«FlashGet 0.96» es una aplicación gra¬ 
tuita que funciona al 100% de su capa 
cidad, por tiempo indefinido. Muestra 
un anuncio publicitario que no interfie 
re con la descarga. Si deseas quitar 
este anuncio, tan sólo debes registrar 
el programa, previo pago de 15 dólares. 
Los requisitos mínimos para usar el 
programa son: cualquier ordenador 
equipado con cualquier versión de 
Windows y una conexión a Internet. Se 
íntegra opcionalmente en los navega 
dores Internet Explorer, Netscape y 
Opera. Tan sólo ocupa 1.37 Megas, y 


puede descargarse de la página Web 
www.amazesoft.com 

l« Instalación 



La instalación de «FlashGet 0.96» es 
completamente automática. 



Página Web de «Flashweb 0.96». 
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La instalación de «FlashGet 0.96» es 
automática. El procedimiento es el de 
siempre: basta con hacer un doble "clic" 
sobre el fichero descargado para que se 
abra la ventana de instalación. Elige la 
carpeta de destino. Dependiendo de la 
versión del navegador es posible que se 
integre o no en el mismo para gestio¬ 
nar las descargas desde el' browser". En 
cualquier caso, esto se puede cambiar a 
través de la configuración, tal y como 
explicamos en el apartado 2.3. 

I* El programa 

Aún a pesar de disponer de una pre¬ 
sentación algo ruda el programa 


2 


La mayor parte del tiempo que hay 
que dedicar al programa para su 
correcto funcionamiento, se pierde en 
la configuración de los numerosos 
parametros, la mayoría de ellos opcio¬ 
nales. Una vez completado este paso, 
«FlashGet 0.96» funciona de forma 
casi automática. Para acceder a todas 
las solapas de opciones, entra en el 
menú Herramientas y selecciona la 
orden "Opciones". 

2 * Elige tu idioma 

Si hay algo que llama la atención en 
esta aplicación, es la integración, sin 
necesidad de descargar ningún modulo 
de más de 30 idiomas incluidos el 
catalán, el gallego y el vasco. Para ele¬ 
gir el adecuado, tan sólo debes entrar 
en el menú Ver y pinchar en la orden 
"Language". Date cuenta que el vasco 
se denomina "Basque" y el gallego 
"Galician". Para realizar este articulo, 
hemos elegido el castellano. 

La conexión 

Esta solapa accesible a través de la 
orden "Opciones" del menú 
Herramientas, contiene numerosos 
apartados que personalizan las descar¬ 
gas. en función de tu tipo de cone¬ 
xión. En primer lugar, debes revisar el 
recuadro "Tiempo de espera agotado". 
Aqui puedes fijar los segundos que el 
programa espera para intentar conec¬ 
tarse al fichero -Conexión- o para 
continuar descargando tras una para¬ 
da -Datos- antes de dar la conexión 
por perdida. Los valores por defecto 
funcionan bien. En el caso de produ¬ 
cirse el corte, puedes indicar cada 
cuántos segundos se produce un nuevo 
intento de recuperar la descarga en la 
casilla "Reintentar en:". 

El siguiente apartado se llama "Limite". 
Aquí decides el numero de descargas 


«FlashGet 0.96» es muy sencillo de 
manejar. La ventana principal está 
dividida en varias partes claramente 
diferenciadas. En la barra superior se 
sitúan los menús de acceso. Justo 
debajo del recuadro publicitario, apa 
recen los diferentes iconos que repro¬ 
ducen las órdenes más utilizadas de 
los menús. En el lateral izquierdo 
se hallan las categorías donde se 
descargan los archivos. La zona cen 
tral contiene la lista de ficheros des¬ 
cargados o en espera y dependiendo 
de las acciones realizadas el proceso 
de rotura y descarga de los fragmen¬ 
tos de archivos, los datos estadisti- 



Debes cambiar algunos parámetros 
para adaptar la utilidad a tu tipo de 
conexión. 

simultaneas que deseas hacer, en la 
casilla "Número Máximo de Tareas". Este 
valor se refiere al número de ficheros, 
no a los trozos en que se dividen. Con 
un módem a 56 Kbps, debe ser inferior 
a 3. Una conexión por cable o ADSL a 
256 Kbps, puede manejar fácilmente 4 
o 5 ficheros simultáneos. 

Finalmente, es posible fijar el numero 
de reintentos, cuando la conexión esta 
saturada, aunque es mejor dejar activa¬ 
da la opción "Reintentar siempre". 

La última sección de esta solapa permi¬ 
te elegir la velocidad máxima dedicada 
a las descargas, reservando el resto 
para otras actividades. Obviamente, 
este valor debe ser igual o inferior a la 
velocidad total de la conexión. 

La solapa Protocolo también está reía 
cionada con la anterior. Aquí debes 
escribir una dirección de correo para 
entrar en los servidores FTP anónimos, 
y elegir el navegador que utilizas. 

2 . Gestión de las descargas 

Otra solapa de configuración a tener en 
cuenta es la denominada "Momtorizar". 

PC 



Ventana principal. Desde aquí se 
controlan las funciones principales. 

eos de la operación, y otras informa 
ciones de gran utilidad 



En esta ventana, se eligen las exten¬ 
siones de fichero que gestionará 
«FlashGet 0.96». 

En el apartado "Portapapeles" puedes 
obligar a «FlashGet» a descargar los 
archivos que se copian directamente al 
portapapeles. Para ello marca la casilla 
"Monitonzar". Si antes de realizar la 
operación deseas que el programa pida 
permiso, marca "Confirmación". 

En el recuadro "Solapa del Navegador" 
eliges si deseas que «FlashGet» arran 
que automáticamente cuando pinchas 
en un fichero descargable, en una 
página Web. Tienes que marcar las casi 
lias «Navegador Netscape» o »Internet 
Explorer», según el caso. En este ulti 
mo, existen dos métodos de íntegra 
ción; si uno no funciona, cambia al 
otro. Para asegurar la total compatibih 
dad marca la casilla "Forzar adapta 
ción". Por ultimo el recuadro en blanco 
de la parte inferior de la solapa contíe 
ne las extensiones de fichero que 
arrancan automáticamente la aplica 
cion. Si existen otras que desees inte 
grar añádelas a la lista separándolas 
con un punto y coma (;). También es 
posible borrar aquellas que dan proble 
mas. Por ejemplo, si intentas reprodu- 
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UtiLidades 


cir un video en "streaming", con 
extensión WMV, pero en lugar del visio- 
nado se activa la descarga, sólo tienes 
que borrar esa extensión de la lista, 
para que "FlashGet" no arranque. 


2U El administrador de archivos 
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Este programa permite pasar por 
un antivirus cualquier archivo 
que hayas bajado, evitando así 
sorpresas desagradables. 

Desde la solapa "Administrador de 
Archivos" se configuran varias opcio¬ 
nes importantes. Tal y como hemos 
comentado, «FlashGet» permite crear 
categorías temáticas para guardar los 


ficheros obtenidos de Internet. En el 
recuadro "Mover elemento descargado 
a otra categoría" puedes elegir si per¬ 
mites esta opción o no, o si prefieres 
que se te consulte. 

En el apartado "Si existe el fichero 
de destino" tienes la posibilidad 
de sobrescribirlo, renombrarlo o dete¬ 
ner la descarga. 

Si deseas usar un antivirus con cada 
archivo obtenido, marca la casilla "Usar 
el antívirus" e indica la localización del 
fichero de arranque de dicho antivirus. 
En el caso de que quieras abrir archivos 
después de descargarlos -por ejemplo, 
si se trata de un video o una canción-, 
puedes indicar su extensión en la casi¬ 
lla destinada a tal efecto. 

Lugares alternativos 
de descarga 

La solapa "Mirror" es imprescindible 
para alcanzar el máximo rendimiento 
en la recuperación de archivos. Muchos 
programas, especialmente las demos, 
los parches o los videos comerciales, se 
encuentran almacenados en diferentes 
servidores. En una descarga estándar, a 
través del navegador, los ficheros se 
recogen de un servidor aleatorio, o el 
más cercano geográficamente, pero 
puede no ser el más rápido, o estar 
saturado en ese momento. Si activas la 



Mediante la opción "Mirror" das per¬ 
miso al programa para que busque 
lugares alternativos de descarga, más 
rápidos que el actual. 

casilla "Habilitar Mirrors" darás permi¬ 
so a «FlashGet» para que busque otros 
servidores alternativos, más rápidos. 
Para ello es importante indicar el país 
donde estás situado, en la casilla 
"Código del país". En España es la 
abreviatura ES. Igualmente, es una 
buena idea poner una marca en las 
casillas "Calcular y Añadir automática¬ 
mente...", "Buscar automáticamente 
Mirrors..." y "Seleccionar automática¬ 
mente los mejores" para optimizar y 
automatizar este proceso. 



Funciones principales 


Una vez completada la configuración, 
llega el momento de comprobar las 
posibilidades del programa. 

3* Crear categorías 

«FlashGet» permite crear categorías 
temáticas, simples carpetas virtuales 
asociadas a carpetas reales del disco 
duro. Si, por ejemplo, creas una cate- 


Lista de catego¬ 
rías empleadas 
por «FlashGet 
0.96». Es posi¬ 
ble crearlas 
o borrarlas, 
como más te 
convenga. 
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Q Descargados 
Software 

fS Game 
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goría llamada FOTOS asociada a la car¬ 
peta C:\MISF0T0S, los archivos JPG 
enviados a FOTOS se guardarán auto¬ 
máticamente en la carpeta MISFOTOS 
del disco duro C:. 

El uso de categorías es opcional; 
cuando se descarga el fichero es posi¬ 


ble elegir el destino exacto, dentro 
del disco duro. La lista de categorías 
existentes se muestra en la columna 
izquierda de la ventana principal. Para 
crear una nueva, dirígete al menú 
Categorías y pincha en la orden 
"Nueva". Sólo debes escribir su nom¬ 
bre, y la carpeta donde se guardarán 
los archivos que envíes ahí. Es posi¬ 
ble borrarlas, moverlas o renombrar¬ 
las, pulsando el botón derecho sobre 
cada una de ellas. 

3* Descarga automática 

Si. durante el proceso de configura ¬ 
ción, has permitido que la aplicación 
se integre en el navegador, tal y como 
explicamos en el apartado 2.3, cada 
vez que pinches en un fichero descar- 
gable de una página Web se activará 
«FlashGet» y se abrirá una ventana de 
descarga. Aquí puedes elegir la catego¬ 
ría o la carpeta donde se desea alma¬ 
cenar. Si quieres cambiar de nombre el 
fichero al acabar el proceso, escribe el 
nuevo en la casilla "Renombrar". Dentro 
del apartado "Dividir" eliges el número 
de fragmentos en que divides el fiche¬ 
ro, para descargarlos simultáneamente. 



En la ventana de descarga de 
«FlashGet» puedes elegir dónde 
deseas guardar el fichero, y cuándo 
se va a iniciar la operación. 

En teoría, a mayor numero de fragmen¬ 
tos, mayor velocidad pero sólo en 
conexiones rápidas. Muchos servidores 
también limitan el número de descar¬ 
gas simultáneas. Con un módem tradi¬ 
cional, no es conveniente elegir más 
de 2 o 3 fragmentos. Con ADSL, 5 o 6 
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Mientras «FlashGet» recupera los archivos, una gráfica muestra los fragmentos en que 
se divide, y el proceso final de fusión. 


descarga en modo manual, por ejem 
pío, si dispones de la dirección exac¬ 
ta donde se localiza un fichero o no 
tienes la posibilidad de acceso al 
navegador de Internet, Para ello, uni 
camente tienes que entrar en el menú 
Tareas y pinchar en la orden denomi 
nada "Nueva Descarga". 

Escribe la dirección URL donde se 
localiza el archivo en el campo URL, 
y selecciona el tipo de operación, 
tal y como hemos explicado en el 
apartado anterior. 


es suficiente. Si la descarga es lenta o 
no se produce, reduce este valor. 
Finalmente, puedes decidir si deseas 
que la operación comience inmedia¬ 
tamente, manualmente, o de forma 
planificada, en el recuadro "Iniciar". 

Descarga manual 

En algunas ocasiones, puede ser 
necesario que tengas que iniciar la 



La opción de descarga manual es muy útil cuando no deseas emplear el navegador, o 
no dispones de un programa FTP. 



Otras funciones 


«FlashGet» puede hacer otras muchas 
más cosas, imposibles de citar en el 
lógico breve espacio del que podemos 
disponer. Todas ellas están explicadas 
en el manual de la aplicación, accesi 
ble al pinchar en la orden "Manual de 
usuario" del menú Ayuda. Estos son 
algunos ejemplos: 

Descarga selectiva 

Bajo ciertas circunstancias, quizá no 
desees que "FlashGet" se encargue de 
todas las descargas. Por ejemplo, si 
una determinada Web no admite el 
uso de este tipo de programas En ese 
caso basta con pinchar sobre el 
fichero con la tecla ALT pulsada, para 
que 'FlashGet" no se ponga en mar 
cha. El archivo será recuperado 
mediante el método estándar del 
navegador 

ig, # Operación aplazada 

En el caso de que la conexión se 
encuentre saturada en un determina 
do momento, o has descubierto cier 
tas horas del día en donde funciona 
más rápido, nada impide aplazar la 
operación de recuperación de ficheros 
para una mejor ocasión. Cuando se 
abra la ventana de descarga, marca la 
casilla "Planificar" dentro del recua 
dro "Iniciar". 

Para acceder a las opciones de apla 
zamiento, pincha en la orden 
"Opciones" del menú Herramientas, y 
entra en la solapa "Planificar". En el 
primer campo blanco, selecciona la 


hora de inicio, y en el segundo la 
hora de finalización. Esta última sólo 
es útil si careces de tarifa plana o el 
servidor sólo está activo en determi 


nadas horas. Igualmente, también 
puedes elegir el día de la semana en 
que se producirá dicha descarga, para 
mayor comodidad. 



¿El servidor está saturado? No importa: «FlashGet» puede volver a intentarlo más 
tarde. Lo único que tú debes hacer, es introducir los valores oportunos... 
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El mundo del cómic, en la Red 


Héroes eternos 



Seguro que tienes más de un cómic 
guardado como recuerdo de aquellos 
momentos tan intensos que te hacían 
pasar. Cuando no había tantas cadenas 
de televisión, ni otras tantas formas 
de distraerse. He aquí un pequeño 
repaso a aquellos héroes, dibujantes 
y creadores... 


Texto: Isabel Herrera 


E l superhéroe es uno de 
los más importantes 
inventos de la cultura 
estadounidense de 
este siglo. El superhé¬ 
roe clásico se presenta como un 
modelo a seguir, como algo fan¬ 
tástico que no sólo vuela, viaja 
a otros planetas, sale siempre 
vencedor y resulta atractivo a 
las chicas, sino que además pre¬ 
senta una conducta moral inta 
chable y siempre lucha en favor 
de la libertad y de la democra¬ 
cia; en un mundo donde los 
héroes siempre vencen. Pero 
éstos cambian según en la 


época en la que fueron creados. 
Asi, en los años 50 (Golden 
Age), los superheroes nacieron, 
sobre todo, para combatir a las 
malvadas potencias del Eje 
durante la Segunda Guerra 
Mundial. Los superheroes no 
eran (ni son) una extensión del 
género bélico: también salvaban 
gatitos de los árboles rescata¬ 
ban a doncellas atadas a una 
vía de tren, evitaban robos de 
joyerías y de bancos, o desman¬ 
telaban los planes de malvados 
que pretendían hacerse con el 
poder del país por el puro pla¬ 
cer de escenificar parodias gro¬ 
tescas de las mas democráticas 
instituciones yanquis. 

En los anos 60 (Silver Age), 
querían que los semidioses fue¬ 
sen menos dioses y más huma 
nos. Spiderman tenía problemas 
para llegar a fin de mes, pero 
retrataba a la perfección a cual 
quier chaval norteamericano de 
su edad y de clase media baja. 

Y los X-Men ademas de estar 
marginados por una sociedad 
que les odiaba y temía (aunque 
la explotación de esta idea 
adquirió todo su esplendor con 
Claremont), padecían todos los 
traumas de la pubertad a la par 
que reflejaban en sus persona 
jes las diversas clases sociales. 
Con los anos 80, llegó el dece¬ 
nio violento, oscuro y desen¬ 
cantado, Autores como Alan 
Moore y Frank Miller irrumpieron 
con sus obras sagradas expli¬ 
cando las verdades de los super- 
héroes en obras como 
Watchmen o Batman: The Dark 
Knight Returns; matando la ino¬ 
cencia de los superhéroes y 
mostrando el fascismo implícito 
en la figura del vigilante en¬ 
mascarado que imparte por su 
cuenta una justicia unilateral. 
Actualmente, películas como 
"El Protegido", muestran la 
influencia de los cómics en 
sus lectores y la repercusión 
social que tienen. 
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Superhéroes 

Los superhéroes, esos modélicos personajes a los que todos querríamos imitar, con unas características muy concretas, deben luchar contra 
los villanos que, cómo no, intentan sembrar el miedo y el pánico. 


Superman 


www.supermanhoinepaQe.com 


Cuatro han sido los 
dibujantes más impor¬ 
tantes de Superman, 

• 

' 

*i» ; 

que representan otras 
tantas etapas decisivas. 
La primera, la de su 

-T** r _ 

y 

creación por Joe 

Shuster; segunda, des¬ 
pués de la Segunda 


WHATT5 HOTO WHATS NEW? 

Guerra Mundial, con 



Wayne Boring; tercera, 

con Curt Swan, desde los años 60 en adelante; y cuarta con la reno¬ 
vación de John Byrne, de 1986 en adelante. Un superhéroe que tiene 
unos cuantos años encima pero que por él, nunca pasan los años. 


Spíder-Man 


www.spiderman.sonypictures.com/main.php 


V 


La inmortal obra de 
Stan Lee y el genial 
Steve Ditko, data de 
1963... aunque 
muchos apuntan que 
fue Jack Kirby el crea¬ 
dor de este superhé- 
roe, porque él fue el 
artista de la portada 
del número quince de 
"Amazing Fantasy", 

donde el personaje apareció por vez primera. Varios decenios des¬ 
pués, el hombre-araña se desliza por la Red para mostrar todos 
sus poderes y sus aventuras mas espectaculares. 


reo 


El increíble Hulk 


www.incrediblehulk.com 

Stan Lee creó a un 
monstruo atractivo, 
grande, poderoso, que 
los lectores de todo el 
mundo han aprendido 
a amar. Este curioso 
personaje, mitad 
humano, mitad gigan¬ 
te, no es ciertamente 
un justiciero que lucha 
contra los criminales, 

sino un ser monstruoso que lo mismo pisa un coche que destroza 
un árbol; todo depende de lo irritado que esté. La página web 
recoge alguno de sus mejores momentos. 



Daredevil 


www.manwithoutfear.com 



Stan Lee, de nuevo, da 
forma a un personaje 
con una tara física que 
lo caracterizara más 
que sus poderes. Es un 
superhéroe ciego, victi¬ 
ma de la radioactividad 
que a su vez, acentúa 
sus otros sentidos. La 
colección cambió de 
dibujantes en sus pri¬ 
meros números. Empezó Bill Everett, creador de Namor, le siguió Joe 
Orlando y finalmente fue Wally Wood quien se encargó del diseño de 
la colección, creando el traje rojo. 


xxtu 


Valoración: 


Batman 


www.batman.com 


En 1929 salió a la 
venta el número 27 de 
"Action Cómics". En su 
interior veia la luz una 
nueva historieta: el 
joven Bob Kane, inspi¬ 
rado en el éxito de 
Superman, imaginó la 
parte oscura de ese 
personaje y así le dio 
vida a Batman. Casi 15 
años después, Columbia Píctures buscaba un héroe para un nuevo 
serial y, dada la repercusión del cómic, decidieron elegir a Batman 
para sumarse asi a su éxito. El hombre de la capa fue Lewis Wilson. 



Flash Gordon 


www.flash-qordon.com 



En el año 1934, el 
dibujante Alex 
Raymond participó en 
un concurso convocado 
por los sindicatos del 
cómic y ganó el primer 
premio, consiguiendo 
publicar su primera tira 
de Flash Gordon. Flash 
debía salvar al mundo 
del malévolo Emperador 
Ming. Con la ayuda de la reportera Dale Arden y el Dr. Zarkov, así 
como de otras criaturas extraterrestres. Flash no sólo impediría la 
destrucción de la Tierra, sino que llevaría la paz al universo entero. 


Valoración: 


: Valoración: 
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Autores 

Son muchos y vanados los creadores de cómics, que nos hacen y han hecho pasar buenos ratos. Sus estilos, son muy diversos. Algunos reflejan 
la época en la que viven, otros sus fantasías más locas. Pero eso sí, nunca nos dejan indiferentes... 



Hergé 


www.tintln.qc.ca/esDanol/herge.htm 

En esta página podrás 
encontrar todo lo que 
quieras saber del crea¬ 
dor de Tintín. La prime¬ 
ra aventura de este per¬ 
sonaje, "Tintín en el 
país de los Soviets", 
fue censurada. En ella. 

Tintín encuentra la 
forma de denunciar el 
régimen soviético, den¬ 
tro del genuino espíritu belga de la época. Publicado en 1930, exis¬ 
ten muy pocos ejemplares de este volumen. Si quieres saber más, ya 
sabes: introduce la dirección en tu navegador de Internet. 



Valoración 


II I 1 I 


Müo Manara 


www.milomanara.com 

Considerado como uno 
de los mejores dibu¬ 
jantes de mujeres, 
cosa que podrás com¬ 
probar en esta direc¬ 
ción, además de ver 
que la mayoría tienen 
una pose erótica... 

En esta página podrás 
descargar las que más 
te gusten y ponerlas 
como fondo de escritorio o salvapantallas. Imágenes del kamasu- 
tra o IB dibujos dedicados a las películas de Fellini, son algunas 
de las curiosidades disponibles en esta Web. 


rm 




Ibáñez 

www.mortadeloyfiLemon.com 



Toda la información 
habida y por haber 
acerca de Ibáñez y sus 
personajes, la podrás 
encontrar en esta diver¬ 
tida página. En la 
actualidad, el autor 
realiza seis aventuras 
completas al año, que 
se publican en 
Alemania y España. 

Sus guiones se basan en temas políticos y sociales actuales. El len¬ 
guaje y las situaciones de sus personajes han evolucionado mucho. 
Su estilo, en cualquier caso, sigue siendo inconfundible. 


mu 


Bemie Wrightson 


www.berniewrightson.com/ 



Lleva tres décadas 
consagrado al arte del 
terror gráfico. 

Conocido por "Swamp 
Thing" y el original 
"Frankenstein", escri¬ 
to por Mary Shelley, 

Bernie continua pre¬ 
sentando sus terrorífi¬ 
cas imágenes a través 
de sus propios cómics 
y colaboraciones en importantes películas como "Batman" y "The 
Punisher". La gran atención al detalle del artista es lo que más 
gusta a sus numerosos seguidores. 


Mauro Entrialgo 


_ vyww.mauroentriatgo.com 

Además de haber 
dibujado infinidad de 
carteles y portadas de 
discos, ha publicado 
sus ilustraciones e 
historietas en multi¬ 
tud de periódicos y 
revistas, ocho albú¬ 
menes de tebeos 
recogen una pequeña 
parte de su produc¬ 
ción. Ademá, ha presentado hace poco tiempo su primer largo- 
metraje: "Gente Pez". En esta página podrás, además, descargar¬ 
te un MP3 y numerosos juegos. 

I I I !■! 



Mike Mi. ola 


www.hetlboy.com 



Una página en la que, 
a pesar de estar en 
inglés, puedes encon¬ 
trar mucha informa¬ 
ción sobre este gran 
dibujante de cómics. 

También puedes com¬ 
prar novedades como 
"Hellboy: The Bones of 
Giants" y otros cómics 
creados por este 
impresionante artista, autor de los diseños de una maravillosa 
película que no debe pasar desapercibida: "Atlantis. el imperio 
perdido". Corre a tu cine más cercano. 
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Manga 

Manga es la palabra con la que los japoneses denominan "cómic" o "historieta." Aunque en el siglo XVIII designaba los dibujos del pintor japonés 
Hokusai, que mezclaba imágenes y texto, posteriormente se siguió utilizando para definir otras obras que cumplían el mismo requisito... 


Dr. Slump 


www.dreamers.com/slump 



El Doctor Slump es el 
nombre de un manga 
dibujado por el céle¬ 
bre Akira Toriyama. Si 
no te suena el nom¬ 
bre, seguro que cono¬ 
cerás el título de la 
otra serie que ha 
dibujado y que se ha 
hecho mucho más 
famosa que el Dr. 

Slump en todo el mundo. Estamos hablando de Dragón Ball, una 
serie de dibujos animados que ha alcanzado un gran éxito en la 
pequeña pantalla, con cientos de episodios producidos. 


Akira 


www.biaaDDleanimefest.com/Guests/otomo.cfm 

Akira es la producción 
más famosa de 
Katsuhiro Otomo, 
quien no sólo realizó 
la película, sino que 
también fue el autor 
original de la serie 
manga. La historia, 
de ciencia-ficción, se 
desarrolla en un 
inquietante Tokyo del 
futuro. Trata el tema de los poderes psíquicos y de los experi¬ 
mentos utilizando niños. Otros cómics destacados de Otomo son 
Pesadillas y Roujin Z. 



m 


Tomobik 


www.tomobiki.com/ 

A pesar del inconve¬ 
niente de estar en 
inglés, la página es de 
visita obligada porque 
muestra algunos de los 
mejores dibujos de la 
autora de Urusei 
Yatsura. Hablamos de 
Rumiko Takahasi, Ru 
(to stay or remain) - 
Mi (beautiful) - Ko 
(child). Menudo juego de palabras. En fin, este tipo de cómics 
tiene muchos seguidores y viendo la calidad de los dibujos, no es 
de extrañar... 



Man gaes 


www.mangaes.com 



Una página muy com¬ 
pleta en la que puedes 
encontrar información 
del universo del 
manga. Listas, noveda¬ 
des, skins... Lo que 
más llama la atención 
es la enorme cantidad 
de noticias disponi¬ 
bles, con vínculos a 
otros sitios web y ser¬ 
vidas con un impecable gusto estético. Mangaes ha acabado con¬ 
vertida en el punto de encuentro de los aficionados españoles. 
Visítala: no te arrepentirás. 


Valoración: 


KOSEN 


http://dreamers.com/kosen/index2.htm 


Studio Rosen es un 
grupo de autoras de 
manga. En su página 
web encontrarás sus 
trabajos, utilidades, 
previews de próximas 
publicaciones, curio¬ 
sidades, etc. Y podrás 
visualizar los dibujos 
que han enviado afi¬ 
cionados de todas las 
partes del mundo, incluso te indican en qué canal IRC puedes 
chatear con ellos. En definitiva, una página vistosa y muy 
"manga". Como debe ser. 



Akira Cómics 


www.akira-comics.com 

Akira Cómics es una 
librería madrileña 
fundada el 11 de sep¬ 
tiembre de 1993 que, 
que tras cuatro largos 
años de trabajo y 
dedicación, ha decidi¬ 
do subir una página a 
Internet en la que 
podrás consultar todo 
lo que quieras sobre 

manga. Es un buen lugar donde empezar tus pesquisas cibernéti¬ 
cas y descargar espectaculares gráficos. Que tomen ejemplo el 
resto de establecimientos especializados... 





□ ■ Valoración: 
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¡Enlaces 


Texto: Juan Antonio Pascual 


Incluido en 

el cd-rom 


Muchos agoreros aseguran que el nacimiento de las conso¬ 
las X-Box y GameCube, significa el fin del mercado lúdico 
de PC. Es una lástima que los europeos siempre seamos los 
últimos en enteramos, pues dichas máquinas no saldrán en 
Europa hasta dentro de unos meses... salvo que dispongas 
de un buen fajo de billetes y los siguientes enlaces... 


El ojo 
indiscreto 



¿Alergia desmedida a las abejas o hábil 
retoque fotográfico? 

En una época en la que el correo tradicio¬ 
nal se encuentra saturado por la avalancha 
navideña, es lógico que la gente de la calle 
utilice el e-mail para enviar postales de 
felicitación, curiosidades, o pequeños 
divertimentos interactivos. Como siempre, 
en el CD de la revista se incluyen algunos 
ejemplos. Las animaciones en Flash son, 
una vez más, la estrella, con divertidos 
chistes animados, como el del gato atrapa 
do por el científico loco, o crudas denun 
cías sociales, enmascaradas en el video 
interactivo "Deportación". 

Las imágenes estáticas están formadas por 
fotos curiosas y chistes extraídos de Dios 
sabe dónde, junto a algunos textos invero¬ 
símiles que circulan por la Red No te pier¬ 
das las excusas reales que ponen algunos 
conductores para justificarse ante el segu¬ 
ro: "El peatón chocó contra mi coche y 
después se metió debajo" o la sincera 
"Saqué el coche del arcén, miré a mí sue¬ 
gra y me fui de cabeza por el terraplén"... 



No hay nada como un chiste crudo y direc¬ 
to para alegrar el contenido de un e-mail. 


Consolas vs PC: 
comienza la guerra 


Durante dos decadas, los ordenadores y las 
consolas han compartido un mismo escenario, 
el inabarcable universo de los videojuegos, 
pero desde una frontera bien delimitada. Hasta 
hace un par de años solo los ordenadores 
mejor equipados podían igualar la suavidad 
gráfica y velocidad de los juegos de consola 
pero, a cambio disponían de una mayor 
potencia y memoria, lo que daba lugar a jue¬ 
gos diferentes: arcades y acción en las conso¬ 
las, y estrategia, aventuras y simulación en el 
PC. Hoy en día, estas diferencias ya no exis¬ 
ten. Los ordenadores han incorporado los 
chips gráficos presentes en las máquinas 
recreativas, mediante las tarjetas gráficas 3D, 
y las consolas mas modernas ya disponen de 
conexión a Internet, disco duro y una poten 
cía y gestión de memoria similar al PC. Incluso 
una cosa tan pequeña como la portátil 
Gameboy Advance se atreve a presentar jue 
gos que hace solo tres o cuatro años eran 
exclusivos de los compatibles, como «Doom» o 
«Broken Sword». La gran pregunta es: ¿quién 
se llevará el gato al agua? 

• Todo sobre las consolas 

Para conocer sus características, ver videos de 
sus juegos o descubrir qué versión de «Max 
Payne» es mejor, visita sus Webs oficiales- 
www.nintendo.es 
http://gba.nintendo.es 
www.nintendogamecube.com 
www.xbox.com/es/ 
http://es.playstation.com/ 

• Comentarios y opiniones 

Aquellos que no se fían de la publicidad -cosa 
bastante juiciosa-, visitan Webs dedicadas a 
los videojuegos, que ofrecen "reviews" de 
todos los títulos, foros de opinión para ínter 
cambiar experiencias con otros jugadores, 
chats, avances y otros muchos servicios. 
www.conectajuegos.com 
www.micromania.es 
www.hobbyconsolas.com 
www.gamesdomain.com 

• La conexión japonesa 

Puede que las consolas hayan copiado el fun 
cionamiento de los actuales PCs, pero aun 
mantienen viejos vicios, como el de discrimi 
nar a los jugadores europeos, al comercializar 
los títulos y las maquinas con seis meses o 
más de retraso. Es logico que muchos juegoa- 


dictos recurran a las tiendas de importa 
ción para comprar en Japón y Estados 
Unidos lo que aquí nos niegan En el siglo 
de la globalización e Internet, estos ana 
cronismos son injustificables. 
www.mundoasia.com 
www.gampla.com 
www.madeiragames.com 
www.lik-sang.com 
www.videogamecompany.com 
• La emulación y las consolas 
Gracias a los kits de programación -reciente¬ 
mente ha salido una versión de Linux para 
Playstation 2- y a la portabilidad de los emu¬ 
ladores, ya es posible jugar a los juegos de 
Spectrum o Atari 2600 en una Gameboy 
Advance, o a los de Megadnve en una 
Dreamcast. Y esto es sólo el principio... 
www.emulatronia.com 
www.emumania.com 
www.ngemu.com 
www.retrogames.com 



Los jugadores europeos más impacientes 
compran sus máquinas en EE.UU o Japón. 


PC 


M a n i a 




120 







































































Navegación ociosa 

Espía como puedas 

www.spychecker.com 

EL SPYware es, lamentablemente, un fenómeno 
en auge. Muchos programas gratuitos escon¬ 
den software espía que registran las Webs que 
visitamos, para descubrir nuestros gustos, con 
oscuros fines. Spychecker averigua qué se 
esconde detrás de miles de ellos, mediante un 
chequeador que analiza tu software. 


Sin maquillaje 

http://home.rochester.rr.com/ 

ebaumswebworld/celeb.html 

Después de visitar esta página, llegarás a 
dos conclusiones: que el mundo del famoseo 
es una gran mentira, y que el maquillaje 
hace milagros. Relájate y disfruta viendo 
cómo son las actrices más guapas al levan 
tarse de la cama 


Cómo está el patio... 

www.que-mundo.com 

"Qué Mundo" es un ejemplo más del viejo 
dicho: "La realidad supera a la ficción". Una 
vanante de "EL Caso" en versión on-line, con 
noticias tan sorprendentes como: "Operado 
para quitarse los cuernos" o "Los bigotes se 
"chupan" 51 euros en cerveza al año"... 


Pifias cinematográficas 

www.es.starmedia.com/ ciberteo 

¿Quieres ver cómo un fiero cristiano pelea 
contra los moros en "EL Cid" enfundado en 
unos modernos vaqueros? ¿O la famosa 
bombona de humo de la cuadriga de 
"Gladiator"? ¿Qué hace un señor mirando su 
reloj de muñeca en "La Momia"? Todos estos 
fallos, y muchos más, se desvelan en la 
divertida Web Ciberteo. 






Cuestión 
de espacio 



«Balance!» es un original y adictivo 
juego de acción y estrategia en el que 
hay que manipular Los pesos de distintos 
objetos para equilibrar una balanza. 

Ahora que los discos duros de 100 Gigas y 
las conexiones de banda ancha están a lo 
orden del día, resulta paradójica la exis¬ 
tencia de programadores que se empeñan, 
no sólo en que sus programas sean diverti¬ 
dos, sino también en que ocupen poco. No 
es tan mala idea pues resultan ideales 
para enviar a un amigo a través del e-mail. 
El récord absoluto lo tiene «Kyodai», un 
adictivo juego de Mahjong de tan sólo... 
¡50 Kbs!, o el no menos divertido, pero 
más "pesado" «Indoor Soccer 1.2», que 
sube hasta Los 287 Kbs. . Otros, como 
«Balance!», ocupan un poco más pero a 
cambio te propone un original reto basado 
en el equilibro de diversos pesos. 



¿Otro juego de «Tetris»? Bueno, sí, pero 
éste permite jugar a cuatro jugadores 
simultáneamente, a través de Internet. 


Decora tu entomo 


Pese a su aparente inutilidad. Los saLvapanta 
lias siguen siendo tan populares como hace 
una década. Crear el tuyo propio es muy sen¬ 
cillo, si utilizas «Saver Wiz». ELiges unas fotos, 
música, vanos tipos de animación, y a otra 
cosa... Y si eres demasiado vago o careces de 
vocación artística entonces puedes bajarte 
mas de 100 000 espectaculares fondos de 
escntorio y dejar que el PC los cambie cada 
día, con «Webshots Desktop». 

Otras prácticas utilidades son «Magic Folders», 
un eficaz encriptador de ficheros y carpetas; o 
«IconForge», un sencillo editor de iconos. 



Con «Webshots Desktop» puedes elegir 
entre más de 100.000 fondos de escritorio. 


Prueba de tipos de LETRA «23456789 i?@« 
Prueba de tipos de LETRA 0123456789 

scgHom 

Mt de bfx » de ÍCjffijd OI2»5b781 «i 

Prueba de tipos de LETRA oí 23456789 >?@#s 

I «MMO t»4 

Prueba de tipos de LETRA oi23456?89 


«FontList 1.0» permite crear una página 
en HTML para ver cómo queda una frase. 
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Los nuevos astrónomos 


Hasta el infinito... 
y más allá... 


Texto: Juan Antonio Pascual 


I nmersos en la vorágine del lanza¬ 
miento de nuevas tarjetas gráficas 
y procesadores cada tres meses, 
resulta difícil extrapolar esta vertí 
ginosa carrera al mundo de la as 
tronomía y las naves espaciales. 

Si nuestros "humildes'' Athlon y Pentium IV, 
utilizados para escribir cartas, jugar a jue¬ 
gos, o escuchar música en MP3 se quedan 
anticuados a las pocas semanas de ser 
adquindos... ¿qué ocurrirá con los ordenado¬ 
res incorporados en los telescopios los saté¬ 
lites, los transbordadores de la NASA o la 
Estación Espacial Internacional? 

El Voyager 2, una sonda espacial lanzada 
hacia los confines de Pluton el 20 de agos¬ 
to de 1977, está controlada por seis ordena 
dores que, en conjunto suman una cantidad 
de memoria de... ;32 Kbs! El que un ingenio 
espacial siga explorando los límites del 
Sistema Solar, pues aún esta en funciona¬ 
miento, con ordenadores que disponen de 5 
Kbs de memoria es sin duda un motivo para 
la reflexión si lo comparamos con el desper 


CNOLOGÍ Al _ 

I Informe 


Acostumbrados a presenciar 
los momentos culminantes 
de la exploración espacial,, 
a través de la televisión, es 
fácil olvidar que el estudio 
del Universo, tan basto y 
poblado de millones de 
cuerpos celestes, exige rea¬ 
lizar tediosas tareas repe¬ 
titivas. Es natural, por 
tanto, que los ordenadores 
acudan en ayuda de la 
Astronomía. Y lo mejor de 
todo, es que el tuyo tam¬ 
bién puede participar... 
















dido de Megas que, seguramente, expenrnen 
tamos en nuestros PCs. 

Por supuesto, los limitados equipos de la 
Voyager 2 tienen su justificadón: nadie puede 
ir hasta la sonda para actualizarlos. Pero de 
forma sorprendente, los ordenadores emplea 
dos actualmente en las tareas cotidianas de 
los ingenios espaciales no se diferencian 
demasiado de los equipos domésticos. Los 
transbordadores espaciales de la NASA que se 
utilizan para llevar suministros y relevar a los 
astronautas de la Estación Espacial 
Internacional, están controlados por cinco 
ordenadores encargados de tareas como ajustar 
la órbita, y otras operaciones de engancha 
miento y soporte vital. Además, sirven de 
interfaz entre la tripulación y la nave, y reco 
pilan los resultados de los experimentos. En 
cierto modo los astronautas pilotan los orde¬ 
nadores, y son éstos los que pilotan la nave 
Para las tareas cotidianas de comunicación 
entre ellos o con la base los astronautas sue¬ 
len emplear simples portátiles IBM Thinkpads 
equipados con procesadores Pentium III o 
equivalentes y sistema operativo Windows. 

La Estación Espacial Internacional no es dife¬ 
rente. A bordo se controlan más de cien orde¬ 
nadores pero algunos de ellos son simples 386 
usados en tareas de coordinación y control de 
aparatos de medición. 

Es una lección que todos deberíamos apren¬ 
der: si algo funciona, ¿para qué cambiarlo? 
0, dicho de otra forma, si un simple 
Pentium se emplea para hacer la contabili¬ 
dad en el momento de su compra, también 
va a servir para realizar la misma tarea 
dentro de diez años... 

Simulaciones galácticas 

Asumiendo la anterior conclusión, quizá, exce¬ 
sivamente gratuita, no debemos caer en el 
engaño de que la tecnología espacial se apoya 
en el uso de ordenadores domésticos. Al con 
trario, los superordenadores capaces de proce¬ 
sar miles de millones de instrucciones por 
segundo son los encargados de controlar los 


sistemas críticos de cualquier misión espacial, 
y también, de generar simulaciones que ayu¬ 
dan a estudiar el origen del Universo. 

En 1998, un grupo de investigadores de 
varios países, agrupados bajo el nombre de 
El Consorcio Virgo, presentó al público una 
simulación que intentaba "clonar" el ongen 
del Universo empleando fórmulas matemati 
cas procesadas por un superordenador Cray, 
equipado con 512 procesadores de alto ren 
dimiento, trabajando en paralelo Dicho pro¬ 
grama aplicaba las teorías conocidas, cote¬ 
jando millones de combinaciones para dar 
lugar a una "supuesta" organización de las 
galaxias nacientes tal y como ocurnó hace 
13.000 millones de años. Dos anos más 
tarde en agosto del 2000, un grupo de 
investigadores americanos ingleses y austra 
lianos presentaron el proyecto RedShift una 
mapa real de la galaxia que, en su mayor 
parte, coincidía con la simulación creada por 



El programa SETI@Home funciona como 
un salvapantallas. Al mismo tiempo, analiza 
las ondas espaciales provenientes de los 
confines del Sistema Solar. 

el supercomputador del Consorcio Virgo. 

Por desgracia este tipo de expenmentos se ve 
frenado por la limitada potencia de los ordena¬ 
dores actuales, incapaces de simular el com¬ 
portamiento de pequeñas porciones del 


El Voyager 2, una sonda espacial lanzada hacia los 
confines del Sistema Solar, el 20 de agosto de 1977, 
está controlada por seis ordenadores que, en conjunto, 
suman una cantidad de memoria de... ¡32 Kbs! 



Los superordenadores se utilizan para 
realizar simulaciones matemáticas que 
intentan descifrar el origen del Universo. 



La sonda Voyager 2 lleva en el espacio desde 


el año 1977. 


Universo como la evolución de los planetas o 
los agujeros negros. 

La solución por tanto, pasa por conectar cen¬ 
tenares, incluso miles, de computadoras entre 
si para aumentar la potencia de proceso. 

Buscando la casa de E.T. 

Una de las simbiosis mas perfectas entre la 
astronomía y la informática es el programa 
SETI@Home, un experimento llevado a cabo 
por la Universidad de Bekerley para descubrir 
vida extraterrestre. 

El Instituto SETI -acrómmo inglés que sigm 
fica Búsqueda de Vida Extraterrestre 
Inteligente- se fundo en 1959 con la única 
intención de poner en marcha iniciativas en 
los campos de la astronomía radiofrecuen¬ 
cia química, y otras ciencias, que permitie 
sen descubnr la existencia de vida inteligen 
te fuera de la Tierra. En los últimos cuarenta 
anos ha puesto en marcha más de 70 progra 
mas de investigación. 

La Universidad de Bekerley dispone de un 
telescopio en Arecibo (Puerto Rico) que 
graba 35 Gigas de ondas de radio al día pro 
venientes del espacio extenor Dicho telesco¬ 
pio tiene un diámetro de mas de 300 metros 
y está situado en el cráter apagado de un 
volcán. El programa SETI@Home divide dicha 
información en bloques de 0.25 Megas, ana¬ 
lizados por miles de ordenadores, en busca 
de patrones de comportamiento que permi 
tan averiguar si se trata de ondas naturales o 
emitidas por alguna inteligencia alienígena. 
Dicho software es un inmejorable ejemplo de 
la tecnología P2P o de compartición de 
ficheros en la que todos los ordenadores 
implicados actúan como servidores capaces 
de recibir, manipular y enviar información. 
Cualquier persona puede participar en este 
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Las manchas azules muestran La zona del espacio barrida por el telescopio de Arecibo, 
en su búsqueda de algún indicie de vida extraterrestre. 


Más de tres millones de personas de 230 países 
están analizando ondas espaciales mientras trabajan, 
juegan o escuchan música 


Astronomía 

interactiva 



¿Quieres que tu nombre quede guardado 
para siempre en la superficie de Marte? 
Escríbelo en esta Web, y la sonda Mars 
Rovers lo llevará grabado en un CD a Marte. 

La teoría que rodea a la astronomía es, 
naturalmente, bastante indigesta para el 
aficionado ocasional. Por suerte, en Internet 
existen infinitas formas de experimentar 
con los astros. Averiguar cuánto pesarías en 
otros planetas; viajar por un Sistema Solar 
Virtual; guardar tu nombre en un CD que 
será enviado a Marte en la próxima misión, 
completamente gratis, o ganar un viaje al 
espacio si aceptas recibir publicidad, son 
algunas excéntricas propuestas al alcance de 
todo el mundo, con la simple ayuda de una 
conexión a Internet: 

• Envía tu nombre a Marte: 
http://spacekids.hq.nasa.gov/2003 

• Gana un viaje al espacio: 

www.espacetickets.com 

• Tu peso en otros planetas: 
http://planetary.org/html/learn/Activities/pl 

anetweights.html 

www.exploratorium.edu/ronh/weight/index.html 

• Mapas estelares a medida: 

www.fourmilab.ch/yoursky 

• Sistema Solar Virtual: 
www.inicia.es/de/avillanueva/Simulador.htm 
http://wmaestro.com/webplanetas 
www.nationalgeographic.com/solarsystem/spl 

ash.html 

• Posición de la Estación Espacial 
Internacional: 

http://spaceflight.nasa.gov/realdata/trac- 
king/index.html 
• Planisferios: 
www.astrored.org/efem/planisferios.html 


proyecto. Tan sólo hay que descargar un 
pequeño programa de 750 Kbs que recibe los 
datos del telescopio a través de Internet, los 
procesa cuando el ordenador está desocupa¬ 
do al mismo tiempo que se visiona un visto¬ 
so salvapantallas, y envia los resultados a la 
Universidad de Bekerley. Dichos datos se 
fusionan con los del resto de participantes en 
el proyecto, y son estudiados por los cientifi 
eos. En la actualidad, más de tres millones de 
personas de 230 países están analizando 
dichas ondas espaciales mientras trabajan, 
juegan o escuchan música. En la Web oficial 
se ofrecen mapas con las zonas del espacio 
barridas por el telescopio, y señales "curio¬ 
sas" o que parecen contener algún patrón de 
comportamiento inteligente. Hasta ahora se 
han rastreado en profundidad más de 2.000 
cuerpos celestes y aún quedan unos cuantos 
miles de millones por descubrir.. 

En el caso de que alguien detectase una 
serial extraterrestre, se pondría en marcha el 
Protocolo de Pnncipios sobre Actividades 
SETI, que activa una sene de alarmas a tra 
ves de distintos canales para informar a los 
centros científicos y medios de comunicación 
en el menor tiempo posible. Igualmente, los 
ordenadores que participen en el descifra 
miento de la serial serán registrados como 
co-descubndores de la misma. 

Para tomar parte en el proyecto y descargar el 



El telescopio de Arecibo, en Puerto Rico, 
tiene un diámetro de 300 metros. Está ins¬ 
talado en el interior de un volcán apagado. 


software, visita las Webs: 
www.jatonnbes.com/seti/ 
www.lanzadera.com/setihispano 
www.setileague.org 

La NASA mantiene otras iniciativas que no 
requieren conocimientos astronómicos, pero 
devanan años de trabajo a cualquier científico. 
Es el caso del experimento "ChckWorkers", 
cuyo objetivo es identificar decenas de miles 
de cráteres fotografiados en Marte y otros pla¬ 
netas, por la sonda "Mars Global Surveyor". En 
la pagina Web dedicada al proyecto, se ofrecen 
miles de fotografías de la Luna y el Planeta 
rojo sin analizar. Cualquier visitante puede 
ayudar en la tarea de archivo de los cráteres, 
para su postenor estudio marcando unos pun¬ 
tos alrededor de los enormes agujeros provoca¬ 
dos por los supuestos volcanes y los impactos 
de meteonto. Automáticamente, el ordenador 
extrapola esas marcas y crea un círculo alrede¬ 
dor del cráter identificándolo. Varios miles de 
personas han participado en este tedioso tra¬ 
bajo en equipo. Los responsables del proyecto 
"ChckWorkers" están tan satisfechos, que ya 
han añadido nuevas fotos para identificar. A 
fin de cuentas, no se consigue mano de obra 
gratuita todos los días.. 

Si quieres añadir tu granito de arena a la colo¬ 
sal exploración del espacio, visita: 
http://clickworkers.arc.nasa.gov 

El Napster científico 

Todos estos proyectos comentados han desbor¬ 
dado las previsiones de los astrónomos, pues 
no esperaban obtener tan alto grado de partí 
cipacion por parte de los usuanos domésticos. 
No es extraño que ya esten en marcha otras 
iniciativas mucho mas serias, en donde la 
compartición de recursos, mediante la cone¬ 
xión simultanea de decenas de miles de orde 
nadores trabajando con los mismos datos, sea 
j una realidad Ese es el objetivo del CERN, el 
i Centro Europeo para la Investigación Nuclear, 
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creador de la World Wide Web: sustituir la 
Telaraña Virtual por la Rejilla Virtual. 

Diversos centros de investigación de todo el 
mundo están iniciando experimentos que arro¬ 
jaran centenares de millones de Gigas de infor¬ 
mación. Es el caso de, por ejemplo, el proyec¬ 
to "Cielo Digital', cuyo objetivo es topografiar 
digitalmente las constelaciones que rodean la 
Tierra, o el futuro Observatorio de Ondas 
Gravitacionales. Mas a largo plazo en el año 
2005, el CERN tiene pensado poner en marcha 
un acelerador de partícula de alta energía cuya 
meta es descubrir la razón por la cual las par 
ticulas tienen masa. Todos estos experimentos 
realizarán mediciones con un volumen de 
datos de vanos petabytes al año, es decir, 
vanos billones de Gigas. Aquí es donde entra 
en juego el proyecto Griphyn conocido colo 
quialmente con el nombre de la "La Rejilla". Se 
trata de una nueva forma de comunicación 



Cualquier persona puede ayudar a la NASA 
a identificar los cráteres. Tan sólo hay que 
delimitarlos con ayuda del ratón. 


entre ordenadores, similar a Napster, en donde 
todos los equipos conectados entre si funcio¬ 
nan como servidores. La Rejilla estará formada 
por miles de ordenadores provenientes de 
laboratorios, universidades y centros de inves 
tigacion -posteriormente se unirán los equipos 
domésticos- que serán tratados como un único 
ordenador virtual dotado de millones de gigas 
de memoria La Rejilla será capaz de detectar, 
en cada momento, los ordenadores que están o 
no ocupados, para asignarles tareas que 
podrán trasladarse de uno a otro equipo, siem¬ 
pre en busca del ordenador mas rápido. El 
usuano encargado de procesar una tarea no 
sabrá quién la ejecuta, ni dónde; simplemente, 
esperara los resultados. Análisis que podrían 
requerir meses de espera en un ordenador per¬ 
sonal, podran llevarse a cabo en unos minutos, 
gracias al sistema de trabajo en paralelo que 
ofrecerá la futura "Rejilla". 

La nanotecnología 

Mientras un grupo de científicos intenta 
sacar el máximo rendimiento a los ordenado¬ 
res actuales, otros son conscientes de las 
limitaciones de la tecnología basada en los 
chips de silicio y buscan nuevas formas de 
procesar los bits. 

Las investigaciones encaminadas a diseñar 
las naves espaciales del futuro, intentan 
reducir al máximo el tamaño de los compo¬ 
nentes del ordenador, para fabricar satélites, 
naves espaciales y sondas reboticas, mucho 
más reducidas. De esta forma, se reduce el 
consumo de energía y se aumenta la autono¬ 
mía de los ingenios astronómicos. 



Los superordenadores serán pronto reem¬ 
plazados por miles de computadoras están¬ 
dar, conectadas entre sí mediante un siste¬ 
ma de rejilla. Será un sistema parecido al 
de Napster. 

Aquí es donde entra en juego la nanotecnolo 
gia, una disciplina que estudia la manipulación 
de los átomos. Se trata de un proyecto a largo 
plazo pues, hoy por hoy, es una ciencia teórica. 
Tan solo unos pocos experimentos han conse 
guido manipular atomos para modificar las pro 
piedades de un compuesto, sin provocar la des 
trucción del material modificado. Aún tendrán 
que pasar vanas decadas para que los cientifi 
eos descubran los secretos de los atomos y, 
sobre todo, la forma de romper sus asociacio¬ 
nes y volverlas a crear para obtener compues¬ 
tos completamente diferentes. Una pequeña 
modificación atómica del grafito, por ejemplo, 
puede convertirlo en diamante; el plomo, en 
oro - la arena, en el silicio que forman los chips 
del ordenador; una correcta manipulación de 
las moléculas de agua y carbono, puede dar 
lugar a los seres vivos. Estamos hablando de la 
capacidad de crear vida la ultima y ¿utópica? 
meta de la nanotecnología. 


2001: Una Odisea en el Espacio 

Érase una vez, hace exactamente 33 años, un visionario cineasta que 
se arriesgó a profetizar cómo seria la vida en el futuro y, por enton¬ 
ces, lejano año 2001. No acertó ni una, es cierto pero, a cambio, 
legó al cine una de las películas de ciencia-ficción más aclamadas de 
la historia: "2001: Una Odisea en el Espacio". 

Stanley Kubrick imaginó un principio de milenio en el que el 
Hombre viajaba a una colonia permanente en la Luna a bordo de 
unos transbordadores aéreos de línea regular, con azafatas incluidas; 
un mundo aún amordazado por la Guerra Fría entre la Unión 
Soviética y los Estados Unidos; un mundo en donde las máquinas 
podían comunicarse, de igual a igual, con los humanos. Así nació el 
ordenador más popular de la historia del cine: HAL 9000. En la pelí¬ 
cula, HAL es el computador más avanzado de su generación: dotado 
de la capacidad de ver y hablar, pero también de razonar y actuar 
según sus propias conclusiones, HAL es el "cerebro" que pilota y 

regula las componen¬ 
tes vitales de la nave 
"Discovery I", en viaje 
hacia Júpiter. La 
trama del film gira en 
torno a una oscura 
traición y un supuesto 
"mal funcionamiento" 
del ordenador que, en 
contra de sus directri¬ 
ces, asesina a todos 
los astronautas para 
salvar su propia vida. 
Aunque, para muchas 
personas, la película 
sólo es recordada a 



Fotograma del film que muestra el ordena¬ 
dor HAL 9000, capaz de entablar una 
conversación inteligente. 


través de las imágenes de hermo¬ 
sas naves espaciales que "bai¬ 
lan" en el espacio al ritmo de 
"Así Habló Zaratrusta" o "El 
Danubio Azul", de Richard y 
Johann Strauss, "2001: Una 
Odisea en el Espacio" es conside¬ 
rada una de las cien películas 
más importantes de la historia, 
inspiradora de posteriores éxitos 
como "Star Wars". El film ganó el 
Oscar a los Mejores Efectos 
Especiales en 196B. 

Durante el pasado mes de sep¬ 
tiembre se ha editado en DVD 
una edición remasterizada digi¬ 
talmente a partir del negativo 
digital en 65 mm., con sonido 
3D en Dolby Digital 5.1. Existe 
también una versión de colec¬ 
cionista que incluye un CD extra 
con la banda sonora, un folleto 
de 16 páginas con un reportaje 
"Detrás de las Cámaras", y un fotograma limitado procedente de 
un negativo en 70 mm. 

Como es natural. Internet rinde un homenaje permanente a este 
primer ordenador espacial. Existen, incluso, emuladores de HAL 
9000 que intentan reproducir el comportamiento de (a máquina en 
la pantalla del ordenador. Algunos enlaces interesantes son: 
www.randomhouse.com/features/3001/hal 
www.tbid.com/hal 



Edición en DVD de la película 
más famosa de Stanley Kubrick. 
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El "merchandising” 



En Internet puedes comprar auténtica comi¬ 
da de astronauta. Es decir, pagar un plato de 
pasta al precio de un chuletén de Ávila... 



No hay nada como un buen traje espacial 
para sentirte como Neil Amstrong. 


Ni siquiera un tema tan aparentemente poco 
"terrenal" como es la astronomía, escapa a 
las ganas de hacer negocio de los ávidos 
comerciantes terrestres. Como es natural, la 
Gran- Red acoge innumerables tiendas On¬ 
line asociadas al Universo infinito. 
Telescopios, pósters, libros, filtros, cartas 
estelares, conforman la parafernalia típica 
del astrónomo aficionado. Los más atrevidos 
tampoco pueden resistirse a originales pro¬ 
puestas, como las réplicas de los trajes de 
los astronautas más famosos, comida de 
astronauta, estilográficas, tazas, monedas 
conmemorativas, y otras rarezas. 
www.universo.antares.es 
www.astrored.org/tienda 
www.thespacestore.com 
http://store.skypub.com 
www.spacecamp.com/marketplace/publish/vi 

ndex.htm 


El nanosatélite español 

El primer objetivo de esta ciencia, es sustí 
tuir los chips por conjuntos de atomos. 

Dicho en otras palabras, sustituir la electró¬ 
nica por la química Los transistores que 
actualmente almacenan el valor O o 1 de un 
bit, se sustituyen por una molécula sintética 
de una sustancia llamada "rotaxane", creada 
en una superficie cristalina, que se inserta 
entre dos cables entrecruzados. La molécula 
es una especie de piedra colocada en medio 
de un rio, pues hace las veces de puente. El 
electrón que lleva la corriente sólo tiene que 
apoyarse en la molécula para cruzar al otro 
lado. Este paso de la corriente es el equiva¬ 
lente al valor 1 en un bit. Al aplicar un 
campo eléctrico a los conductores entrecru¬ 
zados, se rompe la molécula, es decir, se 
quita la piedra del rio, de manera que el 
electrón no pueda cruzar, lo que equivale al 
valor O de un bit. 

La pnncipal ventaja de esta técnica es la 
impresionante reducción de las componentes 
que forman un chip. Por ejemplo, en un 
pequeño sorbo de agua de unos 20 mililitros, 
existe tal número de moléculas que, si cada 
una de ellas fuera una hoja de papel, se podria 
formar una pila equivalente a la distancia 
entre el Sol y la Tierra, recorrida 400 millones 
de veces. Por tanto, en un pequeño circuito 
químico de tamaño microscópico, se podnan 
almacenar todos los transistores de todos lo 
ordenadores que hay actualmente en el 
mundo, y aun sobraría espacio. 

Aunque toda esta teoria no podrá ser aplica 
da hasta dentro de unas decadas, los prime 
ros experimentos, a una escala mucho más 
"burda", ya están en marcha. El Instituto 
Nacional de Técnica Aeroespacial español ha 
desarrollado un nanosatélite, es decir un 
satélite de pequeño tamaño que utiliza algu¬ 
nos de los conceptos básicos de la nanotec- 
nología para reducir el tamaño de sus com¬ 
ponentes El NANOSAT será puesto en órbita 
en un par de meses. Frente a los minisatéli 




La página Web "E-Space Tickets" sortea viajes al espacio entre aquellas personas que acep¬ 
ten recibir publicidad. 


Fotografía del 
prototipo de 
satélite NANO¬ 
SAT, de fabrica¬ 
ción española, 
que se lanzará al 
espacio en los 
próximos meses. 


tes, con un peso medio de 500 Kilogramos y 
los microsatélites, que no suelen bajar de los 
50 Kilogramos, el NANOSAT tendrá un peso 
de 10 Kilogramos, valor que puede reducirse 
hasta 1 Kilogramo, cuando se optimicen 
varias de sus componentes. 

Una vez en órbita, circundará la Tierra atrave 
sando los polos a una altitud de 600 Kms, 
sobrevolando sus objetivos con un intervalo de 
tiempo que oscilará entre unos minutos y un 



Muchos de los ordenadores que viajan en 
los vehículos espaciales son simples portá¬ 
tiles IBM, similares a los que se pueden 
adquirir en cualquier tienda. 
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máximo de 12 horas. Su vida útil será de unos 
tres años. EL programa NANOSAT persigue dos 
metas establecer La comunicación entre las 
bases científicas españolas, como la estación 
Juan Carlos I emplazada en la Antártida o 
las instaladas en Argentina e Islandia. 

ALgunas de ellas no están habitadas durante 
muchos meses por lo que el buque 
Hespéndes recoge las mediciones en sus 
esporádicas visitas El nanosatelite hará más 
operativa esta operación durante los meses 
que permanecen vacias. 

Sólo para tus ojos 

Aunque los equipos que controlan las misiones 
espaciales son potentísimos ordenadores cuyo 
precio supera los miles de millones de pesetas 
hemos visto cómo algunos de ellos son seme¬ 
jantes a Los ordenadores domésticos. Esta 
prestación de tecnología también se da en 
sentido contrano es decir, muchos de los arti 

Diversos centros de investigación han iniciado 
experimentos que arrojarán centenares de millones 
de Gigas de información. Es el caso del curioso 
proyecto "Cielo Digital" 




El Test de Rejilla Amsler Computerizado es 
capaz de detectar enfermedades oculares, 
con tan sólo identificar distintos puntos en 
la pantalla sensitiva. 

Lugios que se emplean en los ordenadores 
domésticos, provienen de la industria aeroes- 
pacial, como es el caso de los joysticks, o las 
pantallas sensitivas 

Uno de los últimos ejemplos de esta herencia 
espacial es el Test de Rejilla Amsler 
Computenzado, realizado por la Universidad 
de California y el Instituto de Tecnología de 
Pasadena, en colaboración con la NASA Este 
robot informatizado emplea un ordenador 
portátil y una pantalla sensitiva para diag 
nosticar, de forma precisa y sin intervención 
médica dolencias oculares como el glauco- 
ma y la degeneración muscular, y algunos 
tipos de cáncer cerebral. El paciente tan sólo 
debe sentarse frente al ordenador, cerrar un 
ojo y enfocar el otro de acuerdo con una 
rejilla dibujada en el monitor. A continua 
ción, durante cinco minutos, el programa 
propone diversos juegos visuales que hay 
que completar presionando con el dedo dis¬ 
tintos puntos de La pantalla sensitiva EL 
ordenador detecta el campo de visión del 
paciente y diagnostica las enfermedades 
derivadas. Esta tecnología esta pensada para 


realizar revisiones periódicas a los astronau 
tas que pasan largas temporadas en el espa 
cío aunque, debido a la alta precisión de sus 
resultados, se implantará, en breve, en los 
hospitales de varias ciudades americanas. 

El universo en tu PC 

De una forma u otra, los ordenadores son 
una herramienta imprescindible, no sólo 
para contribuir a la exploración del Cosmos, 
sino también para que los aficionados a La 
astronomía puedan disfrutar en la pantalla 
de su monitor, de experiencias similares a 
Las que viven Los científicos que trabajan 
en los grandes telescopios. 

La manera más didáctica de descubrir Las 
maravillas del Universo, es a través de los 


INSTITUTO B ASTROFÍSICA B CANARIAS 



¿Para qué esperar al telediario de las tres 
de la tarde? Puedes consultar el parte 
meteorológico, en tiempo real, en la Web 
del satélite MeteoSat. 


PC 


Los programas 



Web de la compañía de soft Starry Night. 


Durante los últimos años, el ordenador ha 
ido sustituyendo a la brújula, las tablas de 
medidas, los compases, y demás instrumen¬ 
tos clásicos que solían abarrotar el escritorio 
de todo astrónomo aficionado. En la actuali¬ 
dad, es posible encontrar decenas de progra¬ 
mas, tanto comerciales como gratuitos, que 
permiten diseñar cartas estelares, cálculo de 
órbitas y posición de los planetas y estrellas 
y, en definitiva, cualquier dato necesario 
para apuntar el telescopio o los binoculares 
al lugar adecuado. Además, diversos progra¬ 
mas de retoque fotográfico especializados 
permiten aplicar filtros y eliminar sombras y 
otros defectos en las capturas realizadas 
durante las sesiones de observación. Aquí 
están algunos "links" interesantes para lle¬ 
nar rápidamente el disco duro: 
http://astroclub.net/mercure/aav/progs c.php 
www.geocities.com/astronomiasur/softlnk.htm 
www.willbell.com/software/megastar/index.htm 
www.starrynight.com 
www.bisque.com 
www.skyhound.com 
www.skymap.com 

www.seds.org/billa/astrosoftware.html 
www.fourmilab.ch/solar/solar.html 
www.eafit.edu.co/ astrocol/ software.htm 
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Enlaces 



Página Web de la NASA en español. 


La información astronómica contenida en 
Internet es casi tan grande como el propio 
Universo. Programas, observatorios, viajes 
espaciales... Miles son las Webs que proyec¬ 
tan planetas gigantescos y estrellas lejanas 
en la fría pantalla del ordenador. 
Estas son algunas recomendaciones para 
emprender el viaje espacial: 

* La NASA en español: 

www.lanasa.net 
• Portal espacial en castellano: 

www.espacial.com 

• Web de Astronomía: 

www.astrored.org 

• Instituto de Astrofísica de Canarias: 

www.iac.es 

• Revista de Astronomía: 
www.astronomia-e.com 

* Noticias del Cosmos: 
www.andromeda2000.com 

• El Hombre en Marte: 
http://mars.jpl.nasa.gov/odyssey 

• El ocaso de la Dama del Espacio: 
www.cosmicimages.com/Mir/index.html 

• Prestigiosa revista de Astronomía: 

www.skypub.com 
• ¿Quieres ser astronauta?: 
www.nasajobs.nasa.gov/jobs/astronauts/aso/ 
application.htm 

• Todo sobre el espacio: 

www.space.com 
• La aventura es la aventura: 

www.spaceadventures.com 
* Los Vigilantes del Universo: 
www.spaceguarduk.com 

• El telescopio Mubble: 
http://hst.stsci.edu/ 

• Estación Espacial Internacional: 
http://spaceflight.nasa.gov/station/ 

• Base de datos de cuerpos celestes: 
http://simbad.u-strasbg.fr/Simbad 

• Glosario de términos: 
http://msowww.anu.edu.au/library/thesau- 

rus/spanish/ 



Las imágenes captadas con el telescopio se 
retocan después en el ordenador, para 
aumentar la claridad. 


Canal de televisión on-line Nasa TV. Puedes 
asistir en directo a los lanzamientos y ate¬ 
rrizajes de los transbordadores espaciales. 


La NASA, en su Web en español, dispone de un canal 
abierto las 24 horas del día, en donde se ofrecen 
documentales, noticias importantes e, incluso, 
transmisiones en directo de los lanzamientos 


canales de televisión on Line o las Webcams 
conectadas a los grandes telescopios, los 
satélites y algunos cohetes espaciales. 

La NASA, en su Web en español dispone de 
un canal abierto las 24 horas del día en 
donde se ofrecen documentales, noticias 
importantes e, incluso transmisiones en 
directo de los lanzamientos y aterrizajes de 
los transbordadores espacíales. Otros pres 



En las Islas Canarias hay emplazados varios 
telescopios de gran calibre, situados entre 
los mejores del mundo. 


tigiosos portales dedicados a la astrono 
mía, como Space com ofrecen servicios 
similares. Para poder ver dichos canales de 
televisión gratuitos, tan sólo hace falta 
una conexión a Internet medianamente 
rápida, e instalar un reproductor compati 
ble Windows Media. 

www.space.com/php/multimedia/spacetv 
www.lanasa net 

www.jpl.nasa gov/events/webcast events.html 
Las fotos y grabaciones de los satélites que 
orbitan alrededor de la Tierra también 
están disponibles en Internet en tiempo 
real. Aquí abundan, sobre todo, las imáge 
nes de los satélites meteorológicos, como 
el popular MeteoSat. 

En el caso de los telescopios, existen nume¬ 
rosas páginas de particulares que apuntan el 
suyo propio, de forma permanente, al Sol o a 
la Luna. De hecho, se está poniendo de 
moda entre los astrónomos domésticos 


conectar las tradicionales cámaras de video- 
conferencia o Webcams que apenas cuestan 
10.000 pesetas a los telescopios caseros 
para obtener imágenes que pueden ser filtra¬ 
das y procesadas directamente en el ordena¬ 
dor o publicarse en una pagina Web. 

Algunas direcciones interesantes son: 
www.iac.es/weather/tiempo.html 
www.notti ngham.ac. uk/meteosat 
www.twopears. co m/earth. shtm l 
www.tbobs Iu.se/webcaster800.html 
www.space.com/spacewatch/space_weather.html 
www.spacefhghtnow.com/features/rocket 
cams/index.html 
www.astrocam.org/engbsh . htm 
www.faxmentis.nsw.edu.au/webcam.html 

Epílogo 

La Astronomía es, sin duda, una ciencia abru 
madora Basta meditar durante unos segundos 
sobre la demoledora frase "El Universo es infi¬ 
nito", para cambiar nuestra percepción de la 
vida. Y si hacemos casos a las nuevas y auda 
ces teorías que insinúan la posible finitud del 
mismo, aun es más perturbador: si el Universo 
no es infinito entonces, ¿que hay más allá? 
Una pregunta con múltiples respuestas que, de 
momento ni siquiera el ordenador mas poten 
te es capaz de avenguar. Por ahora... 
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Numerosos astrónomos aficionados conec¬ 
tan sus cámaras de videoconferencia a sus 
telescopios, para publicar on-line imágenes 
de los planetas. 
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Pi da Seguridad 


■ Diseño Ali-in-one (todo en uno) 

■ Altavoces frontales stereo 

■ Leds en color azul marino: el toque de distinción 

■ Siete botones de acceso directo 

■ Preparado para tecnología Bluetooth 

■ Soporte técnico directo en España (Castellano) 

■ Mantenimiento directo en España 

■ Garantía directa de “Legend GDI Spain” 

■ Potencia Y Fiabilidad 

■ Facilidad de Uso 


|qd! 


Legend QDI Spain S.L. 


C/Viiiarroei no.214 I o - I a 08036 Barcelona Spain 
Tel:93.322.43 00 Fax:93.322 44.25 
Service Support Hotline:90.238.38.78 

WWW. Iegend-spain.com 
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Oiji o Dfííi» (l KJB) 

12Afh «£ 6-tMh (Un afio Garantía) 


Intel Intel tnside togo and Pentium are 
trademarks or registered trademarks 
oí Inte! Corporation or its subsidiarias in 
the United States and other countries. 


Distribuidores Oficiales únicos: 

Alicante Homowo* computo S.i- Telf 96-567 50 10 Fax 96-567 19.39 

Valencia InfortisaSL Talf 96-130 SO .06 Fax 96-139.2289 

Madrid fc*iteOm*o4EiM«oSL Telf 91-428 lo 70 Fax 91-471.40 19 

TarabyteSL Telf 91-SI 7 07 60 Fax 91-517 59.83 

Islas Canarias Binary SyMem S L Telf 922 22 09 9S Fax 922 21 69.94 

Barcelona GRD. Telf. 93 640 22 44 Fax 93-640 28 40 


















































































ECNOLOGÍAl _ 

I Lo último 

Seamos positivos... 

El año 2002 ha llegado cargado de ilusión. Y eso es gracias a que reconocemos 
nuestros errores... Nunca más volverá a hundirse el mercado tecnológico. 

¿Lo demuestra el escaparate de nuestro mes? 



AVM-P9000R _ 

Pioneer 

Material superconductor 




SONY CMD Z7 

SONY 


Fase terminal 


EL nuevo sistema de Pioneer sorprende por 
su evidente arrogancia y multitud de deta 
LLes. Formado por un lector DVD un sistema 
de instalación provisto de la suficiente 
memoria cache para sobrellevar lo abrupto 
del viaje y una pantalla de cristal liquido de 
alta resolución en la que no sólo se pueden 
visualizar peLiculas sino que el sistema 
posee también un sistema de navegación 
programado para informar de rutas, restau 
rantes y paradas El problema, como siempre, 
viene dado por el precio y la instalación no 
tan enfocada a cualquier tipo de turismo. 

Contacto: 937 399 900 


Con el nuevo CMD Z7 de SONY tenemos un 
terminal en la última fase de diseño. Ultima 
fase por la eliminación de elementos acceso 
nos como la antena. Elementos que le impn 
men debilidad al conjunto, como una tapa 
de plástico Elementos como botones añadi¬ 
dos que marean con su presencia. Todo se ha 
reducido y optimizado, resultando un móvil 
elegante y fácil de manejar gracias a su 
rueda de scroll lateral provisto de imguala 
ble sonido y con todas las prestaciones de 
los últimos terminales de SONY A ver quién 
se resiste a Llevarlo en su bolsiLLo. 

Contacto: 902 402 102 


PC Manía 



WOXTEK Mimdnve 

WOXTER 


Megabytes para coleccionistas 


WOXTER es fabricante de numerosos disposi 
tivos y accesorios para la informática domes¬ 
tica. En este caso, lanza un pequeño dispo¬ 
sitivo, no más grande que eL dedo pulgar el 
cual alberga en su intenor un sistema de 
memona flash que varia desde los 16 hasta 
Los 256 Megas. Gracias a su forma robusta y 
fácil de Llevar y a su protector para la cone¬ 
xión USB, todos los datos como documentos, 
fotografías y presentaciones podran viajar en 
un bolsillo sin comprometer el espacio que 
ocupan una unidad zip y sus correspondien 
tes discos magneto-ópticos. 

Contacto: 916 429 520 
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ERICSSON T66 _ 

ERICSSON 

a la causa joven 

ERICSSON refuerza su imagen, tan limitada 
por la seriedad de sus antenores terminales, 
imprimiendo una jovial linea a sus nuevos 
móviles. Digamos que T66 es un 3330 al esti¬ 
lo ERICSSON. Contiene todo lo que un usuario 
necesita: SMS, GSM y w@p. Posibilita el 
cambiar iconos y melodías, componer otras 
de creación propia y crear diferentes listas de 
contactos y agendas. Pero, lo mejor, es que 
todo ello se enmarca bajo un nuevo menú, 
más sencillo y flexible, caracterizado por ico¬ 
nos y sencillas fichas. Por fin algo de ergono- 
mía para un grande de la telefonía móvil. 

Contacto: 913 391 000 



Unido 



Cámaras Pregón Scientific 

Oregon Scientific 


Digitales de bolsillo 


Oregon Scientific, fabricante de estaciones 
meteorológicas de escritorio, relojes desperta¬ 
dores y otros accesorios digitales para el 
hogar, acaba de lanzar su nueva gama de 
cámaras digitales y Webcams. No tenemos una 
gama de exquisita tecnología, sino que se 
establece en una línea que ya hemos tenido 
ocasión de probar por parte de otros fabrican¬ 
tes. La integración de los componentes taiwa- 
neses hacen de esta colección un sistema muy 
estándar, que cualquiera sabe manejar. En 
breve llegarán a PC Mania; nuestros análisis 
determinarán su calidad 

Contacto: 916 603 795 


6 


Pulgadas bajo un nuevo marco 

Cuando SONY presenta algún nuevo display, 
el mercado se conmociona. La fama del 
gigante nipón en el mundo de la imagen no 
sólo se ciñe a televisores y pantallas de 
plasma. También sus monitores han marcado 
una estable línea por la que muchos empie¬ 
zan a regirse. Sin embargo, SONY da otro 
salto hacia la condición espacial, para mos¬ 
trar su nuevo m61, más plano, ergonómico y 
elegante que sus antecesores. Las 17 pulga¬ 
das, encerradas bajo este elegante prisma, 
dan un completo giro a la decrépita estética 
de oficina, de acusadas líneas marfil. 

Contacto: 902 402 102 
























PRÁCTICO 


llnforme 


Puedes hacerlo tú mismo... 


DVD al límite 



Texto: Miguel Angel Liado 


La difusión del formato DVD es ya 
enorme por sus ventajas, calidad 
y por la cantidad de títulos que están 
apareciendo. Ahora muchos se 
plantean si se puede superar y cómo. 
En este informe te ofrecemos algunas 
claves para saber por dónde 
hay que moverse. 


R esulta anecdótico 

pero el formato DVD 
se convirtió en cadu 
co casi desde su apa 
rición. Esto sucede 
con muchos apartados de la 
informática, pero en el caso del 
DVD fue fuertemente criticado. 
Sus opositores que fueron y 
siguen siendo muchos alegaban 
que no era adecuado para la 
televisión uno de los valores 
en los que al principio el DVD 
puso mayor énfasis. Pero hay 
que aclarar esto. El DVD es 
estrictamente un formato de 
almacenamiento que nada tiene 
que ver con el medio audiovi 
sual. Permite una gran capaci¬ 
dad y trabaja a buena velocidad 


en las transferencias de datos 
Porque eso es lo que transmite, 
datos. Viendo sus posibilidades, 
inmediatamente se asocio a un 
formato que sí tiene que ver 
con el manido medio audiovi 
sual Estamos hablando de 
MPEG 2 otro polémico donde 
los haya. De esta forma vino a 
sustituir al deficiente MPEG 1 y 
ofrecía y ofrece mayor calidad 
Esta calidad es del gusto del 
usuano en general, pero no de 
la parte profesional de la televi 
sión, que lo consideran inviable 
para poder ofrecer sus contení 
dos. Asi pues, este componente 
simbiótico entre MPEG 2 y DVD 
quedo como una asociación 
indivisible y cuando se critica 
al DVD en realidad se están 
lanzando piedras contra el 


N'2 7 ¡ 


PC Manía 


132 













ft Aj, * 




/<CC3M 

Download DivJTNow 


HOME POWNLOA DS SH OW CASE NEWS FOKUMS SUMOUT 


J®fÑ DIvX NEWS 

V 3 IHC .« q BW 

CH.«• 


. L.níX Me wl 


. mii mi omK 

1 ?**®= cohteht 

Fmd more greotDIvX" videos 
m the DivX Shomase . 


p \ *, * 

1 t 


• 1 na &jLb^ 

Puy DivX 8TUFF 

1 . ••ttwfl ; yt • 
t • • t-*f *Cc jioeP*. • 
DlvXjpOM POLL 

- «* brandé 
•mnw **t yeur 


TOOÍYS TINTURE Kitter Bean 3 

¡KB5“f ISSF^ 

thd f«*n a b» • « 


La página de DivX es más completa que la de MPEG: hay mucho que ver y además, pertenece 
a la empresa creadora de este formato. 


MPEG-2. Sin embargo desunificaremos el 
asunto a lo largo de estas paginas. 

Queda claro que el DVD es un formato con 
futuro por capacidad y velocidad A los CDs 
convencionales les queda un futuro pareci¬ 
do al del vinilo, al que Dios guarde mucho 
tiempo en su gloria. También está ya próxi 
ma la popularización de las grabadoras de 
DVD, eso cuando los jenfaltes del formato 
se pongan de acuerdo y graben todos lo 
mismo. Asi quedan despejadas las dudas en 
lo relativo ai DVD como soporte. Su herma 
nito del alma el MPEG 2 es bueno también. 
Prueba de ello es la impresionante difusión 
de MP3, extensión musical de MPEG 2. En 
lo relativo a la calidad visual, MPEG-2 la 
tiene a manos llenas. Si no, se le puede 
preguntar a los usuarios de las televisiones 
digitales por satélite, que mandan sus imá¬ 
genes en un MPEG 2 que los descodificado 
res vuelcan en los televisores. Desde luego, 
verse se ve bien, mejor que la imagen habi¬ 
tual de las distintas cadenas publicas. 
Además en estéreo, dual, y un largo etcéte¬ 
ra. Comparémoslo con esas otras que ni 
siquiera emiten en estereo y sobre las que 
nos preguntamos cuándo comenzaran a 
hacerlo. Asi pues, MPEG 2 sirve bastante 
bien para los fines a los que está dedicado. 
Ahora bien, no es el único formato y 
empiezan a aparecer otros cuya pujanza les 
llevará indudablemente a destronar a aquel. 
Entre otros, DivX, del que hablaremos y que 
en realidad es la máscara de un MPEG 4 
con una impresionante gama de posib lida 
des. Habría que preguntar a los detractores 
de MPEG-2 qué opinan de DivX. Quizá, con 
inveterado inconformismo, también lo con¬ 


sideren malo. ¿0 serán todos esos fabrican 
tes de Betacam que tienen miedo a tragar 
se sus VCR? 

Política comercial o no, el progreso es 
imparable cuando existen medios de difu 
sión como Internet que no pueden contro 
lar gobiernos y fabricantes. MP3 es la 
Némesis de las discográficas y no se pudo 
parar, de manera que nos espera un futuro 
mejor del que estamos viviendo. 

Veremos también en este informe las posi 
bilidades de DivX a la hora de "nppear" 
DVD y otras cosas de interés. A ver si de 
esta manera conseguimos aclarar todos los 


interrogantes que existen en torno a este 
maremagno de formatos, y es posible cen¬ 
trarse en los útiles y más difundidos. Eso 
para evitar los desaciertos que suelen llevar 
al usuario a decantarse sobre una tecnolo 
gia que no tiene un futuro claro y de la 
que debe desprenderse pocos meses des¬ 
pués de haberla adquirido. 

¿DivX O Divx? 

Hablar de MPEG 2 ya no es necesario, pues¬ 
to que es un formato con la suficiente anti 
güedad como para considerarse conocido 
por todos. Sin embargo, el nacimiento de 
DivX es relativamente reciente y está 
adquiriendo gran importancia. Pero primero 
debemos hacer una aclaración de vital 
importancia. En realidad existen dos divx; 
son DivX y Divx. 

Las siglas Divx corresponden a Digital Video 
Express. Se trata de un nuevo formato tam 
bien asociado al DVD propuesto por podero 
sas compañías de Hollywood como Disney, 
Dreamworks SKG, Paramount y Universal. Es 
una estrategia más comercial que tecnoló¬ 
gica y que asusta un poco. El invento con 
siste en un formato que se estampa en un 
DVD y que permite su reproducción durante 
un cierto tiempo, típicamente dos días, 
transcurridos los cuales el DVD ya no puede 
reproducirse. De ahí el enorme interés de 
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Página Web del Moving Picture Experts 
Group (MPEG). Aquí es donde se cuecen 
todos los estándares. 


El DVD es estrictamente un formato de 
almacenamiento que nada tiene que ver con el medio 
audiovisual. Permite una gran capacidad y trabaja a 
buena velocidad en las transferencias de datos 



Disney es una de las empresas implicadas en Divx. Lo importante es obtener ingresos o, 
cuando menos, asegurarlos... 
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C P R Á C T I C Ol _ 

I Informe 



Telefónica y su ADSL. DivX (MPEG-4) y las líneas de banda ancha como ADSL son un 
excelente binomio. La televisión por Internet está ya muy cerca. 


te de DVD y lo sencillo que resulta transmi 
tir video a través de Internet por el corto 
consumo de ancho de banda que poseen los 
vídeos en DivX. 

Este estándar se abno definitivamente al 
público en octubre de 1998 y se recoge en 
el documento ISO 14496. Como siempre 
sucede, a nuestras puertas ha llegado tres 
anos después, momento en el que está 
alcanzando una gran difusión por todas las 
ventajas ya relatadas y por el ascenso en la 
potencia de las maquinas, cuyos procesado 
res están ya preparados para reproducir 
este formato sin saltos que por sus algont 
mos de compresión exprime al máximo la 
capacidad de proceso de la maquina 
Ademas con el paso del tiempo se han ido 
sofisticando los reproductores por software 
y se ha mejorado el algoritmo de compre 
sión/reproducción, de modo que los archi 
vos son ahora mas pequeños y puede repro¬ 
ducirse con tranquilidad a partir de un 
Pentium III a 500 MHz La resolución máxi 


estas honorables compañías que pretenden 
proteger sus intereses Este formato que 
no triunfara, se pongan como se pongan, 
pone en marcha un contador en cuanto se 
introduce el DVD en el reproductor y 
mediante él consigue averiguar cuánto 
tiempo de reproducción queda. Lo malo y 
esto tiene muchas cosas malas es que para 
reproducirlo tendrás que cambiar tu DVD 
porque es un formato incompatible con los 
reproductores actuales. Es decir que todo 
son ventajas. Se trata de un formato espe 
cialmente adecuado para los videoclubs, 
que de un plumazo pueden solucionar sus 
problemas con los retrasos en la devolución 
de las películas. Desde luego, adquiriendo 
una película en este formato no tendrás el 
problema de las cuarenta y ocho horas, ya 
que estará desprotegida. Asi que puedes 
decir que Divx tiene un futuro de papelera. 
En cuanto a DivX este es como ya se indi 
có, MPEG 4 El anhelado el hijo pródigo. 
Básicamente comprime más que el ya 
pequeño y modesto MPEG 2, sin sacrificar 
la calidad del video digital, aunque vere 
mos con más profundidad sus cualidades 
técnicas De este modo no tendrás que 
olvidar que si escribes DivX la x deberá ir 
en mayúsculas si quieres escribir con pro 
piedad. A la hora de hablar de él, a viva 
voz, con aclarar que se trata de la nomen 
datura codificada de MPEG 4 sera suficien 
te Asi asombrarás a tus amistades con tus 
conocimientos y desautorizarás a ese 
molesto guru de la informática que cada 
uno de nosotros tiene en su vida. 

Características 
técnicas de DivX 

DivX es una marca comercial de DivXNet- 
works que aprovecha MPEG 1 MPEG-2 y la 
tecnología del QuickTime de Apple para 
obtener un formato de gráficos y video con 
un alto valor de compresión y una enorme 
calidad a la hora de reproducir las imágenes 
que contiene. En realidad las imágenes que 


DivX aprovecha MPEG-1, MPEG-2 y la tecnología del 
QuickTime de Apple para obtener un formato de gráficos 
y vídeo con un alto valor de compresión y una enorme 
calidad a la hora de reproducir las imágenes que contiene 
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La página del conocido «WinAmp» puede verse eclipsada por el nuevo estándar MPEG-4, 
aunque estamos seguros de que este excelente reproductor se subirá a también al carro. 


DivX arroja a las pantallas son pequeños 
archivos JPEG o QuickTime específicamente 
diseñados para trasmitirse sobre anchos de 
banda relativamente pequeños, con la 
capacidad añadida de mezclar en un solo 
archivo, video, texto y otras capas con am 
maciones 2D y 3D 

Esta espectacular tecnología es capaz de 
obtener una compresión en las imágenes en 
color entre un 20:1 y un 300,1 y de un 
201 hasta un 50:1 en imágenes en escala 
de grises. Asi pues puedes imaginarte el 
enorme espacio que te ahorras en el sopor 



«The Playa», 
que poco 
tiene que ver 
con el verano, 
es un exce¬ 
lente repro¬ 
ductor de 
DivX. 
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ma a la que es capaz de trabajar este for¬ 
mato es de 4096x4096 con una transieren 
cía de datos que oscila entre los 5 Kbps 
hasta los 10 Mbps. Además, es capaz de 
trabajar con canales alfa, que de cara a la 
televisión es especialmente importante 
para realizar lo que se conoce como Croma 
Key. Y aquí no acaban las ventajas. Estas 
son otras: con respecto al audio su calidad 
se ajusta dinámicamente a las condiciones 
de transmisión para la parte multimedia es 
capaz de trabajar igual que lo hace Flash, 
VRML Shockwave y el vídeo digital todo 
en un solo formato Desde luego muchos 
son los milagros de DivX y MPEG 4 Existe 
incluso un MPEG-J, ramificado directamente 
desde MPEG-4, que consiste en un conjunto 
de bibliotecas de funciones capaces de con 
trolar desde este lenguaje de programación 
las características de MPEG-4. Con todo 
esto, podemos concluir que a MPEG-4 le 
espera un brillante futuro y que ya no 
queda mucho tiempo para que acabe por 
desbancar a MPEG-2 y MP3 por su mayor 



Pantalla de entrada al «FlaskMPG», 
programa Util pasar el DVD a DivX. 


calidad y su fuerte compresión. Y lo real¬ 
mente curioso es que se han mejorado los 
factores de compresión ahora que todos 
comenzamos a disfrutar de la famosa banda 
ancha. De esta manera el vidente aquel 
que auguraba la televisión a través de 
Internet y que nosotros no veíamos posible 
con la ayuda de un modem, ahora está más 
que nunca garantizado con formatos como 
estos y anchos de banda como los actuales: 
un futuro espectacular para el medio audio¬ 
visual si se sabe cómo aprovecharlo. 

Qué se puede hacer 
con un DVD y DivX 

Aquellos que ya estén pensando en introdu¬ 
cir un DVD con una película en DivX en su 
reproductor de sobremesa que se olviden. 
Los DVD de salón por llamarlos de alguna 
manera únicamente son capaces de repro 
ducir VCD CD y DVD y algunos con suerte 
tienen también MP3. Pero de ahí no pasan. 
De manera que para visionar películas en 
este formato necesitaras una maquina que 
tenga un DVD y un sistema operativo capaz 
de hacer funcionar el reproductor por soft¬ 
ware de DivX. 

Típicamente, el reproductor por excelencia 
es el que pone en nuestras manos la com 
pariia DivXNetworks. Lo llaman «The Play» 
(ver imagen adjunta) una contracción un 
poco macarroide y slang de "The Player", 
que pronunciado en un inglés un tanto 
relajado arroja este sonido que más tiene 
que ver con el ambiente playero que con el 
informático. Lo puedes encontrar en la 
dirección www.divx.com. La ultima versión 
disponible es la 4.11, aunque se avanza 
rápido en ella, con lo cual es preciso com¬ 
probar con frecuencia en la URL si ha salí 
do alguna nueva versión que amplíe las 
capacidades de la anterior. 

Lo primero que puedes hacer con DivX es 



Listado de archivos de una película de DVD. 
Son éstos archivos los que hay que copiar 
al disco duro. 

reproducir y disfrutar de la calidad de una 
imagen almacenada en un pequeño archivo 
y que supera a la de MPEG-2. 

Existen cada vez más películas en este for 
mato aunque no se están comercializando 
porque los reproductores aun no cuentan 
con él entre sus capacidades de manera 
que tendrás que investigar en Internet qué 
títulos se encuentran disponibles y cual es 
la forma de conseguirlos evitando siempre 
incurrir en acciones ilegales que vulneren 
los derechos de autor. 

Hay muchos documentales y cortos de dis¬ 
tribución gratuita que muestran todo el 
potencial de DivX. 

En definitiva se trata de un formato espe¬ 
cialmente capaz a la hora de comprimir. 
Puede conseguir trasladar una película de 
DVD al formato CD comprimida y almacena 
da en DivX de manera que sea compatible 
en todas las máquinas que, con tan solo un 
reproductor de CD harán accesible cual¬ 
quier titulo en DVD. 

El siguiente cometido de este informe es 
entrar en un terreno un tanto pantanoso ya 
que es preciso "rippear" el DVD para poder 
comprimirlo luego en DivX y pasarlo finalmen¬ 
te a un CD. Veamos los pasos para conseguirlo. 


Oversize 


Es la eterna pregunta que 
muchos ya conocen: tengo 
un disco de audio o un 
juego que sobrepasa la capa¬ 
cidad de 650 Megas... ¿Cómo 
puedo copiarlo? Hasta hace 
poco, muchos desarrollado¬ 
res de juegos protegían sus 
productos sacándolos direc¬ 
tamente con Oversize. Es 
decir, con una capacidad gra¬ 
bada superior a los 650 
Megas habituales. Esto hacia 
que resultase imposible 
copiarlos por el método con¬ 
vencional. Sin embargo, hace 
ya algún tiempo este escollo 
se superó con lo que se conoce como Oversizing, que a la sazón es 
superar el umbral de grabación de los 650 Megas. Para realizar esto 
necesitas dos elementos imprescindibles. El primero es un disco que 
soporte un minutaje de grabación superior al de los discos de 650 
Megas. El segundo, lógicamente, una grabadora que sea capaz de 
hacer este oversizing. Hay que puntualizar que no todas las graba¬ 


doras lo hacen, atendiendo a sus especificaciones para obtener el 
producto que cumpla con tus expectativas. Es necesario también un 
tercer elemento. Este será un software adecuado para poder producir 
este tipo de discos. Actualmente todos lo incorporan, pero podemos 
recomendar desde aqui el incombustible, y nunca mejor dicho, "Ñero 
Burning Rom". Este software te permite grabar este tipo de discos y, 
por tanto, poder realizar una copia de seguridad de esos CDs que 
hasta el momento no eran accesibles. 

Popularmente, y buscando por Internet, puedes encontrar un lista de 
los CD-R o CD-RW más adecuados para poder realizar, sin problemas, 
el oversizing del que estamos hablando. Aquí está parte de la lista 
que puede venir muy bien a quienes estén trabajando con DivX y se 
hayan pasado un poquito de espacio al trasladar la película de DVD a 
este formato. Son los que siguen: 




KAO 

78:31 

Ricoh 

78:27 

Philips CD-R74 Premium Silver (PM4815) 

78:29 

Lead Data 

78:14 

SunStar 

78:08 


Taiyo Yude n _ 78:03 

That's Wríte! Silver 77:59 
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Pistas de audio del DVD rippeado. Por lo ge¬ 
neral la primera es la que está en castellano. 

"Rippear” un DVD 

Esta contracción en "spanglish" índica, 
literalmente, que lo que vas a hacer es des¬ 
tripar los contenidos de un DVD. Es decir, 
obtendrás la película del DVD y la traslada¬ 
rás a tu disco duro. Atento, porque necesi¬ 
tarás mucha capacidad de disco para hacer 
esta operación. 

Estas indicaciones deben ser tomadas con 
el único objetivo de realizar una copia de 
segundad del titulo del DVD para trasladar¬ 
lo a un PC de tu domicilio que no tenga 


I nforme 

Transformar los contenidos 
y grabar a un CD 

El siguiente paso es obtener, por ejemplo, 
el software «FlaskMPG» para convertir estos 
contenidos a DivX. Arranca el programa y 
abre los archivos del DVD. Coge el pnmer 
archivo que hayas pasado al disco duro. A 
continuación se muestran las pistas de 
vídeo y audio que contiene el DVD ya "rip 
peado". La siguiente tarea será localizar 
cuál es la correspondiente al castellano, 
puesto que al pasar el DVD al CD no podras 
disponer de las funciones habituales del 
DVD, incluyendo el soporte para distintos 
lenguajes del que dispone sólo el primero. 
Esta pista en castellano suele ser la prime¬ 
ra, aunque si tienes dudas puedes arrancar 
tu reproductor de DVD preferido y mirar en 
el cuáles son las pistas de audio para averi¬ 
guar qué posición ocupa la correspondiente 
al castellano. Así pues selecciona la pista 
de vídeo, que siempre es única, y luego la 
que corresponda al castellano. 

Seguidamente pulsa Flaskéalo. 

Una vez hecho esto ve a Opciones/Formato 
de salida y selecciona los codees de audio y 
vídeo adecuados. Es preciso recordar que 


"Rippear" es una contracción en spanglish que indica, 
literalmente, que lo que vas a hacer es destripar los 
contenidos de un DVD. Es decir, obtener la película 
del DVD y trasladarla a un disco duro 


DVD y, de este modo, poderlo reproducir. 
Una de las muchas aplicaciones adecuadas 
para volcar el contenido del DVD a un disco 
duro es el SmartRipper. Instálalo y procede 
a arrancarlo. Seguidamente, arranca tam 
bién tu reproductor de DVD preferido, ini¬ 
ciando la reproducción del titulo. Hecho 
esto, cierra el software de reproducción y 
vuelve al SmartRipper. Verás tres apartados: 
Movie, Files y Backup. La opción deberá ser 
Files. Verás una serie de archivos, aunque 
debes seleccionarlos atendiendo a las 
siguientes características: archivos del tipo 
vts„0*_'.vob, teniendo en cuenta que en 
el segundo asterisco existan números corre 
lativos hasta el cinco o hasta el seis. Es 
decir, más o menos esto: 

VTS„01_0.V0B VTS_01_1.V0B 
VTS„01_2 VOB, VTS„01_3.V0B, 
VTS_01_4.V0B VTS 01_5.V0B. 

Una vez localizados estos archivos, cógelos 
todos y copíalos al disco duro. Atento 
ahora porque cada uno de estos archivos 
ocupan más o menos un 1 Giga con lo que 
puedes hacerte una idea de la capacidad 
que necesitarás en tu disco duro. La tarea 
es larga y tediosa, y durará en función de 
la velocidad de tu DVD y del disco duro. 

Una vez concluida, tendrás una carpeta en 
tu disco duro con todo el DVD ya "rippea 
do". Lo siguiente será cambiar el formato 
de audio y de vídeo para convertirlo en lo 
que necesitas para que todo el contenido 
te quepa en un CD. 



Es preciso definir qué tipo de película vas 
a convertir a DivX. 

estos codee deberán estar instalados en tu 
sistema, si no no aparecerán. Para el audio 
la opción adecuada es MPG-3. Para el video 
hay distintas opciones, ofreciéndose dos 
para el formato DivX: Divx MPG 4 Fast 
Motíon y Low Motion Ambos dependen de 
cómo sean los fotogramas de la película en 
cuestión. Fast Motion son rápidos, típica¬ 
mente de películas de acción y Low Motion 
lentos, habituales de películas mas tiernas 
o con componentes de meditación profun 
da. Por ejemplo, para "Matrix" seria Fast 
Motion y para "El manantial de la donce¬ 
lla", Low-Motion. 

Lo siguiente a tener en cuenta es la com 
presión del video de modo que selecciona 
el codee de turno y mira sus propiedades. 
Hay que prestar atención a la compresión, 
que debes regular para que entre la película 
y el audio en un CD. En cuanto a la compre 

mía 


sión trabajar a un 50% puede ser suficiente 
ya que obtendrías algo con una calidad res¬ 
petable que podría entrar en un DVD, 

En lo que respecta al audio, 128 Kbps es 
suficiente y equivale al típico MP3. Utiliza 
para el audio el formato Layer 3. Una vez 
terminado todo, pulsa Aceptar y dirígete a 
Opciones/Opciones generales. En la pestaña 
"Video" estará bastante bien trabajar con 
una resolución de 640x480 y a 25 frames 
por segundo. En la pestaña "Sonido" es 
especialmente importante no seleccionar la 
opción "Igual al de la entrada", ya que 
esto preservaría la frecuencia nativa del 
DVD, 48 KHz, y podría dar errores con el 



códec de audio. La ideal, y más que sufi¬ 
ciente, es 44,1 KHz. 

Finalmente sitúate en la pestaña 
"PostProcessing" y selecciona como tipo de 
filtrado el Bicubico normal. Luego dirígete 
a la pestaña "Archivo" e indícale al progra¬ 
ma cómo se llamará el archivo resultante y 
dónde quieres que lo coloque, En la pesta 
ña "General" asegúrate de que la opción 
"Procesar todo" está activada, ya que esto 
te garantizará que comprime la totalidad de 
la película por igual. 

Ya estas totalmente listo y, por tanto mi 
da sin titubeos la conversión. Atención, 
porque tardará un poquito: entre diez y 
quince horas Una vez obtengas el archivo 
resultante, prepara el programa de tostado 
de CD preferido y sin atender a ninguna 
configuración especial, grábalo. Después, 



La calidad de sonido para una película 
rippeada es la habitual de cualquier 
reproductor de CD. 
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Hemos llegado al final. Ahora sólo queda 
esperar, y mucho, para obtener la película 
en CD y DivX. 

podrás gozar con "The Playa" de tu obra y 
recrearte en el placer de ver un titulo de 
DVD en el ordenador de tu casa para el que 
no tenias un DVD 

Grabadoras de DVD 

Aquí estamos ante un problema £n vías de 
solución. Asumido ya que el estándar en el 
DVD-ROM está creado y funcionando o eso 
creemos, en el caso concreto de las graba 
doras, consideradas a todos los efectos 
como DVD RAM, la cosa esta más dispersa. 
Aislemos el problema. 

Los requisitos para grabar DVD aparecen en 
dos frentes El pnmero de ellos es el ele¬ 
mento netamente domestico donde se englo 
ban aquellos usuarios que están retrasando 
la compra de su DVD ROM de salón hasta 
que se estabilicen, y sobre todo, desciendan 
los precios de las grabadoras también de sa 
lón. Es decir, el objetivo a cumplir es ofrecer 
lo mismo que ya conocemos en los videos 
VHS de toda la vida- poder grabar películas 
de la televisión. Hasta el momento han 
venido apareciendo este tipo de grabadoras 
a unos precios estratosféricos y un tanto 
limitadas en sus funciones y estándares. 
Estas dudas alimentadas, también por cier 
tos rumores no técnicos, están apagando la 
aparición de las DVD-RAM domésticas. A 
esto se te une que tampoco los fabricantes 
están proponiendo un estándar claro, lo 
que genera aún más dudas. En lo relativo a 
las grabadoras de DVD netamente informá¬ 
ticas, el asunto es ya distinto y parece que 
los estándares comienzan a cumplirse con 
productos cuyos DVD son exportables prác¬ 
ticamente a cualquier lector. 

Desde luego las DVD RAM aparecieron a la 
par que los lectores, aunque aquellas resul 
taban en un principio muy caras y poco 
efectivas. Las actuales DVD RAM están 
ahora técnicamente mucho más evoluciona 
das y ofrecen un mejor precio y más venta¬ 
jas. Suelen tener una capacidad de 2,6 
Gbytes por cara Al tener dos caras la 
capacidad típica de estos discos grabables 
es de 5,2 Gbytes, que representa una enor¬ 
me ventaja frente a los CDs actuales y más 
difundidos. Ahora bien, estos discos son 
especialmente delicados porque vienen 
marcados por el fabricante, con lo cual su 
manipulación exige de bastante delicadeza. 
Normalmente, se protegen mediante una 
carcasa que les hace obtener el aspecto de 
un cartucho aunque aquí puedes encontrar 


dos tipos de disco: los de tipo uno, que 
vienen dentro de esta cubierta y que no se 
pueden extraer de ella lo que limitará las 
grabaciones a uso particular, o a aquellos 
que dispongan de un modelo de grabadora 
compatible. Y por otra parte, se encuentran 
los de tipo dos, que si permiten su extrae 
ción y, por tanto, pueden ser exportables a 
otros equipos. En cualquier caso, siempre 
es necesario este cartucho para grabar, y 
también es preciso indicar que para los dis¬ 
cos de dos caras sólo existe el formato uno 
de cartucho, lo que hace inviable su trasla¬ 
do a un lector DVD convencional. 

En lo relativo al estándar, está ya cercano 
el futuro del DVD-RAM 2.0 que ampliara la 
capacidad de los discos de dos caras a 4,7 
Gbytes por cara, lo que arroja un total de 
9,4 Gbytes y acercará mucho estos discos a 
los DVD comerciales que todos conocemos y 
ya estamos usando para ver películas o 
software de especial tamaño. 

El disco de DVD RAM difiere bastante de los 
CD R y CD-RW a los que estamos tan acos¬ 
tumbrados. Mientras que los últimos graban 
en distintas sesiones dedicadas, los DVD- 
RAM son asumidos por un equipo como una 
unidad de disco más con su correspondien 
te letra. Esto permitirá crear directorios. 



Las grabadoras de DVD empiezan ahora a 
popularizarse. No queda mucho para que 
sustituyan a las CD-R y CD-RW. 


archivos, borrarlos, etcétera. Es decir, 
manipular tu DVD-RAM igual que si se tra 
tase de un disco duro, lo que le hace ideal 
para el traslado masivo de datos a unos 
precios bastante asequibles frente a otras 
unidades del estilo. En este sentido, cuan¬ 
do se trabaja sobre un DVD-RAM no sucede 
lo mismo que con un CD RW. Es decir, al 
borrar datos del DVD RAM el espacio se 
libera realmente, igual que una unidad con¬ 
vencional de disco duro, y no es espacio 
que quede ocupado y que obligue a forma 
tear una vez que se haya ocupado todo el 
espacio disponible 

De manera que las ventajas son muchas y 
hace augurar que estas unidades ya no tar 
daran mucho más en triunfar. Por último, 
es preciso indicar que también existen uní 
dades DVD R y DVD-RW, que vienen a fun¬ 
cionar al estilo de las CD R y CD-RW con 
vencionales, aunque no pretenden competir 
en el mismo nicho de mercado que las DVD- 
RAM de las que hemos hablado. Las limita¬ 
ciones de estas últimas pueden afectar 
directamente a su precio y tardarán muy 
poco en sustituir por completo a las graba 
doras de CD que ya conocemos. 


¿Legal o ilegal? 



Web de la BSA. Están muy atentos a las 
posibles infracciones y saben muy bien 
lo que hacen. Siempre software legal. 


Si te mueves estrictamente sobre la base 
legal, y desde luego no somos abogados pero 
sí podemos intuir la legalidad, es delito 
copiar cualquier software para el que no ten¬ 
gas su correspondiente licencia. Además, 
aunque tengas licencia, no podrás copiarlo 
indiscriminadamente, ya que la licencia sólo 
te autoriza a usarlo y no a difundirlo. 

Un programa, un CD de música que hayas 
adquirido, otorga, por lo general, una sola 
licencia de uso para un equipo. Así que ni 
siquiera podrás instalarlo en el segundo 
equipo de tu domicilio. 

Antes de instalarlo te obligan a leerlo. 
Además, el desconocimiento no exime del 
delito, con lo cual no te librarás de una con¬ 
dena si pretendes basar tu inocencia en la 
ignorancia. Pero lo que sí puedes hacer con 
un software de tu propiedad es realizar 
copias de seguridad. Esto está autorizado y 
no constituye ningún delito. Esta copia de 
seguridad no podrás difundirla ni usarla 
simultáneamente en dos o más equipos. Es 
decir, que si quieres jugar en red con tu 
copia de «Quake III Arena», tendrás que 
tener dos licencias de uso para dos equipos. 
De nada vale decir que tienes derecho a 
jugar con tu "copia de seguridad" porque 
este no es el fin al que está dedicada. 
Actualmente, la piratería, tanto informática 
como en otros ámbitos, está dañando seria¬ 
mente a la industria que produce los distin¬ 
tos productos. El efecto es el de la pescadi- 
lla que se muerde la cola y parece no tener 
fin. Las compañías suben los precios para 
paliar el efecto de la piratería y los que 
piratean lo hacen con más énfasis porque el 
software es cada vez menos asequible. Esto 
nos hace recordar aquel esfuerzo que se hizo 
para reducir la piratería en los juegos de 
Spectrum. En aquel momento, se redujo el 
precio de los programas casi en un doscien¬ 
tos por cien y con ello se consiguió reducir 
en un 75% la piratería. Si ese mismo esfuer¬ 
zo se realizase en la actualidad, podría obte¬ 
nerse un éxito considerable. En este caso 
todo el mundo ganaría. 
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Mi letra 

Tu letra es como tu personalidad: única e inimitable. 0 casi. 
Porque ahora, puedes crear tu propia fuente tipográfica 
manuscrita, para dar un toque personal y original a tu corres¬ 
pondencia, invitaciones... 


Texto: Isabel Herrera 


S eguro que más de una vez has querido ver 
tu propia letra en la pantalla de un ordena¬ 
dor, para poder personalizar tus cartas docu¬ 
mentos, etc. Pues bien ahora es posible con 
la nueva herramienta que Data Becker te ofre 


ce. Para crear una fuente tipográfica a tu 
medida, la primera etapa consiste en escribir, 
de tu puno y letra, las diferentes letras del 
alfabeto, los signos de puntuación y demás 
símbolos que sueles utilizar normalmente en 
un documento. Todo ello escrito en los formu¬ 
larios que proporciona el programa. 


Una vez finalizada esta tarea, debes digitali¬ 
zados con un escáner para que el programa los 
analice y genere automáticamente una fuente 
manuscrita con un formato idéntico al de las 
fuentes estándar de Windows (True Type). De 
esta forma, podrás utilizar tu propia fuente en 
todas las aplicaciones de Windows. 



Formúlanos 


Agregar tu propia fuente tipográfica a la 
lista de las fuentes de Windows es tan 
sencillo como un juego de niños. Y tan 
rápido que te quedarás sorprendido. 

Al iniciar el programa se abre una venta¬ 
na de bienvenida, si pulsas sobre cual¬ 
quier parte de la ventana puedes acceder 
a la ventana siguiente, donde se presen¬ 
tan dos posibilidades: crear una nueva 
fuente o modificar una fuente manuscrita 
creada anteriormente 
Como es la pnmera vez que abres el pro¬ 
grama, pulsa en el primer icono para 
crear su pnmera fuente manuscnta 

El* Imprimir los formularios 

Para que el fotograma genere una fuente 
con tu letra manuscrita es necesario que 


dispongas de un escáner conectado a tu 
ordenador. Utiliza para ello los formula¬ 
rios que "De tu puño y letra" pone a tu 
disposición. Selecciona en la ventana 
el/los formularios que deseas imprimir. 
Como es la primera vez que creas una 
fuente manuscrita, te aconsejamos que 
los imprimas todos. Si te equivocas al 
escribir una letra y deseas rellenar de 
nuevo el formulano, imprime sólo el for 
mulario en cuestión y elimina la selec 
ción de los demás. 

Rellenar los formularios 

Una vez impresos los formularios debes 
rellenarlos con cuidado. Son tres las 
hojas con cuadricula que tienes que 
rellenar, y una de reserva por si poste 



Para crear tu tipografía, es imprescindible tener un escáner. 
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Debes escribir de forma centrada 
cada uno de los caracteres en las 
casillas correspondientes. 

nórmente quieres corregir algún carácter 
En la parte superior izquierda de cada 
casilla figura el signo que debes trazar a 
mano. Procura escribir en el centro 
basándote en las señas honzontales 
dibujadas en los bordes laterales de las 
casillas, y sobre todo de manera legible, 
para que el programa identifique sin pro 
blemas los caracteres. 

Cada letra esta compuesta de dos partes 
supenor e inferior La línea en la que 
escribes determina el limite. Si no pue 
des prescindir de dicha linea para centrar 
tu letra, utiliza la falsilla que acabas de 
impnmir con los formularios (si has 
seleccionado la opción de Ayuda) No 
traces la linea directamente en el formu 
laño ya que aparecena reflejada en tu 
fuente manuscrita. 
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Digitalización de caracteres manuscritos 


Si pulsas la flecha que aparece en la ventana 
de digitalización podras importar el documen 
to escaneado con anterioridad en el que relie 
naste todas las letras. 

En esta ventana debes definir los parametros 
de digitalización. Como la ventana de configu- 
ración difiere en función del tipo de escáner 
utilizado, es posible que la pantalla no corres 
ponda exactamente al gráfico que representa 



Una vez digitalizado el primer formulario, 
el programa procede al reconocimiento 
de los caracteres. 


Si en las opciones del escáner eliges una reso¬ 
lución de 600 puntos por pulgada obtendrás 
mejores resultados. Además, si seleccionas el 
modo de digitalización Lineart o Blanco y 
negro no sera necesario cambiar las dimensio¬ 
nes, pues los formularios deben ser digitabza 
dos en formato 100% 

Ahora debes delimitar con el ratón la zona grá¬ 
fica que debe ser digitalizada. Para ello, debes 
visualizar primero el documento utiliza el 
botón "Vista previa" y aparecerá una ventana 
donde puedes ver el formulario. 

El borde superior del marco de selección debe 
situarse por encima del rectángulo negro que 
puedes ver en la parte superior derecha del 
cuadro. Los demas bordes deben estar lo mas 
cerca posible de los limites Cuando hayas ter¬ 
minado de ajustar el marco de selección pulsa 
el botón "Sean" ( o Scanner o digitalizar) para 
efectuar la digitalización. 

En la zona de texto "Fuente Actual", indica el 
nombre de la fuente manuscrita que acaba de 
crear. Naturalmente lo mejor es indicar tu 
propio nombre al tipo de letra que estas 
creando Asi, siempre recordaras y te resultara 


más fácil encontrarla en futuros trabajos. 
Cuando contrastes que las casillas coinciden 
perfectamente, pulsa el boton "Análisis" para 
activar la función de reconocimiento de los 
caracteres manuscritos. 

Una vez hayas terminado de modificar los 
parametros pulsa en "Aceptar" para activar el 
análisis final de la pagina. 



Aparece una ventana que indica el resultado 
del análisis efectuado. Si lo deseas, puedes 
modificar el tamaño de las letras. 



Instalar fuentes manuscritas 


La fuente manuscrita que acabas de crear y 
guardar pasa a formar parte inmediatamente de 
la lista de fuentes que puedes utilizar en cual 
quiera de las aplicaciones de Windows ínstala 
das en tu ordenador. Por el contrario, si deseas 
que la fuente la utilice otra persona en su 
ordenador o incluso tu mismo en otro ordena 
dor, grábala en un disco y realiza los siguientes 
pasos para poder utilizarla. 

Las fuentes que hayas creado con el programa 
serán almacenadas en el directorio de instala¬ 
ción de "De tu puño y letra" en el subdirec 
tono Fuente, con el nombre que indicaste 



En esta ventana encontrarás la fuente 
manuscrita que has creado tú mismo, sin 
ningún esfuerzo ni dificultad. 

seguido de la extensión ttf Podras copiar tu 
fuente manuscrita en un disquete desde el 


Explorador de Windows Para instalar tu fuen 
te en otro ordenador, deberás realizar los 
siguientes pasos: 

• Selecciona en el Menu/Inicio de la barra de 
tareas, la opcion Configuracion/Panel de con¬ 
trol y haz un doble clic sobre el modulo Fuente 

• A continuación selecciona en el menú 
Archivo, la opcion denominada "Instalar nueva 
fuente", para abnr la caja de dialogo de 
"Agregar fuentes" 

• Indica la ruta de acceso al archivo deseado 
(unidad A) y selecciona tu nombre en la lista 
de fuentes que aparece en pantalla 



Fuentes ya creadas 


Asimismo, existe la posibilidad de utilizar 
fuentes que ya están creadas y que se inclu 
yen dentro del programa. Para poder acceder 
a ellas, elige la opción "Modificar fuente ya 
creada" A partir de ahí, la visualizarás y 
podras modificarla a tu antojo o simplemente 
insertarla en las fuentes de tu ordenador para 
utilizarla en cualquier momento 
Lo que sí hay que tener en cuenta, es que 
todo documento que envíes a una persona 
que no tenga esta fuente instalada en su 
ordenador no podra leerlo con esa fuente, 
asignándole, el propio PC, una distinta que si 
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La fuente del ejemplo es DB Graph03, que 
incluye el programa. 

PC 


está instalada en su sistema. Por lo que la 
gracia de este programa desaparece, limitan 
dose únicamente a imprimir documentos. De 
modo que si quieres que tus mas allegados 
puedan ver tu letra en pantalla, grábales la 
fuente en su ordenador o simplemente si 
mandas un texto por e-mail podras adjuntar 
le asimismo, la fuente que te has creado De 
esta forma podrás asegurarte de que podrán 
verla sin ningún problema una vez la hayan 
instalado en su ordenador. Así que no te lo 
pienses más, créate tu propia letra e imprime 
felicitaciones personalizadas. 
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C P R Á C T I C Ol _ _ 

IPrimeros auxilios 


Instalación y desinstalación 
de programas: sin riesgos 

Texto: Malte Sánchez 


La instalación de nuevos programas y la supresión de los que 
ya no se utilizan, es una tarea sencilla que por diversas razo¬ 
nes puede llegar a complicarse. Veamos algunas soluciones. 


M uy lejos quedan los tiempos en los que 
los programas que se instalaban bajo 
Windows debían ser eliminados del sistema 
borrando manualmente sus archivos. 
Posteriormente, con el perfeccionamiento del 
sistema, a los usuarios les costaba compren¬ 
der que las instalaciones y desinstalaciones 
ya no consistían en manipular archivos, que 
el proceso era gestionado por una sene de 
aplicaciones autónomas. 


El “progreso" ha aportado ciertas mejoras al 
usuario en este campo. En muchas ocasiones 
los programas se copian al disco duro median¬ 
te una operación tan simple como introducir 
su CD en el lector, y se desinstalan haciendo 
esta misma operación y un par de clics del 
ratón. Pero no todo es tan simple como se 
pinta. Pueden aparecer problemas conflictos, 
errores en el copiado de disco la apancion de 
mensajes extraños en pantalla... 


Qué no hacer 


• Nunca se debe recurrir a soluciones drásticas 
sin haber agotado antes las posibilidades ñor 
males Las alternativas finales son siempre las 
menos aconsejables y mas perjudiciales para el 
PC y los programas instalados. Los borrados 
manuales de programas, la manipulación en el 
Registro o la reinstalación del S O son siempre 
arreglos demasiado peligrosos o impactantes. 

• Como norma, los PCs que mas problemas 
ofrecen son aquellos que han sido sometidos a 
un elevado número de instalaciones y desins¬ 
talaciones. Lo mejor es reducir su número a lo 
imprescindible o asumir que cada vanos meses 
hay que hacer una limpieza completa. 


Significado de los iconos 


Grado de dificultad (Jj Tiempo estimado A\ Peligros posibles 


Programas abiertos 

CQ Bajo (T) 5 minutos A\ Bloqueo del sistema operativo 


Una de las mayores fuentes de conflicto durante 
las instalaciones o desinstalaciones de programas 
es tener otros programas en ejecución. Casi todas 
las aplicaciones advierten sobre esta posibilidad, 
suginendo el cierre de cualquier programa que 
esté en funcionamiento. 

Hay que saber distinguir entre programas tradi 
clónales" en ejecución, como el procesador de 
textos, el navegador, el cliente de correo; y los 



Los programas en ejecución bloquean archivos 
y pueden paralizar con un error la instalación. 


pequeños módulos que se quedan residentes en 
memona realizando pequeñas actividades, antivi¬ 
rus gestores de tarjetas de video/sonido, progra 
mas de mensajera Los programas en ejecución 
son los que mas problemas producen y los más 
preocupantes. Si no se solventan los problemas al 
cerrarlos, hay que pasar a las aplicaciones resi¬ 
dentes. El Administrador de tareas sirve para eli 
minar cualquiera de los dos tipos. 



Instalaciones relacionadas con el hardware 


Medio 


® 15 minutos 


A\ Fallos de hardware 


Las instalaciones relacionadas con el hardware 
(drivers gestores y aplicaciones de control) 
resultan ligeramente más complicadas y por 
tanto más susceptibles de fallar En la mayoría 
de los casos, se requiere que el hardware sujeto 
esté instalado y conectado adecuadamente antes 
de pasar al software. El usuario debe verificar 
este punto comprobándolo sobre la marcha o en 


el manual. En ciertos casos, será el software el 
que recomiende en qué momento debe conectar¬ 


se el aparato No hace falta decir que debe res¬ 
petarse siempre el momento de activación. 



La instalación de drivers y programas controladores es más susceptible de producir errores. 
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Doble intento 


3 


¡LO Bajo (T) 10 minutos 


Ninguna desinstalación o instalación debe 
dejarse por imposible sin haber hecho antes un 
segundo intento. Lo recomendable es reiniciar 
la maquina y empezar desde el principio La 
utilización del equipo durante horas y algunos 
fallos habituales pueden dejar ciertos archivos 
bloqueados- impidiendo la inco poracion o 
supresión de nuevo software. 


A Sin consecuencias 



Si el primer intento falla, realiza un segundo 
variando algún punto del proceso. 


Y si todo falla 


• Hay que partir del principio de que 
cualquier programa está preparado para 
poderse instalar o desinstalar sin proble¬ 
mas, y que en caso de que éstos aparez¬ 
can, se debe a las circunstancias particu¬ 
lares de esa máquina. 

• Si todo falla, y el programa merece la 
pena, el usuario puede considerar deteni¬ 
damente la reinstalación completa del sis¬ 
tema operativo. Con un sistema operativo 
"limpio" no habrá ninguna dificultad. 



Camino despejado 


Medio 


15 minutos 


Pérdida de información 


A las actualizaciones -mejorar los programas 
instalados con versiones más recientes- 
habna que dedicarles un artículo en exclusiva. 
Las ventajas de actualizar software son evi 
dentes: es mas sencillo y rápido no hay que 
comprar o adquirir el programa completo no 
se pierde la configuración ni los ajustes reali 
zados por el usuario.. Por desgracia, no es 
tan sencillo como parece. Algunos programa 
pueden "negarse" a ser copiados en el equipo 



La actualización de los programas mejora sus 
funciones o soluciona errores de programación. 


se pueden presentar conflictos bloqueos o 
errores. Algunas actualizaciones no son tal, 
no necesitan una versión anterior no es nece¬ 
sario que el usuario tenga el programa previo 
Ciertos instaladores detectan la existencia del 
programa anterior y lo eliminan antes de 
copiar sus archivos En caso de conflicto el 
usuario puede hacer ese proceso manualmen¬ 
te: desmstalar el programa anterior y dejar el 
camino despejado para el nuevo. 


5 


D-Jl Medio 


prueba de fallos 

(X) 20 minutos Problemas generales/errores del programa 


Si todo falla queda un remedio antes 
de dejarlo por imposible. Ante una ins 
talación o una desinstalación que se 
resiste se puede recurrir al "Modo A 
prueba de fallos" como alternativa 
posible. Este mecanismo de arranque 
evita que la mayor parte de los contro¬ 
ladores y librerías del sistema operati¬ 
vo se carguen en memoria y por tanto 
las posibilidades de fallo o conflicto se 
reducen aritméticamente 

Solución casera 1 

Haciendo una generalización, se puede 
asumir que el 70% de los archivos 
copiados en el ordenador durante una 
instalación van directamente a la car¬ 
peta propia del programa -normalmen 
te en Archivos de programa- El 30% 
restante son librerías y archivos auxi 
liares que se copian en los directorios 
propios de Windows. 

Cuando el usuario recurre a una desins 
talación "casera" o manual y borra la 
carpeta del programa y sus accesos 
directos debe comprender que no es un 
proceso limpio pero que peor seria no 


eliminar el programa de ninguna mane¬ 
ra Quedaran muchos residuos tanto en 
el disco duro como en el Registro. 

Una inspección del Registro usando la 
herramienta de búsqueda, puede ayudar 
a reducir el impacto negativo de esta 
acción La rama HKEY_LOCAL_MACHI 
NE’\S0 FTWAREXMicrosoft'.Windows \Curre 
níVersiori'iUnmstall contiene los ele¬ 
mentos que pueden ser desinstalados. 

El usuario puede considerar oportuno 
eliminar manualmente la referencia al 
programa borrado para completar su 
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El borrado manual no es un buen 
método para desinstalar programas. 
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Es fácil engañar a un programa para que 
crea que ha sido instalado correctamen¬ 
te añadiendo información al Registro. 


trabajo será suficiente con suprimir la 
"sub-rama" pertinente. 

Solución casera 2 

Cuando un programa se niega a insta 
larse y cualquier remedio es inútil, el 
usuario puede intentar una solución de 
emergencia. Consiste en clonar la insta 
laciOn a partir de otro ordenador en dos 
pasos - copiar los archivos y copiar las 
ramas del Registro relacionadas. En el 
primer punto habra que tener cuidado 
con los archivos localizados en otras 
carpetas diferentes de la habitual (en 
Archivos de programa). La herramienta 
de Búsqueda servirá para localizar las 
ramas que deberán exportarse. 
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P R Á C T I C O l_ 

|T rucos técnieos 

Ajustes de precisión 

Texto: Maite Sánchez 


Cuanto más complejos son los sistemas operativos, mayores posibilidades ofrecen a los 
usuarios y mayores son sus capacidades de personalización. El objetivo es sencillo: 
ofrecer las herramientas para que los programas se adapten como un guante a sus dueños. 


Adiós a ias pantallas azules 


S on muchos los que contie¬ 
nen el aliento cuando ven 
aparecer en su monitor una 
pantalla de fondo azul con letras 
blancas - es un acto reflejo al 
que se han acostumbrado des¬ 
pués de temer durante años los 
mensajes de error grave. Es posi¬ 
ble cambiar los colores utilizados 


para esta desagradable tarea y 
utilizar otros tonos más adecúa 
dos o menos traumáticos. 

Tendrás que editar el archivo 
SYSTEM.INI con el Bloc de notas 
y buscar la sección [386ENH], 
Deberás añadir dos lineas adicio¬ 
nales a partir de las últimas ano 
taciones presentes: 


MessageBackColor=4 

MessageTextColor=0 

El primer comando sirve para 
especificar el color del fondo y 
el siguiente para elegir el color 
de la fuente. Los códigos que 
deben utilizarse son los habitúa 
les para adaptadores gráficos 
CGA en formato hexadecimal. 
0-negro 

1- azul 

2- verde 

3- Cian 

4- rojo 

5- magenta 

6- marron 

7- blanco 

8- gris 

9- azul intenso 
A-verde intenso 
B-cian intenso 
C rojo intenso 

D magenta intenso 

E-amarillo 

F-blanco 


bou se.dru-Logitech3 

keyboarú.typ-Teclado estándar de 1«1/102 teclas o HS Natural Keyboard 

aspect=1BS,96.96 

displaii.dru=3D Prophet II (Jltra 

[386Enh] 

ebios-opbios 

notise=*UBOUse 

deulce=*dynapage 

device-*vcd 

deMÍce=*vpd 

device-«int13 

mafont=app850.fon 

keyboard-*ukd 

display=*vdd.*vflatd 

EMMExclude-CSBfl CFFF 

DHABufferSize-64 



[NonWindowsflpp] 

jTTlnitialSizes % S t 7 8 9 Id 11 12 13 14 15 16 IB 2B 22 _ 

Hasta los colores de las terribles pantallas azules de error pueden 
cambiar a voluntad del usuario. 


Zoom rápido 
con Office 


Visualización del menú 
Programas en dos columnas 


U tilizando un ratón con 
rueda es fácil ampliar o 
reducir el documento con el 
que se esta trabajando en ese 
momento. En lugar de recurrir 
al menú correspondiente (menú 
Ver y Zoom) e ir probando dife 
rentes factores hasta que se 
localice uno adecuado, se 
puede girar la rueda del ratón 
mientras se mantiene la tecla 
Control apretada. 

Los diferentes factores de zoom 
se irán aplicando según se des¬ 
place el control del ratón en 
un sentido o en otro. 

Gracias a esta práctica facultad 
es posible ajustar rápidamente 
el factor de visualización en 
pocos segundos. 
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Cuando se instalan muchos progra¬ 
mas, no pueden ser mostrados en 
una sola columna, pero si en dos. 


C uando la cantidad de progra 
mas instalados supera la capa¬ 
cidad del monitor para mostrarlos 
todos a la vez, el sistema activa 
un mecanismo de desplazamiento 
(scroll) que los visualiza por par 
tes. Esta solución, que puede 
resultar clara y sencilla, no es 
rápida para la mayoría de los 
usuarios. Manipulando el Registro 
de Windows es posible obligar a 
que se muestren todos los progra¬ 
mas en dos o más columnas. 
Podrás pasar de una a otra rápida¬ 
mente y de un solo vistazo. 

Borra el valor Order de la ruta: 
HKEY CURRENT USERS\Software\ 
Microsoft\Windows\CurrentVersion 
\Explorer\MenuOrder\StartMenu\P 
rograms\Menu. 


Icono 

de Outlook 
Express 

E s posible personalizar el icono 
de "Outlook Express" con un 
diseño propio una foto el logo¬ 
tipo de la empresa etc. Es sufi 
cíente con crear un BMP de 
32x32 o de 64x64 y realizar un 
cambio en el Registro de 
Windows. En la rama 
HKEY_CURRENT USER\Software\M 
icrosoft\Internet Explorer\Toolbar 
tendrás que buscar la entrada 
BrandBitmap y modificarla con la 
ruta del disco duro que lleva al 
nuevo BMP. Si no existe, 
BrandBitmap deberás añadirlo 
como una cadena 


e-mails 
en el acto 

E s posible crear un acceso 
directo en el Escritorio que 
abra directamente un formulario 
para el envío de correo electróm 
co con "Outlook Express" sin que 
sea necesario tener en funciona¬ 
miento dicha aplicación. 

Con un simple doble clic aparece 
rá en pantalla la típica ventana 
para la redacción del mensaje. El 
acceso directo deberá ejecutar el 
siguiente comando: "C:\Archivos 
de programa\Outlook 
Express\MSIMN EXE" /mailurl:%l 



Un simple clic, gracias a este 
comando, y aparecerá un 
mensaje listo para enviar. 
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Tamaño de fuente Of [ice 


S on muchos los usuarios 
que trabajan habitualmen 
te con «Word», 
«FrontPage», «PowerPoint» o 
«Publisher» y que descubren 
con desagrado que deben recu 
rrir una y otra vez a la herra 
mienta de menú para ajustar el 
texto al tamaño deseado. 

Para conseguir una fuente de 
unas dimensiones armónicas 
con el resto de la composición 
debes probar una decena de 
veces. Pero existe un método 
-en concreto una combinación 
de teclas- que facilita en gran 
medida este trabajo. 

Una vez que selecciones el 
texto con el que trabajar la 
pulsación de las teclas Control 
+ Mayúsculas + > hará que el 
cuerpo de la fuente aumente 
en dos puntos. Las teclas 
Control + < hará que decrezca 
en la misma cantidad. 


Fuente Espado entre caracteres Efectos de texto 


Fuente 


Estile de fuente 


Signet Roundhand ATT 

Symbol 

i 

I Normal 

Cursiva 

31 

Tahomo 


Negrita 

1 Times New Ponían 



3 

t 

j Negrita Cursiva 


8 

“31 

9 

d 

10 


11 




lor de fuente Estile de subrayado: 

j Automático " j (ninguno) 


Efectos 

Tachado 

r Dob[e tachado 
f~ Superindice 
r Subíndice 

Vista previa 


P Sombra 
r Contorno 
r~ Relieve 
Grabado 


f~ Versales 
I" Mayúsculas 
Oculto 


Tamaño de fuente Office 


Fuente TrueType. Se usará la misma fuente en la pantalla y en la impresora. 


Predeterminar... 


Aceptar 


“3 


Cancelar 


La herramienta de manipulación de fuentes no muestra el contenido 
general de la página después de los posibles cambios. 


Maletín borrado 


E l Maletín, como todo el 
mundo debería saber es una 
herramienta que permite compar¬ 
tir y transportar documentos 
entre dos ordenadores por medio 
de un disquete, disco optico, 
unidad ZIP, CD-RW. 

Es posible que con el trabajo 
cotidiano, te equivoques y lo 
borres definitivamente. Su recu 
peración es mucho más fácil de 
lo que parece. Tendrás que hacer 
clic sobre alguna parte del escri 
torio con el boton derecho 
luego elegir Nuevo y en el menú 
adicional escoger Maletin. 


Active Desktop ► 

Organizar iconos ► 

| Alinear iconos 

Actualizar 

; Deshacer Cambiar nombre Ctrl+Z 

1 Carpeta 

¿j Acceso directo 

jU Carpeta comprimida 
=] Documento de texto 
feH Documento de Microsoft Word 
@ Imagen de mapa de bits 
gil Archivo de sonido 

Nuevo ► 

A Maletín 


fe] Ho|a de calculo de Microsoft Excel 

Propiedades 

"1 Presentación de Microsoft PowerPoint 

Puedes crear un nuevo maletín 

| ACD S ee 1 mage S equence 

en cualquier momento, con 

Adobe Photoshop Irnage 

una simple operación, tal y 

NortonAntiVirus Sean 

como explicamos en este prác¬ 

¿±sf[ Thrust Document 

tico truco. 

i»! 


Sincronización automática 


L a sincronización es un pro 
ceso que gestiona de forma 
autónoma la descarga de pági 
ñas Web -o sites completos- 
para su visualización posterior 
off-line, es decir, sin conexión. 
Un usuario puede programar su 
ordenador para que a una hora 
determinada se conecte a su 
pagina Web favorita y desear 
gue todas las novedades que 
presenta dicha pagina. Luego 
podrá visitarla sin conexión a 
Internet y con una velocidad 
máxima ya que la tiene 
guardada por completo en su 
propio disco duro. 



La sincronización descarga Webs 
enteras, sin supervisión del 
usuario, para navegar off-line. 


El primer paso es añadir la 
dirección principal de la pagina 
a la lista de favoritos. Luego 
utilizando el botón derecho 
sobre el nuevo elemento habrá 
que activar la opción 
Disponible sin conexión. El 
Explorador de Internet descar¬ 
gará la primera versión de la 
pagina, pero si quieres progra¬ 
mar las descargas a tu gusto 
deberás utilizar la opción 
Propiedades que aparece al 
hacer clic con el boton dere¬ 
cho. Las pestañas Programación 
y Descargar sirven para configu¬ 
rar la sincronización. 


PC Manía 


Pausa 
durante las 
presentaciones 

E s habitual que un conferen¬ 
ciante que está utilizando una 
presentación en «PowerPoint» 
deba hacer una pausa durante su 
charla. Para que su documento se 
bloquee en ese mismo punto 
puede pulsar las teclas b (minús¬ 
culas) o . (punto). 

La pantalla quedará en negro a la 
espera de que se realice cualquier 
otra pulsación y se reanude en el 
lugar donde quedo. 


Motor de 
búsqueda 
en IE 

P or defecto. Internet Explorer 
esta configurado para utilizar 
MSN Web Search como motor de 
búsqueda Cuando pulsas el botón 
Búsqueda del navegador la panta¬ 
lla se divide para acoger un nuevo 
panel -normalmente a la izquier 
da- donde puedes hacer rastreos 
de Webs. Utilizando el Registro de 
Windows es posible cambiar el 
motor de MSN por otro como Al¬ 
taVista, Google, etc. En HKEY 
CURRENT USER\Software\Microsof 
t\Internet Explorer\Main tendrás 
que editar la entrada SearchPage 
con la URL del nuevo motor. 


Importar 
o exportar 
los favoritos 

L a creación de una buena bi¬ 
blioteca de favoritos -Webs de 
ínteres que son anotadas en un 
índice para consultas posteriores- 
puede ser un trabajo de meses o 
incluso años. El secreto para no 
perder esta labor con cualquier 
típico accidente consiste en hacer 
copias de segundad con cierta 
periodicidad. La herramienta que 
lo permite está disponible en el 
primer menú del navegador de 
Microsoft (Archivo). Importar y 
exportar permite guardar o recu 
perar de un documento especial, 
bootmark.htm, los favoritos del 
usuario. Además, también resulta 
útil para convertir los favoritos 
de Netscape Navigator. 
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C_ P R Á C T I C Ol 

¡Java 

Trabajar con icheros Zp 

Java vuelve a demostrar todo su potencial y la facilidad de pro- Incluido en 

gramar con él, haciendo que descomprimir y comprimir ficheros (aD J ^D-ROM 
sea un juego de niños resuelto en pocas líneas de código. v ^ 


Texto: Fernando Luis Sánchez 

U n interesantísimo package que forma parte 
del kit de desarrollo del lenguaje es 
java.útil. Un nombre elegido con mucho acier 
to, ya que dentro de él se encuentra una serie 
de clases representativas de estructuras de da 
tos complejas (propiedades, vectores, listas 
enlazadas, árboles, pilas, tablas de hash dic 
cionarios, calendarios...) y otras que ayudan a 
realizar tareas de manera más sencilla (ran 
dom, iteradores, enumeraciones...). 

Además de todo esto dentro de dicho package 
se encuentran dos packages más: zip 
(java.util.zip) y jar (java.util.jar) con todas 
las clases necesarias para trabajar con estos 
dos tipos de archivos. El primero de ellos un 
formato bien conocido por ser el estándar más 
usado en compresión de ficheros nos ocupa 
este mes la sección, en la que dejamos bien 
claro cómo comprimir y descomprimir desde 
una de nuestras aplicaciones. 

En el CD-ROM que acompaña a la revista 
encontraras una aplicación completa con ínter 
faz gráfica que permite abrir ficheros con 
extensión zip, muestra en pantalla su conteni¬ 
do y puede, entonces descomprimirlo (ver 
imagen adjunta). La misma aplicación también 
tiene la función de crear una lista de ficheros, 
añadiéndolos a los que ya tengas en pantalla, 
para después comprimirlos al fichero zip que 
indiques (ver imagen adjunta). 

Descomprimir... 

En el cuadro adjunto puedes consultar las line¬ 
as de código necesarias para descomprimir 
todos los archivos que se encuentren dentro 
de un fichero zip. 

El ejemplo parte del supuesto de que tienes 
un Vector (java.útil.Vector) con todas las 
entradas del fichero zip. Para obtenerlo la 
clase ZipFile (java.util.zip.ZipFile) dispone 
de la función entnes(), que devuelve una 


Compresor/Descompresor 0.1 
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En la pantalla de la izquierda, el programa muestra el contenido del fichero zip a descomprimir. 
En la imagen de la derecha, vemos el contenido comprimido en dicho fichero zip. 


Comprimir ficheros 


try{ 

zop=new ZipOutputStream(new FileOutputStream(f)); 
for(int i=0;i<archivos.size();i++) ( 

File file=(File)archivos.elementAt(i); 

ZipEntry ze=new ZipEntry(file.getPath()); 

FilelnputStream fis=new FilelnputStream(file); 

zop.putNextEntry(ze); 

byte[] b=new byte[(int)file.length()]; 

fis.read(b,0,(int)file.length()); 

fis.close(); 

zop.write(b,0,(int)fíle.length ()); 
zop.closeEntry(); 

} 

zop.close(); 

}catch(Exception e){} 


CD tienes exactamente el bucle 
que convierte la Enumeration 
en un Vector. 


Enumeration (java.útil.Enumeration) de 
ZipEntry (java.util.zip.ZipEntry). Cada una 
de las ZipEntry representa un archivo den 
tro del zip y sera como te refieras a él. Si 
vuelves al código, para cada ZipEntry se 
obtiene un InputStream y mientras se lee 
de el ve escribiendo en un fichero mediante 
un FileOutputStream. 

Por lo que respecta a la Enumeration, pue¬ 
des tratar con ella mediante los métodos 
hasMoreElements() y nextElement(). En la 
función abrirFicheroZip() del programa del 


Líneas para descomprimir ficheros zip 


for(int i=0;i<archivos.size();i++){ 

try{ 

ZipEntry ze=(ZipEntry)archivos.elementAt(i); 

InputStream in=zf.getInputStream(ze); 

FileOutputStream out=new FileOutputStream(ze.getName()); 
for(int j=in.read();j!=-l;j=in.read()) out.write(j); 
out.close(); 
in.closeQ; 

}catch(Exception exc){} 

} 


...y comprimir 

Con sólo un vistazo al cuadro 
"Comprimir" te daras cuenta de 
que la tarea de comprimir no es 
mas complicada de la de des¬ 
comprimir. De nuevo un tipo de 
InputStream para obtener los 
datos un OutputStream para 
escribirlos... y las ZipEntiy 
representando los archivos a 
comprimir. Todo lo demas déja¬ 
selo a Java. En este caso, el 
Vector "archivos" contiene obje 
tos de la clase File (java. 10 .F 1 le), 
representando toda la lista de 
ficheros que quieres comprimir en tu archivo 
zip También ahora, al contrano de antes pue 
des realizar la lectura sobre un buffer de bytes 
de una sola vez ya que conoces de antemano 
el tamaño del fichero. Asi también puedes 
escnbir el buffer entero (no byte a byte) con 
lo que consigues mayor rapidez y eficiencia. 

Si pruebas la aplicación y comparas los resul 
tados con programas comerciales de compre¬ 
sión en formato zip, podras observar que en 
ocasiones, el resultado obtenido es incluso 
mejor que con estos últimos. Y todo esto sin 
variar ninguna de las opciones de compresión 
por defecto. Por ejemplo ZipEntry dispone de 
un método llamado setMethodQ en el que se 
puede elegir el método de compresión 
mediante las constantes STORED y DEFLATED, 
representando si quieres sólo almacenar los 
datos o comprimirlos realmente Esto también 
se puede configurar de manera global en el 
ZipOutputStream. Sin embargo, este ultimo 
además da la opcion de variar el nivel de 
compresión con un valor entre 0 y 9, ambos 
inclusive. El valor más bajo representa mngu 
na compresión y el mas alto la máxima com¬ 
presión posible. Puedes configurar este pará¬ 
metro mediante setLevel(). 
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PC MANÍA 


USCRIBETE A 
CONSIGUE TU REGALO 





Archivador 

+ 3 REVISTAS 


Por el precio de 12 números 
12 x 4,75. = 57,00. (9 484 Ras.) consigue 15, esto 
es, 3 meses más de suscripción y el archivador 
para que tengas tus ejemplares de PC Mama 
siempre a mano. 

Un regalo de más de 18,00. (más de 3.000 Ras). 


Cd Stomper 



Al suscribirte por un año 12 x 4,75» = 57,00*= (9.484 
Ptas.) te regalamos un CD Stomper, para que 
personalices tus CDs de forma rápida y cómoda. 
El CD Stomper, que en las tiendas cuesta más de 
24,00» (más de 4.000 Ras.), incluye un aplicador de 
etiquetas, el software para diseñar tus etiquetas y 
un paquete con etiquetas y cartulinas. 


Paca 9 
números y Recibe 

12 


" 


14 W» 



Por el precio de 9 números 
9 x 4,75» = 42,75» ( 7.113 Ptas.) recibirás los 
próximos 12 números de PC Manía y sus 24 CDs, 
ahorrándote más de 14,00» (2.300 Ptas). 



SUSCRIBETE CON RECALO 


ü Sí, deseo suscribirme a la revista PC Manía por un año por 57,00» (12 números x 4,75» /ej.) + 2,50» de gastos de envío. Recibiré cada mes un ejemplar y de regalo la opción que marco (elige una): 


O ARCHIVADOR + 3 REVISTAS O CD STOMPER 


FORMA DE PACO 


(Elige una de las 2 opciones) 


ü DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 


Nombre y Apellidos del Titular 
Cuenta Corriente 
Ü TARJETA DE CRÉDITO: 

O VISA O WASTE - CARD O AMERICAN EXPRESS NUMERO I_L 


I_I_I_1_I I I I i_I I_L 

ENTIDAD AGENCIA DC 


J_i_I_I_I_I_I_I_I_I 

N* DE CUENTA 


J_I I_I_L 


J I_I_L 


J I_I_L 


CADUCIDAD 


J_l/l_I_I 


SUSCRIBETE CON DESCUENTO 


ü Sí, deseo suscribirme a la revista PC Manía por un año por 42,75», (paga 9 números y recibe 12). + 2,50» de gastos de envío y recibir cada mes un ejemplar. 
í M ^ (Elige una de las 3 opciones) 

_] ADJUNTO TALÓN BANCARIO a nombre de Hobby Press S.A. (El talón tiene un recargo de 2,00» por gastos de tramitación) 
ü DOMICILI ACIÓN BAN CARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 

Nombre y Apellidos del Titular .........-......... 


Cuenta Corriente 


I L 


J_I J_I_I I_I_I I_I_L 

ENTIDAD ACENCIA DC 


J I 1 I i!! 


J TARJETA DE CREDITO: 

O VISA O MASTER CARD O AMERICAN EXPRESS NÚMERO L 


N* DE CUENTA 

_l I_I_I_I_1 I_I_I_L 


I I I _! CADUCIDAD I I I j I I I 


Nombre/ Apellidos. 


.Fecha de Nacimiento........Teléfono. 


Domicilio ....C. Postal (imprescindible).................. Localidad ... Provincia................. 

• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. _ FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

• De ecuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que nos 
facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, 

Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Los regalos sólo están disponibles si la suscripción se hece con cargo a VISA o domiciliación bancana. Para otras formas 
de pago SÓLO está disponible la oferta de 9 x 12. 

• Promoción valida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta 
sin previo aviso. 
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Windows xp Home 
vs xp Professional 


Los distintos Windows se quedan obsoletos a marchas forzadas. Cuando no hemos 
terminado de asumir Windows Me, la invasión xp llega a nuestros hogares, bien en 
formato Office, bien en las adornadas ventanas de Windows xp. Pero esta nueva 
familia tiene dos subclases. 


Texto: Miguel Ángel Liado 

s cada vez más complicado dirimir si la 
acelerada sucesión de Windows es benefi- 
ciosa o no para los usuarios. Cuando aun que¬ 
dan muchos estudiosos de Windows 98 Micro 
soft sufre una transición más estética que 
funcional con el nuevo Windows Me que roba 
su aspecto de la familia Windows 2000. 
Ademas, anuncia a bombo y platillo que desa 
parece la vieja capa DOS por debajo de las 
ventanas. Por si fuera poco, el lavado de cara 
cambia de sitio la cosmética de los anteriores 
sistemas, con lo cual, lo sencillo se hace difí¬ 
cil al no encontrar las cosas donde estructu 
raímente deberían estar. Lo mismo sucede, 
sólo que con antelación, con el esperado 
2000 y su inextricable familia. Se multiplican 
los Profesional, Server Advanced Server 
Enterprise, Data no sé qué y lo que el cultiva¬ 
do marketing implique. El resultado es una 
florida panoplia de sistemas que cuesta mucho 
saber a qué están dedicados en particular. 

Con el arranque de Windows xp las cosas 



El ya conocido Windows Media Player también 
ha cambiado su aspecto por algo con más 
diseño, aunque un tanto estrambótico. 

empeoran. Parece ser que la versión Home es 
un Me con un funcionamiento, al menos a 
priori, más estable. Hasta aquí bien. Pero, ¿la 
versión Professional sustituye al 2000 
Professional? ¿0 es un Me para profesionales? 
¿Habra dos tipos de profesionales: los muy 
profesionales o gurus que tendrán 2000 y los 
profesionales de medio pelo o técnicos infor 
maticos que tendrán un xp a mitad de vueltas? 


¿No es excesivo tanta versión en tan poco 
tiempo 5 ¿Microsoft empezará a sacar versiones 
mensuales: Windows xp Noviembre Edition, 
Diciembre Edition etcetera? ¿Cambiaran las 
cosas una vez más de sitio o definitivamente 
se esconderán para crear un Wally electrónico? 
La sucesión acelerada de versiones confunde. 
Quiza la vertiente positiva se encuentre en las 
mejoras tecnológicas que se van incluyendo, 
aunque hemos mirado mucho Me y no hemos 
descubierto demasiadas. En aras del progreso 
es preciso y necesario concederle al gigante 
del software el beneficio de la duda sobre la 
utilidad de las múltiples versiones en la espe 
ranza de conseguir un futuro sin el Doctor 
Watson, las pantallas azules o los crípticos 
errores de protección consiguiendo un mundo 
feliz que m Huxley atisbaba a sonar. En esta 
ocasión, nosotros intentaremos clarificar en la 
medida de lo posible las diferencias entre los 
dos pnmeros delfines de la ensena xp. Luego 
que cada uno saque sus propias conclusiones 
sobre si necesita uno u otro 



Un vistazo a Windows xp Home Edition 


Según declara Microsoft esta versión está 
definitivamente orientada a todos aquellos 
usuarios que son o se declaran domésticos. 
Esto alcanza a los que utilizan su PC como 



Más de lo mismo con distinto aspecto. 
Lo cierto es que la estética es suave y 
creativa. Va a gustar. 


viatico para el ocio o actividades informáticas 
menores o no relacionadas con una actividad 
laborar que requiera de una especial potencia 
informática. Los logros tecnológicos en esta 



La carpeta de imágenes está muy mejorada 
y es más descriptiva, aunque el aspecto 
recuerde mucho al Mac OS X. 


versión de xp son sin embargo, importantes- 

• Ejecución de las aplicaciones y compatibilidad 
del hardware mejorada. Es decir, que lo que ya 
tengas te funcionara mas y mejor amen de lo 
nuevo que vendrá pulido para este xp. 

• Segundad simplificada aunque muchos se 
planteen que mas se puede simplificar de la 
segundad de Me 

• Acceso al sistema también simplificada a 
través de la nueva pantalla de bienvenida 

• Rapida conmutación entre usuarios o lo 
que es lo mismo que podrás pasar de ser un 
usuario a otro con mayor rapidez de la que lo 
hacías hasta el momento 

• Nueva interfaz de usuario sensible al con 
texto y con tareas orientadas hacia la Web. 

• Una vez mas incorpora soporte ampliado 
para el tema multimedia 

• DirectX 8.1 aunque esto ya no es una 
novedad en las versiones últimas de Windows 
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Professional Edition, más que la versión Home 


Si atendemos a las indicaciones de Microsoft, 
este xp está orientado a todos aquellos usua¬ 
rios que tengan en la informática su medio de 
vida o que por sus circunstancias laborales 
necesiten un modelo de seguridad más avan¬ 
zado y mayor estabilidad. Sustituye defimti 
vamente al 2000 Professional y abre camino 
para nuevas versiones de xp orientadas a 
otros ámbitos Pese a todo las diferencias se 
encuentran fundamentalmente en la según 
dad, mas compleja y semejante, por otra 
parte, a la del 2000 Professional, aunque el 



El botón de inicio ya no parece el mismo. 
Lo que muestra es más identificable. 

Una nueva mejora. 


aspecto continúa siendo el mismo Algo que 
tienen o deberian tener en común, son los 
drivers, un problema endémico que venimos 
arrastrando desde hace ya tiempo. Hasta 
ahora estamos obligados a un dnvei para 
cada sistema: uno para NT otro para Windows 
9x, otro para los 2000 y ahora uno más para 
los xp. La selva está ahora más tupida que 
nunca. Esto viene a corregirse con los xp 
donde se consume un viejo sueño: un driver 
común a todos los sistemas de Microsoft. Este 
si es auténticamente un logro importante y 
más viniendo de Microsoft. 

Entre los distintos Windows xp podrás traba 
jar con el mismo driver. Será compatible y 
funcionará por igual en ambos. Ahora veamos 
todo aquello que tiene este xp y que no está 
en la versión Home - 

• Escritorio remoto. Esto significa que los 
usuarios remotos o administradores del siste¬ 
ma podrán tomar el control de tu máquina 
desde cualquier sistema operativo que soporte 
servicios de terminal. Windows 98, Me o xp. 
Una buena idea. 

• Soporte para más de un procesador mientras 
la versión hogareña soporta sólo uno. 

• Sistema de Backup y de Recuperación 
Automatizada del Sistema 



Los cambios también han afectado a la pan¬ 
talla de cierre del sistema. Frente a la ya 
conocida y espartana lista desplegable, se 
muestran ahora unos identificativos botones. 

Inexplicablemente el backup se quitó de 
Home. Está visto que los usuarios domésticos 
no tienen derecho a la vida 

• Soporte para discos dinámicos. En este caso, 
la versión Home ni siquiera tiene el gestor de 
discos que ya conoces de NT o 2000. 

• Soporte para FAX. El asunto no es que la ver¬ 
sión Home no lo tenga, sino que no se instala 
por defecto, pudiendo hacerlo mas tarde desde 
el CD de xp Home. En el caso de la versión Pro 
sí se ínstala por defecto. 

• Internet Information Server 5 1 se ínstala en 
xp Pro pero no en la versión Home. 


Otras diferencias entre xp Pro y Home 


En cuanto a la seguridad encontramos estas 
características adicionales: 

• Sistema de encnptacion de ficheros. Es 
posible pulsar en una carpeta o archivo y 
encnptarla automáticamente. 

La versión Home no lo tiene. 

• Segundad a nivel de archivo igual que suce 
de en los NT o 2000. 

Home tiene la segundad de toda la vida. 

• Certificación C2. Aunque es algo irrelevante, 
hay que tener en cuenta que tampoco viene 
con la edición Home 

La propia administración del sistema muestra 



El nuevo panel de control. 

Explica más, y a buen seguro que con tanto 
gráfico consume más CPU. 


estas otras diferencias: 

• Sólo la versión Pro puede acceder a los 
dominios de Active Directory. 

• Ya que la versión Home no puede entrar en 
el sistema de dominios de Active Directory 
tampoco puede asignar políticas de grupo. 

• Intellimirror, que es la parte de toma de 
control remoto de la maquina y reparación de 
sus problemas que obviamente, no existe en 
la versión Home. 

• Perfiles móviles. Por el mismo motivo que 

la versión Home no puede acceder a los servi¬ 
cios de Active Directory, tampoco puede 
hacerlo a esta funcionalidad. La versión Pro sí 
lo puede hacer. 

Además, la versión Pro incluye todos estos 
"extras" que te detallamos a continuación: 

• Soporte para múltiples lenguajes, de manera 
que podrás instalar un xp Pro que pueda ser 
leído en castellano, inglés, etcétera. 

• En un futuro próximo, xp Pro tendrá su 
correspondiente versión de 64 bits para los 
deseados sistemas Itamum de intel. 

• En lo que a la red respecta puede: 

- Trabajar con IPSec. 

Admite "de fabrica" soporte para SNMP. 
Servicios TCP/IP adicionales. 

Agente SAP. 

Servicios de cliente para NetWare. 

Monitor de rendimiento de red. 
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El nuevo 
Windows 
Messenger. 
Un programa 
con el que 
comunicarte 
mejor y más 
rápido con 
el mundo. 


- Características móviles. 

Por último y dedicado a todos aquellos que 
ya ardan en deseos de actualizar a cualquiera 
de las versiones de xp, hemos de decir que la 
versión Home sólo es capaz de actualizar 
desde 98 98 SE y Me, no pudiendo hacerlo 
con 95, NT Workstation o 2000 Professional. 
La versión Pro de xp puede actualizarse desde 
cualquiera de éstos, asi que es preciso valorar 
sobre qué vamos a ejecutar la actualización. 
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c prácticoI_ 

IConsultorio técnico 

Si queréis solucionar vuestras dudas, sólo tenéis que mandarlas por correo a la siguiente dirección: 

Hobby Press, S.A. - C/ Pedro Teixeira 8, 5 a Planta - 28020 Madrid 

O por fax al número: 902 15 17 98. Por favor, indicad en el sobre Sección Consultorio técnico 


La pantalla se 
queda en negro 

Hace dos semanas instalé 
una nueva taijeta de vídeo, 
una 3D Prophet 4000 XT de 
Hercules, y estuve trabajan¬ 
do con total normalidad 
hasta hace dos semanas, que 
apagué el ordenador y al vol¬ 
ver a él no encendía ni pro¬ 
ducía sonido alguno excepto 
dos pitidos en el arranque 
que no sé muy bien qué sig¬ 
nifican. He revisado todos 
los elementos, pero tampoco 
sé muy bien qué mirar. ¿A 
qué se debe este inesperado 
fallo en el funcionamiento? 

Darío Martínez 

Es más que probable que la 
ranura AGP de tu ordenador esté 
demasiado forzada y cualquier 
movimiento haya deshabilitado 
la correcta posición de la tarje¬ 
ta. Prueba a retirarla momentá¬ 
neamente de su bus, limpia el 
puerto AGP con un algodón 



humedecido (no mojado) en 
agua y jabón y limpia el resto 
de la placa base con un bote de 
aire comprimido. Después, pin¬ 
cha de nuevo la taijeta con fir¬ 
meza y arranca el PC. Seguro 
que se debe a esto que te co¬ 
mentamos por el detalle de los 
dos pitidos, signo inequívoco de 
que no existe un dispositivo de 
imagen conectado, por lo que 
es imposible acceder al sistema. 



Colores apagados 


Tengo un monitor LG de 15 
pulgadas que tiene una sería 
disminución en la calidad del 
color general. Todo se ve con 


un aspecto bastante verde y 
todas las aplicaciones que 
ejecuto, por mucho que 
intento regular el brillo o 
tocar en las propiedades de 
ficha de color (tengo una 
tarjeta ELSA Erazor III), es 
imposible conseguir una 
mejor calidad de imagen. 
¿Cómo soluciono el proble¬ 
ma? ¿Se habrá gastado el 
fósforo o se ha debilitado 
alguna parte interna que 
posea el monitor? 


Mario López 

Puedes solucionar fácilmen¬ 
te tu problema utilizando una 
opción del menú OSD llamado 
Desmagnetizar. Cuando el 
tubo de imagen se imanta por 
la cercanía de un objeto elec¬ 
tromagnético como un teléfo¬ 
no móvil, la pantalla pierde 
color o aparecen manchas de 
color rojo, verde o azul. 
Utilizando esta opción, el 
tubo de imagen se refrescará 
y la falta de color desaparece¬ 
rá sin problema. 



¿Cuál es el mejor 
formato de audio? 

Hola, llevo varios días reu¬ 
niendo CDs de un solista del 
que ahora tengo que realizar 
un proyecto de universidad y 
me encuentro con un montón 
de pistas y varios programas 
multimedia para crear lo que 
necesito, pero me gustaría 
saber cómo dar el toque 
importante a la obra, esco¬ 
giendo el mejor formato de 
audio al digitalizar los con¬ 
tenidos. ¿Me podrías dar 
algún consejo para esta 
duda? Gradas. 


loaquín Hernández 

Hay tantos formatos, aunque 
no tan vanados, que resulta 
difícil decantarse por uno u 
otro. Nosotros, obviamente, 
recomendamos todos aquellos 
formatos donde la compresión 
no elevada y el tamaño justo 
permiten coleccionar sin pro¬ 
blemas de tener que reconver- 

PC Manía 



tir a medio/largo plazo. Es 
decir, con WAV obtendrás la 
mejor calidad, pero la compre¬ 
sión es nula y acabarás por 
sacrificar tanto espacio que 
ninguna aplicación multimedia 
se podra proyectar sobre un 
CD. Si quieres un buen consejo 
sobre todo este mundo de 
digítalización y MP3, estudia 
bien el WMA (Windows Media 
Audio), pues ocupa bastante 
menos que los MP3 y la com¬ 
presión es la misma. Realiza 
pruebas, ya que tendrás que 
ver qué extensión se adapta 
mejor a tu trabajo. 



El escáner bajo 
Windows xp 

Tengo un escáner scanjet 
5370c y hace poco instalé 
Windows xp y no tengo más 
que problemas con los pro¬ 
gramas que dependen del 
escáner y los que le solici¬ 
tan, mediante TWAIN, la 
tarea de escaneo. Es decir, 
aunque abro programas 
como «Photoshop» no 
encuentro por ningún lado el 
escáner que tengo en la 
opción de Importar, pero 
luego intento abrir la captu¬ 
ra de imagen del sistema, 
por ejemplo desde "Mi PC" y 
tampoco puedo. Si pulso uno 
de los botones del escáner 
si tengo sí se abre un menú 
contextual para optar al pro¬ 
grama a ejecutar, pero tam¬ 
poco se abre... ¿Alguna 
ayuda al respecto? 

Martin Clavo 

Con toda probabilidad has 
instalado correctamente 
Windows xp y este ha detecta¬ 
do tu escáner con éxito (ya 
que lo tienes bajo el icono Mi 


PC y desde ahí puedes acceder 
a sus propiedades e incluso 
visualizar vistas previas. No 
obstante, es posible que no 
hayas descargado la versión 
correcta, el parche que actua¬ 
liza ese TWAIN, pues un salto 
de Windows Millenium a 
Windows xp es bastante "trau 
matico" para todos estos dis 
positivos controlados por 
librerías DLL especiales. 

Puedes descargar el parche 
desde www.hp.es, allí tienes 
una sección especial de con¬ 
troladores para Windows 21)00 
y xp que pueden solucionar 
este problema de "inexisten 
cía" del escáner. 



Demasiado 
ruido de fondo 


Tengo dos altavoces conecta¬ 
dos a la taijeta de sonido y 
cada vez que conecto el PC 
comienza un siseo de fondo 
que no me deja concentrar¬ 
me en lo que hago. La escu¬ 
cha de CDs de audio o de 
algunos juegos se hace casi 
insoportable porque el soni¬ 
do entorpece mucho. Los 
altavoces son de la marca 
boeder; venían con el equi¬ 
po. No son muy buenos, pero 
tampoco necesito que sean 
demasiado potentes para lo 
que suelo hacer. Mi taijeta 
de sonido es una Sound 
Blaster Lível Valué por si os 
sirve de referencia. 


Pablo Cordón 

El problema que nos comen¬ 
tas tiene muy fácil solución. Si 
no se debe a ningún problema 
de la taijeta, y al comentarnos 
que existe un siseo en todo 
programa, aplicación e incluso 
de fondo cuando el sistema 
operativo esta en marcha, 
puede deberse a una mala 
posición de los controles ana¬ 
lógicos. Supervisa el que el 
control de agudos (Trebble) no 
esta demasiado elevado. 
Asimismo, puedes subir un 
poco los bajos (Bass) para 
conseguir estabilizar un poco 
el sonido. Esta misma opera- 
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ción es muy recomendable 
para el propio sistema operati¬ 
vo: encontrarás los niveles de 
audio junto al reloj de 
Windows, en el icono del alta¬ 
voz que controla el volumen 
interno de la tarjeta. 



El PDA no 
se sincroniza 

Tengo un PDA hp Jornada 
545 y siempre he trabajado 
con él fuera de casa y conec¬ 
tándolo al ordenador cuando 
terminaba la "jornada". Lo 
que pasa que hace poco 
tengo un trabajo que tam¬ 
bién requiere el uso de 
calendario y tareas y quiero 
sincronizarlo con los dos PCs, 
pero no hay manera de que 
en el trabajo se sincronice. 
Tengo Windows xp Home 
Edition instalado y la versión 
3.5 de ActiveSync y aunque 
en casa se sincroniza bien, 
en el trabajo parpadea varías 
veces el icono verde pero 
después se queda gris. 

¿Cómo puedo sincronizarlo 
también en el trabajo? 


Luis Lentijo 

Existe una opcion en 
ActiveSync que permite sincro¬ 
nizar la agenda con dos orde 
nadores. De ese modo, puedes 
conectar la agenda en el orde¬ 
nador del trabajo, obtener 
citas pendientes y llevarlas a 
casa para allí retocarlas o anu 
larlas y volver a grabarlas a la 
agenda electrónica, para lle¬ 
varlas al trabajo y asi sucesi¬ 
vamente. El trabajo se hace 
mas sencillo y asi no sera 
necesario apuntar las cosas en 
un bloc o enviar correos elec¬ 
trónicos al trabajo para acor 
darse de las tareas a realizar. 



La convergencia 
del monitor 

Hace poco compré un moni¬ 
tor de 21 pulgadas de 
segunda mano, un SONY 
G500. Es una pantalla de 
muy generosas proporciones 
que me permite un trabajo 
múltiple, al albergar muchas 
ventanas. Sin embargo, 
tengo dificultades al inten¬ 


tar leer la hora que se sitúa 
en la esquina inferior dere¬ 
cha. Fijándome bien, me he 
dado cuenta de que el pro¬ 
blema son los laterales 
superior e inferior que 
muestran una imagen borro¬ 
sa... ¿A qué puede deberse y 
cómo lo corrijo? 

iván 

Ese fallo del que nos hablas 
es debido a la gran superficie 
que el tubo de imagen debe 
cubrir. No se trata de 17 ni 19 
pulgadas, sino 21. Eso es casi 
como un televisor medio. Esto 
significa que la proyección de 
la imagen puede verse alterada 
por la alta frecuencia que debe 
generar y los margenes pueden 
verse alterados. En una de las 
opciones del menú OSD hay 
una función llamada 
Convergencia que arregla este 
error por el que la imagen 
parece doble o difusa. Puedes 
utilizar una imagen-patrón 
dispuesta en la pantalla con 
el fin de visualizar los errores 
e ir calibrando la imagen en 
su totalidad, aunque un sim 
pie fondo de pantalla puede 
valerte. Un monitor de mas 
frecuencia (consultando nues¬ 
tra base de datos, el tuyo 
tiene 75 KHz a 1600x1200) 
podría eliminar esa conver 
gencia. Estudia la posibilidad 
de cambiar de monitor si tu 
tarea asi te lo exige. 



¿Cómo puedo 
conectar dos 
monitores? 

Tengo un trabajo en una dis¬ 
coteca y hace poco quise 
hacer algo pero el ordenador 
me lo impedía físicamente. 
Se trata de conectar el 
monitor de siempre, desde 
donde controlo todo el tema 
de mezclas, samples y pis¬ 



tas y luego conectar un dis¬ 
positivo para proyectar la 
imagen del osciloscopio. Eso 
significa dos tareas, con dos 
"displays" pero me resulta 
imposible por falta de 
medios. ¿Necesito definiti¬ 
vamente dos ordenadores 
para poder hacer eso? 


Sergio Márquez 

Puesto que es imposible 
hacer que una sola tarjeta de 
video reproduzca dos tareas 
distintas en dos monitores, 
existen soluciones muy eco¬ 
nómicas que pueden ayudarte 
con este problema. La mas 
indicada es adquirir una tarje¬ 
ta RADEON VE de ATI. Esta 
posee tres salidas: VGA, DVI y 
TV. De este modo puedes con¬ 
vertir la salida DVI en VGA y 
tener dos monitores conecta 
dos a la tarjeta. La tercera 
salida la puedes utilizar con 
un televisor o un proyector 
especial. Ademas, el software 
permite tener dos pantallas 
en el mismo sistema operati¬ 
vo, es decir, el DVD reprodu 
ciéndose en un monitor y el 
«Word» abierto en otra. De 
este modo, puedes tener en 
tu monitor el programa de 
edición y proyectar la imagen 
del osciloscopio a la vez. 

mz .-zzzi 

No reconoce 
La grabadora 

Hace poco instalé una ver¬ 
sión de demostración del 
sistema operativo Windows 
xp Professional y he pasado 
con ella más o menos un 
mes, hasta que la desinstalé 
porque no la activé final¬ 
mente. El caso es que des¬ 
pués regresé a Windows 98 
con la opción Desinstalar y 
cambié la regrabadora de 
12x por una de 20x. 

Y aquí llega el problema: no 
he conseguido hacer nada 
para que la grabadora fun¬ 
cione, por más que he bus¬ 
cado el dríver en la página 
de Philips. ¿Sabéis a que 
puede deberse? 


Ignacio Fernández 

El problema que nos comen¬ 
tas es una "retirada" de los 
controladores de tu grabadora, 
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pero no los propios del lector 
de CD, ya que sería imposible 
mediante Windows hacer ver 
que no posee una grabadora 
conectada a un puerto IDE. 
Realmente lo que esta fallando 
es el programa grabador, como 
«Ñero» o «Easy CD Creator», 
depende del que tengas insta¬ 
lado. Pero, la única solución 
que vemos a tu problema es 
reinstalar el software para que 
los controladores ATAPI de tu 
programa reconozcan que hay 
una grabadora en el puerto 
IDE, sea la antigua o la nueva. 

■ ...~i 

La Webcam 
no funciona 

Soy un usuario que utiliza, 
sobre todo, videoconferen¬ 
cia. Hace poco compré un 
teclado y quería el Office 
Keyboard que anunciasteis 
el mes pasado, pero yo 
necesito más entradas USB, 
así que me decidí por el 
modelo anterior, el 
Microsoft Internet Keyboard 
Pro que tiene dos entradas 
USB. Como el teclado lleva 
una toma USB retiré de ese 
conector la cámara y la 
conecté al teclado, pero 
desde ahí dejó de funcionar. 
¿Debo descambiar el teclado 
porque estas tomas no fun¬ 
cionan (si lo hacen con 
otros productos) o la cámara 
no vale para este conector? 


Antonio Fernández 

El problema que nos comen¬ 
tas se debe a que la WebCam 
que utilizas (no nos especifi¬ 
cas el modelo concreto) debe 
necesitar mucha energía y tu 
tienes una extensión USB, 
pero no un concentrador de 
energía que pueda alimentar a 
dos periféricos con partes 
mecánicas como una Webcam. 

Si se tratara de un adaptador 
para memona flash, por ejem¬ 
plo, si tendría la energía sufi¬ 
ciente para funcionar. 

Tendrás que hacer un poco de 
cabala para que las tomas 
USB tengan su respectiva 
conexión sin sacrificar ningu 
no de los periféricos. Prueba 
a comprar un concentrador 
HUB para USB como el que 
comercializa boeder desde 
hace vanos meses. 
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PRACTICO 


Curso de Lenguaje C 


Curso de programación 
en lenguaje C (n de ni) 

En esta entrega hablamos de la programación estructurada y la relación que este concepto 
tiene con la división de un programa en subprogramas (funciones y procedimientos) según 
la necesidad y la complejidad de la aplicación. También tratamos los datos estáticos 
estructurados -Arrays-: los más utilizados en los lenguajes clásicos de programación. 


Texto: Carlos Moreno 


E n todo lenguaje estructurado, los subpro 
gramas juegan la importante labor de la 
división de tareas. Sin ellos los programado- 
res se verían obligados a realizar todo el pro¬ 
grama de manera lineal. 

Como lenguaje estructurado, el C hace uso 
de funciones, es decir, de subprogramas que 
son un fragmento de código que puede ser 


llamado por otras funciones. Cuando se 
llama a una función y ésta se completa, 
devuelve o no un resultado de la tarea de la 
función, y el programa continúa ejecutándo¬ 
se en la instrucción siguiente a la llamada. 
Las funciones ofrecen la oportunidad de 
pasarles parametros, es decir, toda una 
serie de datos que se pueden utilizar den 
tro de la función. 

Otra de las ventajas que facilita la división 


A 

es que los programas serán más fáciles de 
leer y corregir, y por lo tanto eliminan la 
necesidad de repetir bloques de codigo que 
realizan la misma tarea. 

Una estructura vectorial se puede utilizar, 
por ejemplo, para almacenar datos del mismo 
tipo, donde cada información ocupa un lugar 
determinado y se identifica por esa posición 
ocupada, como podría ser los alumnos de 
una clase ordenados por sus notas. 



Funciones 


En la declaración de una función existen siem 
pre dos componentes principales: la definición 
de la función con sus argumentos, si los lleva, 
y el cuerpo de la función. 

La primera linea de la definición contiene el 
tipo de valor devuelto por la función en caso 
que te devuelva un valor Si no es así deberás 
poner void, seguido del nombre que quieras dar 
a la función, y opcionalmente si vas a usar los 
argumentos, éstos introducidos entre paréntesis 
y precedidos por la declaración de tipo. 

Existen dos maneras diferentes de pasar argu¬ 
mentos a una función: 

• Por valor. Se realiza una copia de los datos 
que contienen las vanables que implementan 
los argumentos en la llamada a una función. 
Esto quiere decir que los cambios que pudieran 
afectar en los argumentos en la función no 
afectan a los valores que toman éstos en el ori¬ 
gen de la llamada 

• Por referencia. Al contrario de pasar argu 
mentos por valor las variables del origen se 


Ejemplo de declaración de una fundón 


Int SumaEnteros(int a, int b) 

Int - Tipo de dato 

SumaEnteros - Nombre de la función 

(int a, int b) ■ declaración de argumentos 


verán afectadas al cambiar su valor en la fun¬ 
ción que las trata. 

El paso por referencia permite a una función 
devolver más de un valor a la función que 
realizó la llamada, en circunstancias normales 
únicamente se puede devolver un valor único 
utilizando la sentencia return Para poder 
entender este método hay que conocer que 
son los punteros y la indireccion, temas que 
se verán más adelante del curso. 




Salida por consola del programa de paso de 
argumentos por valor. 
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Datos estructurados 


C++ 


El Array se define como una estructu 
ra de datos consistente en una colee 
ción de elementos ordenados, en el 
que cada elemento queda asociado a 
un índice o posición que ocupa (ver 
cuadro adjunto}. 


Estructura genérica en C 
de la declaración de un array 


<tipo almacenamiento» «tipo de dato» 
«Nombre del array» [«dimensión del array»] 


El tipo de almacenamiento puede ser 
static o extern. El tipo de variable o 
array declarada como static permiten 
tratar vanables de forma que otras fun 
ciones no puedan variar su contenido. 

Y las extern especifican que la variable 
ha sido definida en otro fichero distín 
to busca la definición de la misma en 
los ficheros relacionados y no el activo. 
Por ejemplo para definir un array de 
enteros con una dimensión de 10 ele¬ 
mentos seria de esta forma; 

Int tabla[10]; 

Una vez definido el array necesitas un 
medio para acceder a cada una de las 
posiciones del mismo para almacenar o 



leer un dato. En el cuadro "Ejemplo de 
almacenamiento de datos en una 
tabla" puedes ver un ejemplo de alma 
cenamiento de datos en la tabla ante 
nórmente definida 
En C la pnmera posición de un array 
viene especificada como la posición 0, 
por lo tanto la última posición será el 
valor de la dimensión menos uno. 

2 * Arrays muLtídimensionaLes 

Lo que hemos visto antenormente tan 
sólo tiene una dimensión y puede 
considerarse como vectores umdimen 
sionales del algebra tradicional Como 
ya se sabe, existen vectores de más 
de una dimensión de dos, tres o 
cualquier dimensión Es bastante 
improbable que alguna vez trabajes 
con arrays de más de tres dimensio¬ 
nes ya que la complejidad del progra 
ma es considerable Los arrays que 
más se trabajan son los bidimensiona- 
les más conocidos como matrices. 

Una matriz distribuye la información 
en filas y columnas; para una determi 
nada fila y una determinada columna 
corresponde un solo dato Si te has 



El editor DevC/C++ 4.0 te proporcio¬ 
nará una magnífica ayuda para com¬ 
prender mejor la sintaxis del C. 



fijado alguna vez en una guia en la 
que te muestra las distancias entre ciu 
dades, te habrás dado cuenta de que se 
utiliza un arrays bidimensional para 
fijar las distancias en kilómetros. 

Por ejemplo, para definir un array de 
enteros con una dimensión de 10 filas 
y 5 columnas seria de esta forma: 
int tabla[10] [5] 

Para la fila 0 columna 2 introduce el 
valor 2- tabla[0] [2] = 2; 

Puedes inicializar una array al igual 
que puedes ínicializar una variable 
dentro de tu programa Para ello espe¬ 
cifica la lista de valores que tendrá los 
elementos del array separados por 
comas y encerrados entre llaves. Si el 
array va a contener una cadena de 
caracteres se imcilizará utilizando 



doble corrulla (ver cuadro adjunto). 

Los arrays multidimensionales se inicia 
lizan del mismo modo que los unidi¬ 
mensionales. En un array bidimensional 
los elementos deben ser asignados por 
filas y por columnas. Por ejemplo en 
un array de dos filas y tres columnas se 
definiría tal y como se muestra en el 
cuadro adjunto 



A continuación, vamos a realizar un 
programa para ver el uso de los 
arrays. Un programa donde utilizamos 
funciones. Llamamos a una función 
dentro de un programa y esta imprime 
por pantalla los valores del array (ver 
cuadro "Programa de inicializacion de 
un array llamando a una función"). 



Salida por consola de 1a ejecución 
del programa. 
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PRÁCTICO 


Pasamos a otro ejemplo, pero usando 
dos funciones: una para leer y otra 
para imprimir. Calculamos la suma de 
todos los elementos de una tabla (ver 
cuadro "Programa de ínícializacion de 
un array llamando a vanas fundones"). 
Rellena un array de dos dimensiones 



> .irl éltf iri 



lli\dj«pp\hin >t 



lahlalfil 

2 



» ah la 111 

2 



1 ahit 121 

2 



labia 131 

2 



i <thla 14 1 

2 



•abla1h1 

2 



» rtblrt16 1 

2 



■ «bl rl í 71 
»ablaíSl 

2 

2 



lah la 19 1 

2 



l ".una de todo- lns elementos del < 
>l!''djgpp\bin> 

u*»'ay es 

20 


Otra interruptión, controlada, del 
programa en uso. 


Programa de inicialización de 
un array llamando a una fundón 


«inelude «stdio.h» 

void imprime(int tabla[]); 

/* puedes dejar el array sin dimensión para 
luego darle la dimensión que quieras */ 

int mainQ 

{ 

int tbl[5]; 
int i; 

for (i=0; i< 5;i++){ 
tbl[i] - i; 

> 

imprime(tbl); 

/* llamada a la función pasando 
como argumento la tabla */ 


void imprime(int tabla[]){ 
int i; 

for (i»0; i< 5; i++){ 

printf("tabla[%i] - %i\n", i, tabla[i]); 

> 


es igual que en el ejemplo anterior 
pero esta vez en un array bidimensio- 
nal; en éstos se deben incluir en los 
índices especificaciones implícitas del 
tamaño, salvo en el primero, que no 
hace falta (ver cuadro "Programa de 
inicialización de una matriz"). 


Programa de incializadón de un 
array llamando a varías fundones 


«inelude stdio.h 

void leerTabla(int tabla[], int dimensión); 
float calcula(int tabla[], int dimensión); 
void imprime(ínt suma); 
int mainQ 

í 

int suma; 

int dimensión = 10; 
int tabla[dimension]; 
leerTabla(tabla, dimensión); 
suma - calcula(tabla,dimension); 
imprime(suma); 


void leerTabla(int tabla[], int dimensión)! 
int i; 

for (i=0; i « dimension:i++){ 
printf("tabla[%i] - ",i); 
scanf("%i", &tabla[i]); 

) 


void imprime(int suma){ 

printf("La suma de todos los elementos 
del array es - %d", suma); 

> 

float calcula(int tabla[], int dimensión)! 
int i; 

float suma=0; 

for (i = 0; i < dimensión; i++)í 
suma += tabla[i]; 

} 

return(suma) ; 



ll :\d jgpp\biii>t 
bla[0][0] ■ 0 
abumil] - 1 


■ bl«[0J[2] - 2 
abl®[0][3J - 3 
r A bIa[0H41 r 4 

* bls[l][0] - 1 
fatblaCllOÍ * 2 
> ablall H21 - 3 

* arbl [1 ] [3 ] - 4 
[ abla[lH4J' - S 


Pantalla donde se apreda cómo se 
rellena una matriz. 


Programa de inidalizadón de una matriz 


#include <stdio.h» 

«define COLUMNAS 5 

void imprime(int tabla[] [COLUMNAS]); 

int mainQ 

{ 

int tbl[2] [COLUMNAS]; 
int i; 
int j; 

for (i=0; i < 2;i++) [ 

for (j=0; j < COLUMNASg++) í 
tbl[i] m-i+j; 

} 

) 

imprime(tbl); 

/* llamada a la fundón pasando 
como argumento la tabla */ 


void imprime(int tabla [] [COLUMNAS])! 
int i, ¿ 

for (i»0; i< 2; i++)í 

for(]=0‘j < COLUMNAS-j-n-) í 
pnntf("\ntabla[%d][%d] - %d\n”, i,j tabU[i][j]); 
) 

> 


Variables de registro 


Las variables de registro permiten un conjun 
to de datos con tipos diferentes mediante un 
solo identificador. Al contrario que un array, 
en que todos los datos deben ser del mismo 
tipo, con esta estructura puedes trabajar con 
diferentes tipos de datos. 

Para definir una variable de registro se define 
primero la estructura (ver cuadro "Definición 
de la estructura"). 

Una vez definida la estructura, se define la 
variable de registro que necesitas (ver cuadro 



"Definición de la variable de registro"). En el 
cuadro adjunto mostramos un ejemplo de cómo 
utilizar las variables de registro. En la estructura 
Agenda, hemos declarado las variables nombre, 
apellidos y edad Dentro de la función principal el 
manejo de la estructura es muy sencillo, asi como 
el acceso a los campos (o variables) de la misma. 
Para acceder a estos campos teclea- 
variable.campo; 
agen.nombre; 

Se solicita por consola la variable. Con scanf 
(tipo dato variable) se recoge el dato introduci¬ 
do por teclado y se muestra por pantalla los 
datos introducidos 


Definición de la variable de registro 


Struct AGENDA agenda personal; 


Programa de las variables de registro 


«inelude «stdio.h» 

struct AGENDA f 

char nombre[20] 
char apellidos[30]; 
int edad; 

} agen; 

int mainQ 

{ 

printf("Escribe tu nombre: ")■ 
scanf("%s", agen.nombre); 
printf("Escribe tus apellidos: "); 
scanf("%s", agen.apellidos); 
printf("Escribe tu edad: "); 
scanf("%i", agen.edad); 
printf("\n"); 

printf("Nombre: %s\n", agen.nombre): 
printf("Apellídos: %s\n" agen.apellidos); 
printf("Edad: %i\n", agen.edad); 
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C PRACTICO 


I Linux 

Cómo montar 
un DNS en Linux 

En nuestra línea de profundizar en los servicios de red que ofrece Linux, visto el auge 
actual de las nuevas comunicaciones de banda ancha, le toca el turno al necesario DNS. 
Lo que a primera vista puede parecer complejo, resulta más sencillo de lo esperado. 



Existen herramientas cómodas y rápidas para investigar los dominios en Internet. Esta es una. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


D NS son las siglas en inglés de Domain 
Ñame System o Sistema de Nombres de 
Dominio. Se trata de un servicio muy nece¬ 
sario por lo que supone de simplificación 
nemotécnica para navegar por la Red. El 
protocolo TCP/IP se estructura tomando 
como referencia conjuntos de direcciones 
compuestas por cuatro senes numéricas 
separadas por puntos. Algo del tipo: 

192.168 10,7. Pese a ser esta una definición 
esencialmente simple, es suficiente para 
explicar la función del DNS. Imcialmente, el 
protocolo TCP/IP nació asi y hasta nuestros 
días, aguardando la difusión de Ipv6, conti¬ 
nua de la misma manera. 

En el arranque de Internet este direcciona- 
miento servia y permitía navegar por los 
escasos servidores y sus parcelados servi¬ 
cios sin ningún problema Sin embargo el 
crecimiento exponencial de la Red obligó a 
meditar sobre el asunto y el resultado fue 


la creación de los DNS. 

Hemos mencionado que era una suerte de 
regla nemotécnica y asi es. Lo que hace el 


DNS es ponerle un nombre identificable a las 
farragosas senes de números del protocolo 
TCP/IP. Se establece una sencilla equivalen 
cía donde a la IP 195.235.244.10 le corres¬ 
ponde el nombre www.dominio.com. Esto es 
valido para cualquier maquina de Internet y 
evidentemente resulta mas sencillo recordar 
www.domimo.com que su numeración IP. 

Hoy por hoy, los DNS son imprescindibles 
para poder moverse por Internet, aunque aún 
podrás hacerlo sin problemas si te dedicas a 
navegar sólo con la dirección IP de las 
maquinas. Quien haya configurado alguna 
vez una conexión ADSL o una simple RTB 
hacia Internet habrá observado que lo habi¬ 
tual es incluir dos DNS: uno que se considera 
principal y otro secundano. ¿Por qué? En 
realidad, en la configuración TCP/IP es posi¬ 
ble incluir tantos DNS como se quiera. Esto 
se suele hacer para, en caso de fallar uno de 
ellos, siempre haya otro de backup que per 
mita la navegación por Internet usando el 
sistema de nombres de dominio. 
Administrativamente, los gestores del DNS 
trabajan también con dos para continuar 
ofreciendo servicios en su red, incluso cuan 
do su DNS pnncipal cae. Por lo general, este 
segundo DNS debe estar fuera de la red del 
DNS principal y en otro proveedor de acceso 
a Internet que tenga un sistema de comuni¬ 
caciones distinto al primero En este articulo 
vamos a montar un sencillo DNS primario. 



En la imagen, un GUI para la gestión del DNS sobre sistema operativo Sun Solaris. Su eficacia 
es muy elevada. 


































































Primeros pasos: descargar y compilar el software 



Puedes encontrar el último Bind en la direc¬ 
ción Web del ISC. 


Lo primero es obtener el último software de DNS 
disponible para Linux. Esta primera medida es 
importantísima, ya que el DNS es un servicio muy 
susceptible a los ataques externos y constante 
mente se están sacando nuevas versiones que 
corngen debilidades previas. En la dirección URL 
www.isc.org/products/BIND/ se puede encontrar 
la ultima versión del software de DNS que antes 
se conocía con el nombre de Named y actualmen 
te ha pasado a denominarse Bind. Se puede iden 
tificar esta ultima versión cuando esta acompaña 
da de las palabras Current Release, que se podna 
traducir libremente como ultima actualización. Se 
descarga y se descomprime en el disco duro con 
el comando: tar xvfz bind-9.1.3 tai gz. Una vez 


hecho esto crea un directorio que contenga el 
programa de instalación y las fuentes del Bind. 

Lo siguiente es compilarlo. Que nadie tema esta 
palabra: en el caso de Bind se trata de una distn 
bución muy estable en todos los sentidos lo que 
significa que no ocasionará problemas en su com¬ 
pilación ni en su puesta en marcha. Dentro del 
directorio que habra creado Bind al descompn 
mirlo se encuentra un archivo ejecutable, confi¬ 
gúralo. Ejecútalo como ./configure e inmedia 


tamente revisara el sistema estableciendo los 
parámetros de compatibilidad y si existen los 
recursos que necesita para llevar la compilación 
a buen término. Después invoca el comando 
./make que iniciara el proceso de compilación 
propiamente dicho. Dependiendo de la veloci 
dad del procesador y la cantidad de memoria 
tardará más o menos. Al terminar, basta con 
invocar ./make install para concluir el proceso 
de compilación e instalación. 



Antes de compilar, se ha aplicado ./configure a la distribución del último Bind. 



Configuración del archivo named.conf 


Este archivo es el punto neurálgico de la 
configuración del servicio del sistema de 
nombres de dominio. Siempre se encuen¬ 
tra dentro de /etc y contiene todos los 
valores precisos para poder iniciar un 
Bind bien configurado. En este sentido 
el Bind es especialmente puntilloso en 
su configuración y cualquier error, por 
pequeño que sea, impedirá su arranque, 

A la hora de trabajar con este archivo 
hay que andar con especial cuidado con 
que no se escape un corchete o un 
punto y coma. Estos errores Bind no los 
permite. El archivo named.conf esta for 
mado por una sene de partes que 
comentamos a continuación. 

2* Sección de opciones 

Aunque hay más posibilidades, en la sec 
ción de opciones debes definir oblígate 
namente cuál será el directorio donde se 
encuentren los otros archivos de configu- 


Sección de opciones 


options { 

directory "/var/named"; 
listen-on { 195.235.244.6; }; 

}; 


ración de Bind (lo que se conocen como 
archivos de zona). En el ejemplo es 
/var/named, que por otra parte es lo 
habitual. Por listen-on se entiende la IP 
que escuchará las peticiones de DNS, 
algo especialmente útil si el equipo tiene 
más de una IP y quieres que sólo atienda 
a estas peticiones por una de ellas (ver 
cuadro adjunto). 

2c Sección de zona o zonas 

Por una zona se entiende un dominio 
en concreto. Tendrás que definir una 
por cada dominio que vaya a albergar el 
servidor DNS La entrada type master 
significa que es un dominio asociado al 
DNS principal. Tras la entrada file se 
indica el archivo que contendrá las 
equivalencias de la IP con los nombres 
que desees asignarles. No es preciso 
concretar la trayectoria completa pues¬ 
to que en la entrada directory de la 


Sección de zona o zonas 


zone "dominio.com" in { 

type master; 

file "dominio.hosts"; 

}; 



La página de la máxima autoridad a 
la hora de trabajar con el direcciona- 
miento IP en Internet. 


sección options ya se le ha dicho al 
Bind donde tiene que buscar 

2o Zona especial 

Se trata de una zona especial. Es 
imprescindible que exista puesto que 
sera la que permita al DNS localizar 
otros servidores dentro de Internet 
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I Linux 


ademas de los que él mismo gestione. 
El contenido del archivo named.root 
debe extraerse de Internet y nunca 
debes modificarlo por tu cuenta. Este 
archivo, junto con su contenido, pue¬ 
des encontrarlo en las paginas del 
ICANN o extraerlo de otros servidores 



El archivo named.conf en edición. Se pueden incluir tantas zonas como se quiera. 


DNS. Es conveniente mantenerlo debí 
damente actualizado. 

Otra zona especial 

Corresponde a la definición de cara a 
Bind de la dirección de loopback. Es la 
habitual 127 0.0 1 que acompaña a cual 


Otra zona especial 


zone "0.0.127.in-addr.arpa" 
type master; 
notify no; 
file "named.local"; 


in { 


quier instalación TCP/IP Esta dirección 
es normativa y no se puede evitar. Por 
supuesto es de tipo master Lo único 
especial que tiene esta sección es que se 
le indica a Bmd que no notifique nada 
relativo a ella ya que es de obligado 
cumplimiento pero irrelevante a la hora 
de observar su actividad. Esto se hace 
con notify no Estos dos últimos aparta 
dos del archivo de configuración son ine 
vitables y siempre deben figurar en él. Se 
han dejado intencionadamente fuera de 
esta explicación dos puntos, cómo conse 
guir que este DNS pnmano lo sea secun 
daño de otro y el crucial problema de la 
resolución inversa. 



Cómo definir correctamente 
y puesta en marcha del DNS 


Tomamos como ejemplo un sencillo archivo de 
zona que contiene todos los elementos que pue¬ 
den estar implicados en su configuración 
Llamamos domlnio.hosts a este archivo para que 
coincida con la definición que hicimos en el 
archivo de configuración named.conf (ver cuadro 
adjunto). La primera parte hasta la cifra 172800 
esta incluida, es siempre invariable Detras de 
SOA debe ir el nombre de la máquina cualificado 
con el dominio incluyendo el punto final El 
nombre root es imprescindible y debe incluirse 
dentro de todos los archivos de zona cualificado 
con el dominio correspondiente para cada uno. La 
serie de números 2001100301 es, en realidad, 
una fecha y un contador. 

2001 es el ailo de la ultima edición del archivo 
10 es el mes, 03 el día y 01 significa que se hizo 
una sola modificación al archivo en esta fecha. 
Sena 02 si se hubiesen realizado dos modificado 
nes y asi sucesivamente Esto es útil para que al 


$TTL 600 

@ 

IN 

SOA 

servidor.dominio.com. root.dominio.com. ( 
2001100301 

86400 

7200 

2592000 

172800) 


IN 

NS 

servidor.dominio.com. 


IN 

NS 

servidor.otrodominio.com. 


IN 

MX 10 

correo.dominio.com. 

localhost 

IN 

A 

127.0.0.1 

servidor 

IN 

A 

195.235.244.6 

WWW 

IN 

CNAME 

servidor.dominio.com. 


Archivo dominio.hosts 


refrescarse los distintos DNS dentro de Internet 
detecten los cambios realizados en este archivo 
de zona. El resto de senes numencas expresan 
valores como cada cuanto tiempo refrescara el 
servidor, etcétera. 

Un registro del tipo IN NS indica cuál es el servi¬ 
dor de nombres pnncipal para esta zona. Es 
imprescindible terminarlo siempre con un punto. 



Lista de procesos en una máquina con DNS 
activo. Las entradas correspondientes a 
named son los procesos hijos del DNS. 
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las zonas 


Se pueden poner tantos registros IN NS como se 
quiera siempre teniendo en cuenta que deben 
existir esos otros DNS que estén actuando como 
secúndanos del tuyo. 

Los registros del tipo IN A indican una IP y su 
correspondiente equivalencia con un nombre. 
Localhost es obligado y siempre se debe poner El 
resto define como se llamará la maquina y su 
correspondiente IP 

Un registro CNAME es una suerte de alias para 
una IP concreta con el del ejemplo se indica que 
la maquina se llama servidor y, como alias tam¬ 
bién responderá a www dominio com Si existen 
más maquinas con distintas IP en este dominio 
se incluirán en este archivo Pueden incluirse las 
que se deseen al igual que cualquier numero de 
alias A continuación, sólo queda arrancar el Bind 
con la orden named y esperar a ver qué ocurre Si 
todo ha ido bien podras hacerle un ping a la 
dirección www domimo.com y ver cómo responde 
Esto significa inequívocamente que tu servidor 
DNS está bien configurado. No hay que olvidar 
que estos archivos de zona deben terminar siem 
pre con un retorno de carro después de la última 
linea. Si lo olvidas el Bind no arrancará. 



Con nslookup puedes averiguar si estás 
dando respuestas autorizadas para los 
dominios que controla tu máquina. 
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1 Vi rus 


K2j E virus Optiz 

Windows posee un componente que le permite interpretar los ficheros script, 
denominado Windows Scriptíng Host. Sin embargo, además de Visual Basic Script, 
este módulo también reconoce código JavaScript. Y este mes comentamos un virus 
que emplea este lenguaje para sus propósitos. 


Texto: Javier Guerrero 


S e trata de Optiz, virus de JavaScript que 
afecta a los ficheros de tipo JS. 
Programado por un tal Jackie, habitual de 
grupos de creación de virus tan conocidos 
como 29A y otros, se trata de un ejemplar 
bastante sencillo creado, como su autor 
afirma, con el proposito de probar la viabi 
lidad de este tipo de virus. 

Afecta a los archivos con extensión JS pero 


no sobreescnbe el contenido de sus vícti 
mas, sino que anade su propio código al 
del fichero infectado. De esta forma se 
consigue pasar más desapercibido, ya que 
se respeta la funcionalidad del codigo JS 
existente y por tanto el usuario no percibe 
ningún tipo de anomalía. 

El intruso trata de localizar archivos con 
extensión JS en el directorio actual donde 
es ejecutado, en el directorio Windows y en 
el Escritorio. Este hecho hay que verlo 


como algo positivo, ya que al menos el 
virus no se propaga hasta el ultimo rincón 
del disco duro. 

En cuanto a efectos destructivos, afortuna 
damente su único payload consiste en mos¬ 
trar un mensaje en pantalla el primer día 
de cada mes; en cualquier caso asusta 
pensar que con un simple fichero de texto 
ASCII conteniendo apenas 32 lineas, puede 
codificarse un virus que localiza e infecta 
archivos, ¿no te parece? 


Características 


Nombre: Optiz 
Alias: <ninguno> 

Tipo: Virus de JScript 
Zonas infectadas: Archivos JS 
Payload: Mensaje en pantalla el día 1 
de cada mes 

Circunstancia de activación: 

Apertura de archivo infectado 
A destacar: Ninguna característica especial 


Calendario virus Noviembre-Diciembre 


Como cada mes, te presentamos una muestra de aquellos virus que pueden manifestarse 
en este periodo de tiempo. Te recordamos, también, que cuando un virus aparece sin un 
día determinado, significa que puede activarse cualquier día de ese mes. 

Noviembre 

Diciembre 

Día 1: Kak 

Día 1: Marker.C 

Día 14: W97M/Class 

Día 13: W97M/Thus 

Día 19: Firkin 

Día 16: Tribute.A 

Día 21: W97M/Surround 

Día 21: Poem 

Día 26: Win32/CIH 

Día 25: Prilissa 

W97M/MMKV 

Día 31: w97M/Chantal 


Funcionamiento del virus 


En pnmer lugar vamos a comentar con 
una mayor profundidad los diferentes 
pasos dados por el intruso durante el 
proceso de infección. 

Preparando el terreno 

Para poder acceder a los archivos y emitir 
mensajes por pantalla el virus, obligato¬ 
riamente tiene que crear un objeto de 
tipo "Shell" y "FileSystemObject" respec 
tivamente. De esta manera le es posible 
usar las diferentes funciones necesarias 
para su labor. Asimismo lee la totalidad 
de su codigo (unos 1438 bytes) mediante 
la función Read y la guarda en la varia¬ 
ble OurCode para luego inyectarlo en sus 
victimas, Y por ultimo, genera un array de 
tres elementos en el que almacenara los 
directorios del disco que serán postenor 
mente recomidos en busca de archivos 


jJ ¿3 J)i _J 
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F-Prot 


Como era inevitable, el autor del virus tiene su propia Web. 


para infectar Estas carpetas son el 
Escntono Windows y el directorio actual. 

Búsqueda e infección 

A continuación el virus lanza la rutina 
de nombre "InfectMyNeck", que se encar 


ga de localizar e infectar ficheros Su 
funcionamiento pnncipa! se basa en un 
bucle que pasa por las tres carpetas ya 
comentadas y, en pnmer lugar, cuenta 
los ficheros existentes en cada una de 
ellas usando la función "Enumerator" 
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f / Windows Script Host Sanple Script — 

uar WSHShell=WScript.CreateObject("WScript.Shell”) 

uar WSHFileSystemObject=WScript.CreateObjectf"Scripting.FileSystenObject") 
uar UindowsDir=WSHFileSystemObject.GetSpecialFolderf0) 

uar OurFile=WSHFileSystenObject.OpenTextFilefWScript.ScriptFullName,1) 

uar 0urCode=0urFile.Read(1438) 

OurFile.Closef) 

uar PossibleFolders=new Arrayo 

POSsibleFolders[ O]=WSHFileSys temObject .Ge tFolder (**.**) 

PossibleFolders[1]=WindOwsDir 
PossibleFolders[ 2 ] =WindousDir***\\Desktop" 

For(i=0;i<3;i+*) { 

InFectMyNeck(PossibleFolders[i]) } 
uar currentDate=new Date() 
uar currentDay=currentDate.getDayO 
if(currentDay==1) { 

USHShell-Popup("fl proue concept",0,"JScript.Optiz") } 

i<1 

Fragmento del código vírico de Optiz. 




De cada uno de los archivos contenidos 
en el directorio en cuestión, el intruso 
obtiene la extensión del mismo y tras 
convertirla a mayúsculas mediante la 
función "toUpperCase" comprueba si 
pertenece al tipo deseado, es decir, "JS” 
En caso afirmativo lo abre con "Open- 


TextFile" y lee sus primeros 36 caracte¬ 
res, para cotejarlos con su marca de 
infección, que es la cadena "// Windows 
Script Host Sample Scnpt" Si coinciden 
significa que el fichero en cuestión ya se 
encuentra infectado asi que lo ignora, 
pero en caso contrario procede a infec 


tarlo de la siguiente forma: lee la totah 
dad del fichero victima , y lo coloca justo 
después de su propio código, situado al 
comienzo del fichero. De esta manera, el 
virus es invocado en primer lugar y luego 
se le cede el control al codigo original. 

I< Payload visual 

Optiz tiene un único efecto visible, y es 
la visualización en pantalla de una caja 
de mensajes conteniendo un breve 
texto a titulo informativo sobre el obje¬ 
tivo del intruso Este mensaje es emití 
do gracias a la función "Popup" del 
objeto Shell, y ocurre si el día de eje¬ 
cución del virus es el pnmero de cada 
mes. En la pantalla adjunta puedes 
apreciar el mensaje en cuestión. 



Este es el mensaje 
que Optiz emite el 
primer día de cada mes. 



Eliminación del virus 


Como suele ocurrir con este tipo de 
ejemplares, es muy sencillo localizar en 
el sistema la existencia del virus inclu 
so sin necesidad de usar un antivirus. 

2. Localizar ficheros infectados 

Para encontrar los archivos que han 
sido afectados por el intruso, es 
necesano emplear la opción 
"Buscar/Archivos o carpetas" del menú 
Inicio. Puesto que el virus sólo corta 
mina ficheros con extensión JS, en el 
apartado "Nombre" teclea "*.JS". A 
continuación, introduce en el apartado 
"Con el texto” una cadena caractensti 
ca de Optiz. Nosotros hemos elegido 
"InfectMyNeck", el nombre de la ruti¬ 
na de infección. 

Por ultimo, aunque puedes seleccionar 
los directorios individualmente, para 


9 Buscar todos los archivos 


A Rutear (Hchivos con nombic * is que contengan léalo neck 
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| gu • ac ahora | 

Nqjabre. 
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Con etjexta 

jneck 



llueva búsqueda J 

Buscaí en 
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-A 

17 

incluir subcarpet-as 


Examinar J 




1 En caí peta 

tomaflo 1m 

MoJfarfo 


r 

¡f] Excel 

¡S C \W1ND0WS 

5 KB Archivo de comandos JScrpl Script 

02/11/01 12:03 p.m 


;j£| NetWork 

Cj C\WNDOWS 

6 KB Archivo de comandos JScnpt Script 

02/11/01 12 03 p.m 


ÍBlFegisby 

O C:\WIND0WS 

5 KB Archivo de comandos J Scñpl Scripl 

02/11/01 12-03 pm 


■ jy| Shortcut 

Cj cawindows 

4 KB Archivo de comandos JScnpt Scripl 

02/11/01 12:03p.m 


JUchart 

Q CAWINDOWS 

4 KB Archivo de comandos JSctipl Scripl 

02/11/0112:03 p.m 


i'151 optiz 

C3 CAvirus 

2 KB Archivo de comandos J S cript Scrpt 

22/05/0012-36 a.m. 



mayor segundad especifica la búsque¬ 
da en todas las unidades, tras lo cual 
pulsa el botón "Buscar ahora". 


rrnr 


Archivo Edición Ver Opciones Ayuda 

Nombre y ubicación J Fecha | Opciones avanzadas 

Fjs 


Nombre. 

Con el lento. 
Buscar en: 


InfeclMyNeck] 


p Incluir subcarpelas 


Si estás infectado por Optiz, aparecerá en pantalla algo parecido a esto. 

2« Eliminar el código vírico 

Una vez localizados los archivos que 
han sido infectados, puedes hacer dos 
cosas: borrarlos directamente en el 
caso (habitual, por otra parte) de que 
no sean importantes para el funciona 
miento del sistema, o bien editarlos y 
borrar manualmente el codigo maligno 
contenido en ellos. 

Se trata de una tarea tediosa pero 
sencilla, ya que el cuerpo del virus se 
encuentra muy bien delimitado- 
comienza por su marca de infección, 
la cadena "// Windows Scnpt Host 
Sample Scnpt” y acaba con tres llaves 
seguidas y la cadena "// 

¡JavaScript optiz by jackie, wntten as 
a prove concept]". 

Por tanto marca el fragmento de 
texto comprendido entre ambas cade¬ 
nas e incluyendo éstas, bórralo. 

Eso es todo 
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Examinar. 


Buscar ahora 


Nueva búsqueda 


A 


A través de esta ventana, es muy fácil localizar al virus. 
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U E G O S 


Sección coordinada por Marcos Jiménez 

Análisis 


Links 

Championship Edition 

Simulador de golf 




Ficha técnica 


Predo: 48 00 € 

Compañía: Microsoft 

Contacto: 915 211 134 

Requisitos mimmos 
CPU: Pentium II 266 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 250 Megas 

T. gráfica: Estándar 4 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


D espués del bombazo que 
supuso «Links 2001» para los 
simuladores de golf, Microsoft 
nos vuelve a sorprender con un 


"nuevo" paquete que incluye el 
mencionado «Links 2001», mas 
un editor de campos y un pack 
con nuevos jugadores de tour, 
mas nuevos campos de juego 
¿Merece la pena este nuevo titu¬ 
lo? La respuesta es SI, en 
mayúsculas. ¿Por que? En primer 
lugar el nuevo pack está bas¬ 
tante mejorado con respecto a 
su edición anterior. De hecho, 
cuenta con un realismo y una 
personalidad que ningún otro 
juego de golf del mercado 
posee. Por ejemplo, «Links 
Champioship Edition» anade 14 
animaciones de golfistas, captu 
radas a la mayor resolución 
posible, que prácticamente 
simulan cualquier torneo de los 
que se pueden ver en televisión. 
Su calidad gráfica es excepcional. 
Cada uno de los jugadores ha 
sido reconstruido con movimien 
tos reales, incluyendo movimien¬ 
tos, gestos de apuntar y expre¬ 
siones de nerviosismo antes de 
cada lanzamiento. En esta edi¬ 


ción, cada golfista tiene una per 
sonalidad propia y comenta el 
juego de otros jugadores. Esto es 
posible gracias a las nuevas 
tomas de sonido que se han 
incluido y que consiguen añadir 
algo de carácter a cada persona- 


Tu habilidad mejorará partida 
tras partida... 

lidad. Sin duda, el sonido supone 
una mejora inestimable para 
aumentar el realismo del juego. 
En los títulos anteriores los juga 
dores no eran mas que "bloques" 
estáticos, ahora son algo mas 
que unos golfistas virtuales. 

Realismo virtual 

Otra de las grandes aportaciones 
a los simuladores de golf para 
PC de «Links Champioship 
Edition» es su nuevo motor gra 
fico de rendenzacion que per 
mite recrear con autentico rea 
lismo los mas bellos parajes de 
golf, incluyendo barrancos arcos 
y bunkers. Arboles, paisajes y 
golfistas han sido mejorados para 
que no aparezcan recortados 
sobre otros elementos en panta¬ 
lla. Las imágenes tienen una 
mayor resolución (1280x1024) y 
los recorridos cobran vida con 



Los texturas del juego son de una calidad asombrosa. ¡Es casi real! 
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En «Links 2001» te enfrentaras a los mejores golfistas del mundo. 


pájaros voladores. 

«Links 2001» tiene un motor de 
renderización completamente 
nuevo que incluye barrancos, 
árboles, arcos y bunkers mejora¬ 
dos para que no aparezcan recor¬ 
tados sobre otros elementos en 
pantalla (ahora con una resolu 
ción del280xl024). Además, se 
ha aportado a los escenarios un 
detalle "vivo": pájaros volando. 
Una mezcla perfecta entre lo 
que hay en la pantalla y lo que 


ocurre en cada escena. 

Desde ahora se acabo jugar con 
personajes serrados y pixelados. 
Un trabajo que ha sido posible 
gracias a una remodelación com¬ 
pleta del proceso de construc¬ 
ción de las animaciones del gol 
fista, incluyendo programar un 
nuevo algoritmo propietario de 
compresión de video desde cero. 
Por otro lado, se ha mantenido, 
con ligeras mejoras, la excelente 
física de la bola en juego y se 


APCD: la herramienta definitiva 



«Links»: Arnold Palmer Course Designer (Diseñador de recorridos de 
Arnold Palmer). Con este software entrarás a formar parte directa del 
juego al poder recrear tus propios recorridos. 

El APCD te permite crear nuevos campos de competición con toda la 
potencia y las posibilidades de un profesional gracias a su potente sis¬ 
tema 3D de tiempo real. Asi, además de jugar, puedes convertirte en 
auténtico ingeniero de campos de golf y diseñar cada una de las calles, 
los túneles y los arcos, con control preciso en todo el recorrido. Para 
aumentar el realismo al máximo, el APCD cuenta con una gran colec¬ 
ción de árboles, arbustos y demás plantas, para que tu campo tenga 
hasta el más minimo detalle. Asimismo, puedes ajustar parámetros 
tales como el clima o la altura. Como única limitación, las propias de 
tu equipo y de las leyes físicas. Por lo demás, incluir esta aplicación en 
el juego ha sido una de las mejores ideas del equipo de «Links». 


( Experiencias de un jugador vir tual 1 


Como sentíamos un poquito 
de envidia de Sergio y el juego 
ofrece la posibilidad de crear tu 
propio personaje, con caracterís¬ 
ticas propias e incluso permite 
meter una foto tuya, en PC 
Mania hemos creado nuestro pro¬ 


pio jugador y lo cierto es que ha 
sido muy divertido. Esta opción 
cuenta con muchos y buenos 
parámetros que permiten, cierta¬ 
mente, crear un golfista con tus 
características de juego reales, 
patéticas o excepcionales. 





han incorporado algunos trucos 
nuevos con el fin de aumentar 
la sensación de realismo y ade¬ 
cuarla a los nuevos tipos de 
terrenos y de dificultades con 
los que te encontrarás. 

Un niño en tu PC 

Finalmente, una buena noticia 
para el deporte español. En este 
pack de lujo aparece en la porta¬ 
da y en el juego, como uno de 
los personajes principales, Sergio 
García, "el niño". De esta manera 
se añade a la larga lista de gran¬ 
des jugadores de «Links», uno de 
los atletas más jovenes que ha 
dado este deporte. Este honor lo 
ha ocupado con anterioridad gol 
listas de la talla de Arnold 
Palmer, Mark Brunell y Nomar 
Garciaparra. Además de su cola¬ 
boración para esta edición, 

Sergio ha firmado una especie de 
alianza con Microsoft que le lle¬ 
vará a tomar parte en el desarro¬ 
llo de la linea de Links de ahora 
en adelante, con coméntanos y 
sugerencias referentes a los 
aspectos del juego que le gusta¬ 
ría añadir o cambiar. 

Ahora, gracias al milagro de la 
digitalización, puedes disfrutar 
de la magia de Sergio en tu PC. 
Un milagro de la técnica, que se 
inicia con un complicado proceso 
que comienza capturando sus 
movimientos en video digital. 
Postenormente sus imágenes se 
trataron con diversos programas 

PC Mania 


que optimizaron la apanencia 
general de la imagen final que 
puede verse en el juego. El resul 
tado salta a la vista: el autentico 
estilo de juego de Sergio hecho 
realidad en tu equipo, con todo 
lujo de acciones y reacciones 
propias de este gran jugador. 


«Links Champioship Edition» 
te introduce de lleno en el 
mundo del golf como nadie 
hasta ahora lo había hecho. 
Dentro de que el golf puede 
no resultar demasiado exci¬ 
tante a todos, el juego permi¬ 
te jugar en diferentes modos 
de tal forma que te atrapa en 
pocos segundos. 

Las animaciones son excelen¬ 
tes, su sistema APCD simple¬ 
mente magistral. Su único pro¬ 
blema es que no resulta tan 
emocionante como los juegos 
de acción o aventura o, inclu¬ 
so, otros simuladores deporti¬ 
vos. Seguramente, con un poco 
de tu tiempo, llegarás a apre¬ 
ciar, como nosotros, a esta 
Biblia de golf para PC. 

I_ 1 - 

Q Sistema APCD 

Animaciones de golfistas 
Modo Easy de juego 
Q La Biblia del golf en PC 


Valoración 3,6 



Nuestra opinión 
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¡Análisis 

K Red Faction 

Acción 




No tengas piedad. La revolu- 
dón pende de un hilo y tú eres 
el cabecilla... 


la Corporación, Ademas, deberás 
controlar "La Plaga", una extra 
na enfermedad que deforma la 
estructura genética del ser 
humano y les convierte en 
mutantes, cuya causa principal 
es un experimento científico 
detras del cual se encuentra el 
propio Administrador de las 
minas. Deberás unirte a una 
emergente rebelión que acabe 
con estos siniestros. 

A lo largo del juego, contaras 
con la inestimable ayuda de 
Hendnx, técnico de segundad 



Ficha técnica 


Predo: 47,72 € 

Compañía: Proein 

Contacto: 913 846 880 

Requ tos mínimos 
CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 900 Megas 

T. gráfica: Estándar 8 Megas 

Sist operativo: Windows 

95/98/ME 

H asta aquí hemos llegado. 

La situación no se puede 
aguantar por mas tiempo. Es la 
hora de la revolución, ¡únete a 
nosotros! Los mineros de Marte 
se han levantado contra la 


empresa para la que trabajan, ya 
no hay nada que hacer. 0 estas 
con ellos o estas contra ellos. 

Tu decides. Atraídos en un pri 
mer momento por las promesas 
de la Ultor Corporation para 
conseguir una vida mejor, miles 
de hombres son enviados a una 
gran empresa minera de Marte 
en busca de fortuna y trabajo. 
Por desgracia, ademas del tern 
ble esfuerzo que les espera, van 
a encontrarse con un mal 
mayor: una plaga mortal que se 
extiende por todos los barraco¬ 
nes atacando indiscriminada¬ 
mente a los mineros que, ade¬ 
mas, sufren día a día la violen 
cía de mano de los capataces de 
la Ultor. Atrás quedan los sue¬ 
ños en los que el planeta rojo 
aparecía en la mente de todos 
como un lugar propicio para las 
prospecciones del terreno en 
busca de materiales preciosos. 

Tu misión, en la piel de Parker 
(un joven minero rebelde en 
busca de nuevas experiencias), 
consiste en terminar con la 
pesadilla que azota las minas. 
Tendrás que poner fin a las 
terribles condiciones de trabajo 
y a la corrupción que habita en 


í Demo liciones R ed Faction y Cía. ^ 


«Red Faction» incluye un nuevo 
concepto tecnológico que seguro 
hará las delicias de los jugado¬ 
res más violentos. Se trata de la 
tecnología Geo-Mod, abreviatura 
que responde a la denominada 
Modificación Geométrica 
Arbitraría. ¿Qué es esto? Pues 
bien, cada una de las armas que 
utilizas tiene un cierto nivel de 
poder y, aqui viene lo bueno, 
cada pared del escenario posee 
un determinado número Geo- 
Mod. Cuando un arma es dispa¬ 
rada hacia un muro, los dos 
números son comparados y el 
Geo-Mod es renderizado sobre el 
muro, deformándolo de forma 
apropiada en fundón de este 
detallado proceso. Esto se tradu¬ 


ce en que, por primera vez, pue¬ 
des alterar, destruir y utilizar a 
tu antojo los escenarios que te 
rodean. El resultado final es un 
mayor grado de realismo al 
mismo tiempo que te ofrece una 
nueva forma de juego, ¿que no 
puedes abrir la puerta? Pues 
vuela la pared que la rodea. 
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Nuevo motor gráfico 


A diferencia de la mayoría de las factorías de desarrollo de video¬ 
juegos, Volition ha preparado para "Red Faction" un novedoso 
motor gráfico que no está nada mal. La precisión de esta tecnología 
gráfica es tal que les ha permitido llegar exactamente hasta donde 
querían llegar y salirse del concepto inicial que se había pensado. 
La cosa es que no se construyó un juego para el motor gráfico, sino 
todo lo contrarío, siendo específicamente diseñado para las necesi¬ 
dades más exigentes del juego. Además de estos elementos, el 
motor de «Red Faction» ofrece unas increíbles innovaciones técni¬ 
cas jamás vistas en anteriores títulos FPS. No sólo las paredes y los 
edificios sino también los líquidos y gases pueden ser modificados 
en tiempo real. Por otro lado, la gravedad afectará todos los dispo¬ 
sitivos que aparezcan en pantalla, entre ellos las armas y edificios. 



El modo multijugador, uno de los grandes aciertos de esta produc¬ 
ción, permite el enfrentamiento simultáneo entre 32 personas. 
¿Quién dijo "amigo"? 





infiltrado en la casa Ultor, y de 
Eos, líder del movimiento de 
resistencia en Marte. 

«Red Faction» va más allá de los 
"First Person Shooters" habitúa 
les al combinar de forma 
magistral, la acción y la estrate¬ 
gia, en un entorno de gráficos 
muy realistas que soportan una 
jugabilidad a más de 30 frames 
por segundo 

La revolución 
de Red Faction 

«Red Faction» es un nuevo uni¬ 
verso fantástico ambientado en 
Marte, creado por la misma 
gente que en su momento sacó 
las premiadas senes FreeSpace. 
Cada jugador de fps se ha pre¬ 


guntado en alguna ocasión que 
pasaria si utilizaran sus armas 
no sólo contra sus enemigos, 
sino también contras los muros 
y paredes que los protegen. Con 
ese pensamiento, «Red Faction» 
cuenta con la tecnología Geo- 
Mod en tiempo real, una modifi¬ 
cación geométrica arbitraria que 
amplia de forma drástica el rea¬ 
lismo y la diversidad de la juga- 
bilidad del producto. Además, 
cuenta con una serie de cuali 
dades técnicas, como por ejem 
pío su fascinante y personal 
motor gráfico, sus vehículos 
manejables la inclusión de un 
futurista armamento, únicos 
entornos naturales y un envol 
vente argumento, que le con 


vierte en uno de los juegos 
imprescindibles del mes. 

«Red Faction» está respaldado, 
ademas de por su motor gráfico 
y la tecnología Geo Mod, por 
un intenso argumento evoluti¬ 
vo compuesto por 20 niveles 
3D, estructurados en complejos 
objetivos de exploración, que 
te sumerge en una incesante 
acción en la que utilizarás un 
total de 15 armas, como por 
ejemplo un nfle de asalto, una 
pistola 12 mm, lanzacohetes 
lanzallamas, etc. Además, dis 
pones de diversos vehículos de 
tierra, mar y aire totalmente 
manejables por ti, cada uno de 
ellos con sus propias armas. 
«Red Faction» es capaz de 
soportar partidas multijugador 
a través de Internet (TCP/IP) y 
LAN de hasta 32 usuarios de 
forma simultánea. Esto favorece 
largas partidas revolucionarias 
entre todos los mineros que 
conozcas. Este modo es muy 
divertido y ofrece una gran ver¬ 
satilidad a las partidas de más 
de dos jugadores como por 
ejemplo la posibilidad de jugar 
al "Death Match" o las modali¬ 
dades de dos jugadores a través 


de pantalla partida. También, 
como extra, ofrece una opción 
que permite personalizar la 
apariencia de tu personaje 
cambiando el nombre, el mode¬ 
lo y la piel. 

Y por si el juego te resulta 
corto, incluye uno de los más 
avanzados editores de niveles 
del mercado que en la actuali 
dad pertenece a Volition Games. 


Nuestra opinión 

— ■ ■ — - , 

La revolución ha comenzado y 
nada conseguirá pararla. Sus 
mejores armas vienen por el 
lado gráfico, potenciado por 
su buen engine y por la 
Tecnología Geo-Mod, que nos 
ha parecido muy divertida y 
útil para aumentar el realismo 
del juego. La historia, esto es, 
el guión, es fantástica, muy 
bien elaborada y adaptada 
perfectamente al mundo de 
los vídeojuegos. En algunos 
momentos decae, pero rápida¬ 
mente retoma toda la acción 
que se espera de un juego 
con tales características. 
Además, mezcla el género de 
acción con el de la estrategia 
dando como resultado una 
mezcla explosiva. Finalmente, 
destacamos su modo multiju¬ 
gador ,uno de los mejores de 
los últimos tiempos. ¿Te unes 
a la revolución? 

© Tecnología Geo-Mod 
© Entorno gráfico 3D 

(30 frames por segundo) 

Q Guión 

© Modo Multijugador 


Valoración 8,1 



«Red Faction» te sumerge en los misterios del Planeta Rojo. Miles de hombres, movidos por falsas espe¬ 
ranzas, encontrarán la muerte alli. Detrás de todo, una enfermedad y la temible Corporación... 
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Project Edén 

Acción 




Ficha técnica 


Precio: 45,05 € 

Compañía: Eidos 

Contacto: 913 846 880 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 10 Megas 

T. gráfica: Aceleradora 30 8 Mb 
Sist. operativo: Windows 95 

98/Me/2000 

-- 

D icen que después de la tem¬ 
pestad siempre llega la 
calma. Pues bien, hemos encon 
trado una excepción que, tal vez, 
pueda romper esta regla. Core 
Design, los creadores de la saga 


«Tomb Raider», se han encargado 
de traer otra "tormenta" hasta 
nuestro PC. Nos referimos al 
«Project Edén», una innovadora 
producción de acción y aventura 
llena de buenos detalles. 

El argumento del juego te llevará 
a vivir una increíble aventura en 
un futuro lejano. La población 
mundial no deja de aumentar y 
su consecuencia directa es una 
imparable edificación de las 
denominadas mega-ciudades, 
inmensas metrópolis de hormigón 
donde los bloques de enormes 
edificios conectados a través de 
infinitas redes de carreteras se 
han adueñado del mundo acaban 
do con lo que podríamos denomi 
nar una vida sana. Tan sólo la 
clase alta de estas ciudades pue 
de permitirse el lujo de respirar 
aire limpio y percibir los necesa 
ríos rayos de sol. El resto de ha 
hitantes de las ciudades se agru 
pan en el submundo, creado por 
debajo de estas ciudades. Este 
lugar es un hervidero de crimina¬ 
les, locos y todo tipo de personas 
que no pueden hacer frente a es¬ 
ta terrible situación. Para inten¬ 
tar controlar posibles revueltas, 
las ciudades cuentan con la UPA 


V 

% , .v 

m\ % 

* 

p * 


Cuatro agentes y un destino: 
acabar con el mal de la sociedad. 

(Agencia de Protección Urbana). 
Aquí es donde entraras en acción, 
ya que te encargaras de dar vida 
a cuatro de estos agentes. 

Acción y estrategia 

El juego te dota de cuatro agen 
tes que deberás aprovechar con 
fines tácticos. Lo que quiere decir 
que tendrás que combinar sus 
habilidades especificas y las del 
equipo a lo largo de toda la 
aventura. Con una presentación 
excelente, el juego combina 
acción, estrategia y puzzles, den¬ 
tro de una historia más propia de 
Hollywood que del mundo de los 
videojuegos. «Project Edén» per 
mite disfrutar de un entorno 3D 
de película y vivir una autentica 
aventura, en tiempo real, posibi 
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El editor de pantallas es 
excelente. Pruébalo. 

litando el cambio instantáneo 
entre los cuatro miembros del 
equipo, además del cambio entre 
primera y tercera persona La po¬ 
sibilidad de alternar entre los dis¬ 
tintos personajes facilita la inte 
¡acción, y el desarrollo de diver 
sas tácticas aporta gran jugabib 
dad al titulo Una de las noveda 
des es que ciertas armas y mate 
nal de equipo podran ser puestos 
en funcionamiento a distancia 
El diseño es también muy bueno 
al igual que los efectos especia 
les, gracias al motor gráfico en el 
que ha sido desarrollado. Este 
incluye los últimos avances en 
morphing y speed playback. 


: 


Nuestra opinión 


Desde la mismísima intro del 
juego se puede intuir que te 
encuentras ante un buen titu¬ 
lo. Un rato después lo confir¬ 
mas. Buen guión, buenos gráfi¬ 
cos y todo lo necesario para 
jugar durante mucho tiempo a 
una aventura que sigue una 
estructura propia de una pelí¬ 
cula cinematográfica. Aunque 
al principio puede resultar 
complicado el control de los 
personajes, a las pocos minu¬ 
tos de juego esa sensación 
desaparece y su manejo es 
bastante cómodo. ¿Quieres 
empezar el año con buen pie? 
Pues en «Project Edén» tienes 
todo lo necesario: acción, 
aventura, enigmas... 


Motor gráfico 
Diseño de los escenarios 
Q Guión 

Doblaje al español 


Valoración 


8,1 
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Explicado 


Aprende a realizar hojas de cálculo 
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profesionales de un modo sencillo 


Explicado con el 


estilo senciUo 


de Computer Hoy 


695 Ptas. 
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1 The Art of Ma [ic 

Rol/Estrategia 




Ficha técnica 


Precio: 42,01 € 

Compañía: Virgin Interactive 

Contacto: 917 893 550 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RA'-i 64 Megas 

Disco duro: 9 1 Giga 

T. gráfica: 30 compatible con 
DirectX 8.0 
Sist. operativo: Windows 95 

98/Me/2000 


C on el inicio de un nuevo año, 
Virgin Interactive incluye toda 
la magia en un título que seguro 
traerá cola: «The Art Of Magic», 
un juego simple pero muy adicti- 
vo. En «The Art Of Magic» te 


meterás en la piel de un joven 
hechicero novato para iniciar un 
viaje a un mundo desconocido y 
dominado por fuerzas del mal, 
devastadoras y caóticas. En tu 
recorrido te encontrarás con 
diversas fuerzas que, o bien se 
unirán a tu causa o, por su des 
precio, tendrás que luchar hasta 
acabar con ellas. Movido por el 
rapto de tu hermana y el asesina¬ 
to de tu padre, irás aprendiendo 
los secretos de la magia y el 
camino de la luz. 

El poder 
de la magia 

A lo largo de tu 
camino te irás 
topando con diversas 
bandas que quieren optar 
por el control del mundo y 
el poder absoluto de la 
magia. Amigos y enemigos 
librarán cruentas batallas para 
lograrlo. Tu mejor arma será la 
magia, que aunque en princi¬ 
pio estará muy limitada, irá 
creciendo sin pausa gracias a 
la ayuda de talismanes y con 
juros que te proporcionarán tus 
aliados o que robarás a los rivales 
que se interpongan en el camino. 




Puedes crear tropas y mandar¬ 
las a luchar contra otros magos. 

Pero antes de adentrarte de 
lleno en el arte de la magia, 
tendrás que tomar una 
importante decisión: elegir 
el tipo de magia en la que 
te quieres especializar. 
Existen los hechizos de 
la Ley, los del Caos o los 
de la Neutralidad. Tu 
decides cómo quieres 
combatir al mal, con la 
justicia o La maldad. 
Cada alienación propone 
un estilo de juego, 
hechizos y criaturas dife¬ 
rentes. Aunque al prin¬ 
cipio te guies más por 
la intuición que por una 
estrategia de juego, hay que 
tener en cuenta que cuanto más 
utilices un hechizo menos te 
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El nivel de adicción del juego 
es muy alto. 


costará invocarlo; por tanto 
piensa bien tu táctica para 
ganar El truco está en conse¬ 
guir un equilibrio entre las tres 
fuerzas. Solo de esta manera 
conseguirás la victoria, 

«The Art Of Magic» te ofrece un 
arsenal de mas de 60 hechizos, 
que incluyen la habilidad para 
hacer aparecer criaturas diabó¬ 
licas. Un total de 30 entornos 
diferentes por Los que explorar 
y luchar en la búsqueda del 
dominio de la magia Una de 
las principales novedades es 
que por vez primera en este 
tipo de juegos, puedes utilizar 
el entorno para obtener ventaja 
frente a otros magos. 

Nuestra opinión 

«The Art Of Magic» se puede 
resumir como un gran juego. 
Simple en el desarrollo gráfi¬ 
co de Los personajes y de Los 
escenarios, efectista en el 
uso de La Luz en Los efectos 
especiales de Los conjuros 
mágicos, y exquisito a la hora 
de crear adicción entre los 
incautos que lo probamos y 
caímos en sus redes. 

Destacar el modo multijuga- 
dor, jugable y divertido 
100%. A pesar de contar con 
grandes dosis de rol y estra¬ 
tegia, el juego no tiene más 
pretensiones que la de hacer¬ 
te pasar muchas horas agrada¬ 
bles delante de tu PC. 
Recomendable. 


Adicción 

Modo Multijugador 
Q interacción con el entorno 
© Efectos de luz 

| Valoración 8 
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Evil Twin 

Acción/Plataformas 





Precio: 

42,01 € 

Compañía: 

Ubi Soft 

Contacto: 

935 441 500 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 400 MHz 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco duro: 

650 Megas 

T. gráfica: 

3D 16 Megas 

com 

patibLe DX 8 0 

Sist operativo: 

Windows 

95/98/Me 


H a Llegado el momento. Es la 
ocasión de que conozcas tu 
otro "yo", tu lado perverso. Es 
el momento de «Evil Twin», una 
de las recientes apuestas de la 
casa In Utero en cuanto a Lo 
que juegos de acción y platafor¬ 


mas se refiere. Con un aspecto 
visual y artístico muy similar al 
de «Alice» de McGee, «Evil 
Twin» te introduce en una fan¬ 
tástica fabula onírica cargada de 
elementos de humor de terror y 
de acción de la mano de un 
curioso heroe: Cyprien. 

Este jovencito es un niño huér¬ 
fano de diez años que sufrió un 
duro golpe cuando en el día de 
su cumpleaños fueron asesina 
dos sus padres. La historia, pre 
cisamente te sitúa años des¬ 
pués en la misma fecha de tan 
fatídico suceso. Esta vez su 
cumpleaños va a tener una sor¬ 
presa muy especial, ya que se 
vera transportado a un extraño 
mundo donde será perseguido 
por todo tipo de seres que 
quieren algo de él. Su única 
defensa será su tirachinas... 
bueno y algo mas. 

¡SuperCyp 
al rescate! 

¿No pensarías que «Evil Twin» 
era un nombre al azar? Nada de 
eso, resulta que tiene un "her¬ 
mano" tenebroso, malvado y 
poderoso. Es su alter ego 
SuperCy. Gracias a ello se puede 


transformar en todo un guerrero 
con superpoderes. Una vez 
Cypnen se transforma en 
SuperCyp su mente cambia. El 
ansia por acabar con todo y 
destruir es imparable. Todo 
aquello que se mueva estará en 
peligro. Además, podrá realizar 
auténticas proezas dignas del 
mejor superheroe Pero por si 
las fuerzas flaquearan, contará 
con la ayuda de cuatro amigos 
Vincet, Jocelyn Steve y Dave, 
cada uno con armas especiales. 
Podrás disponer de ellos según 
los vayas rescatando. 
Precisamente ese es el objetivo 
del juego recorrer un mundo de 
ensueño (el diseno es increíble) 
a través circuitos llenos de pía 



Uno de Los puntos fuertes del 
juego es el diseño del mundo 
en el que vivirás La aventura. 
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Mientras no adoptes la otra 
personalidad, tu mejor defensa 
será un tirachinas. 


taformas (el juego consta de 75 
fases), con el fin de acabar con 
EL Maestro, el gran malo del 
juego que tiene hechizados y 
dominados a los pueblos del 
Mar de Undabed 

La parte gráfica es la mas inte¬ 
resante de «Evil Twin». El dise¬ 
ño de las texturas de los per 
sonajes y de los elementos que 
configuran el mundo de Cypnen 
es alucinante. El problema 
es que para moverlo con ' sol 
tura" necesitarás un equipo 
potentillo sobre todo para 
ver las animaciones. 


Nuestra opinión 


«Evil Twin» es uno de esos 
juegos que te deja sorprendido 
por Lo bien que está hecho. 

El diseño del mundo resulta 
impecable, creado por perso¬ 
nas con una imaginación sor¬ 
prendente. Lo mismo ocurre 
con Los personajes que tienen 
mucha personalidad y saben 
combinar el humor con el mis¬ 
terio y lo fantástico. 

El principal problema del juego 
es que Los requisitos mínimos 
resultan insuficientes para 
mover con soltura ciertas par¬ 
tes del juego y Las animacio¬ 
nes, que suman más de 90 
minutos. No obstante el juego 
convence y entretiene. 


Diseño del mundo 
y personajes 
Mezcla de acción 
y plataformas 
Animaciones 

Necesita un equipo potente 


Valoración 8 



N°27 

























IDEOJUEGOS _ 

lAnálisis 

Throne of Darkness 

Rol 




Ficha técnica 


Precio: 

42,04 € 

Compañía: 

Sierra 

Contacto: 

917 355 502 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium 266 MHz 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

700 Megas 

T. gráfica: 

Compatible con 
DirectX 7.0 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/Me/2000 


S i te fascina eL lejano onente 
y sientes una especial atrac¬ 
ción por todo lo relacionado con 
los samurais y sus míticas bata¬ 
llas, estás de enhorabuena. 

Sierra acaba de presentar 


recientemente «Throne of 
Darkness», un juego de rol que, 
basado en el modelo iniciado 
por «Diablo», combina la 
Mitología Japonesa con una 
acción trepidante. Magia, armas 
y valor, tus Unicos aliados en la 
sagrada misión que te será 
encomendada: acabar con el rei¬ 
nado del mal que ha impuesto 
Maou-Hakaiki Zanshin, demonio 
de la destrucción. 

Héroes de leyenda 

«Throne of Darkness» basa su 
linea argumental en una anti¬ 
gua leyenda japonesa que 
narra la decadencia de la 
dinastía Kami, el reinado 
del Señor del Mal 
y siete héro¬ 
es que lucha¬ 
ron contra él 
para devolver la 
luz a Japón. 

Cada uno de 
estos siete personajes cuenta con 
una técnica especial. Entre ellos 
distinguimos al líder, al berserker, 
al mago, al brick, al ninja, al 
arquero y al espadachín, 

La novedad que presenta «Throne 
of Darkness» frente a otros jue¬ 


gos como «Diablo», es que en 
esta ocasión controlas a siete 
personajes en una misma aven 
tura. Como mínimo al mismo 
tiempo, puedes disponer de un 
heroe y como máximo de cuatro. 
El resto estará disponible en 
cualquier momento y aguardará 
en una "habitación" especial. 
Esta "habitación" se puede utili 
zar para curar a tus guerreros y 
asi tenerlos siempre a punto. 
Cuando utilices el numero máxi¬ 
mo de héroes dispondrás de 
diversas tácticas o formaciones 
(órdenes complejas que se indi 
can al grupo), denominadas 
'play-calling" que te facili¬ 
tarán su control. 

Prepárate para enfrentarte 
a 30 variedades de 
enemigos fantasti 
eos basados en 
la mitolo¬ 
gía japonesa, 

que se enfrentarán a ti con lo 
ultimo en IA, en cinco escena¬ 
rios diferentes- la ciudad, el 
extrarradio (naturaleza salva 
je), la cuevas, las montañas y 
la ciudad del mal. Un largo 
camino en el que encontraras 
armas, armaduras y artefactos. 
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Adéntrate en la mitología japo¬ 
nesa de la mano de siete héroes. 


que podrás combinar para for 
mar nuevos objetos con habili¬ 
dades especiales 

Rey de la oscuridad 

Una de las formas mas divertidas 
de jugar a «Throne of Darkness» 
es con la opcion multijugador. 

Por un lado puedes jugar misio¬ 
nes conjuntas con otros jugado¬ 
res, pero también puedes jugar 
contra ellos, estilo "rey de la 
colina", y enfrentarte a verdade 
ros señores del mal. Hasta ocho 
jugadores podran luchar por la 
supremacía en el Japón antiguo 

Nuestra opinión 

Una buena idea. Trasladar el 
modo de juego de «Diablo» al 
Japón milenario ha sido todo 
un acierto. Todos aquellos que 
disfrutaron entonces, lo volve¬ 
rán a hacer ahora y multiplica¬ 
do por siete. Tal vez una de las 
pocas pegas que le podemos 
hacer al juego vengan por este 
¡ado. El control real de varios 
personajes es complicado y 
muchas veces no responde a 
tus objetivos. Por tanto, aun¬ 
que el concepto de juego es 
genial se debería pulir un poco 
más. En general, el juego te 
brinda horas y horas de juego, 
combinando estrategia y rol. 

Una combinación perfecta que a 
poco que juegues te atrapará. 


Recreación de la 
mitología japonesa 
© (iodo Multijugador 
Variedad de enemigos 

© Control del combate 
con varios héroes 

[Valoración 7,6 
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IAná Lisis 

| Operación Moscú/ 

El escarabajo de Cleopatra 

Aventura gráfica 






nm 

i .ü 


Ficha técnica 

Predo: 17,99 € 

Compañía: Zeta Games 

Contacto: 934 846 600 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 300 Megas 

o 500 Megas para el modo 
completo La Sexta Secta 
T. gráfica: Estándar de 2 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/Me 


Z eta Games presenta de nuevo 
a este par de chiflados detec¬ 
tives, en dos aventuras que harán 
las delicias de los más jóvenes y 


N27 


de los incondicionales de Ibáñez. 
Además, en esta ocasión, si dis¬ 
pones de los dos juegos y los 
dejas instalados en tu disco duro, 
aparecerá una tercera aventura 
adicional: "La Sexta Secta" 

Momias y moscovitas 

Como en títulos antenores, tienes 
la posibilidad de jugar tanto con 
Mortadelo como con Filemon en 
una aventura llena de misterios y 
de puzzles que abren las puertas 
al enigma final. Como en todas 
las aventuras gráficas, ten 
drás que dedicarte a pre¬ 
guntar a todo 
aquel que veas. 

En las dos aven¬ 
turas se plantean 
diversas disyunta 
vas, cuando charlas 
con otros persona¬ 
jes, que tendrás 
que lidiar con el 
mayor arte posible. 

Es decir, dependiendo del perso¬ 
naje que lleves y según con quien 

PC Manía 


interactúes tendrás que decir una 
cosa u otra si quieres conseguir 
un objeto o una pista. 

El objetivo de las dos misiones, 
en Rusia y Egipto, es detener a la 
peligrosa Sexta Secta y a su líder, 
el temido sacerdote Apoteosis. 
Para echar al traste sus planes 
tendrás que apoderarte antes que 
él de dos objetos: el libro sagra¬ 
do del Dios Ra-Amón y el escara¬ 
bajo pelotero de Cleopatra. 

Tú, Mortadelo. 

Yo, Filemón 

El modo multijugador de ambos 
títulos es extremadamente 

divertido y en cierto 
sentido es más 
atractivo que si lo 
juegas tu solo. 

Por tanto, búscate 
un amigo que 
tenga estas 
aventuras y ya 
verás. Es posible 
jugar tanto en red 
local como en 




Revive ahora en tu PC las aven¬ 
turas de estos locos detectives. 


Internet y para ambos casos cada 
uno controlara exclusivamente a 
uno de los personajes dentro de 
una de las dos aventuras. Cada 
uno tendrá una misión que ayu 
dara a completar el objetivo final 
de la misión y hasta que no se 
cumpla no avanzarás, así que es 
importante estar sincronizado en 
este modo de juego. 


Nuestra opinión 

Para todos aquellos que han 
disfrutado con las aventuras de 
Mortadelo y Filemón en forma¬ 
to cómic, les resultará entraña¬ 
ble recuperar su humor en PC. 
Aunque son personajes neta¬ 
mente de cómic, se han adap¬ 
tado perfectamente al mundo 
virtual y salvo ciertas pegas, 
como por ejemplo el desarrollo 
gráfico de los dos personajes 
en determinadas escenas de la 
aventura (pierden la sensación 
de espado y quedan "aplasta¬ 
dos"), el juego está entreteni¬ 
do. Por otro lado, es una muy 
buena ocasión, dado los tiem¬ 
pos que corren, para que el 
universo de Ibáñez no acabe 
perdido entre tanto héroe 
japonés... 


Diálogos de Mortadelo 
y Filemón 

Q tecreadón perfecta 
del mundo Ibáñez 
dódulo adidonal 
La Sexta Secta 

© Gráficos muy planos 

[Valoración 6,8 
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F ileSyne proporciona los elementos 
necesarios para compartir, transferir y 
sincronizar tus archivos. Estas son sus 
funciones clave: 

• Conectividad. Gracias al cable serie 
incluido, podrás conectar con otro PC a 
una velocidad de hasta 0,4 Mbps. 

• Transferencia. FileSync permite transferir 
fácilmente tus archivos usando una 
galardonada interfaz intuitiva. 

• Sincronización. La tecnología SpeedSync 
sincroniza archivos y carpetas entre PCs. 

Sorteamos 

A A LAPLINK O 

1U FileSync LAPLmNC 



Bases del concurso 


1 Podran participar en el concurso todos los lectores 
de la revista que envíen una tarjeta postal a HOBBY 
PRESS revista PC Mama, Apartado de Correos 328, 
28100Alcobendas Madrid Indicando en una 
esquina “CONCURSO LAPLINK" 

2. Entre todas las cartas recibidas se seleccionaran 
DIEZ que ganaran UN paquete LAPLINK FILESYNC. El 
premio no sera en ningún caso, canjeable por 
dinero 


3 Solo podran entrar en el concurso los lectores que 
envíen su cupón desde el 27 de diciembre hasta el 

29 de enero de 2001 

4 La elección de los ganadores se realizara el 

30 de enero de 2001 y los nombres se publicarán 
en el numero de marzo de 2001 de la revista 

PC Manía. 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases 


6. Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases sera resuelto 
inapelablemente por los organizadores del concurso 
LAPLINK y HOBBY PRESS 

Con la colaboración de 
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LAPLM 


Te informamos de que tus datos serán incorporados confines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS S.A Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificación 
cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a HOBBY PRESS. S.A calle Pedro Teixeira n° 8, 28020 Madrid Tus datos serán cedidos con fines comerá ales a las empresas de nuestro 
mismo grupo de sociedades En el caso de que no lo desees así, dirígete por escrito a la direcaón anteriormente indicada para hacérnoslo saber 
















DEOJUEGOSI 

IAná Lisis 


Druuna. Morbus Cravis 


Aventura gráfica 




Ficha técnica 


Precio: 42,04 € 

Compañía: Microids/Cryo 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 400 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 500 Megas 

T. gráfica: Estándar 3D 16 Mb 
Sist. operativo: Windows 95 

98/Me/2000 


L a historia de «Druuna» la 
podemos situar a mediados 
de los ochenta. Por esa época el 
cine porno marcó un estereotipo 
basado en voluptuosas mujeres 
al estilo de la heroína de este 
videojuego. Su creador es Paolo 
Eleuteri Serpieri, un italiano, 
profesor del Instituto de Arte de 
Roma, que lleva dibujando 
cómics desde el año 1975. 
Tuvimos que esperar hasta el 
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No hay tiempo que perder. Busca 
una solución a la terrible plaga. 


85 para, sena en el primer 
número de «Morbus Gravis», 
encontrar a la joven Druuna, 
tendida en una cama leyendo 
un libro (exactamente igual 
que ocurre en el juego). 

Druuna, reflejo crítico y voraz de 
la sociedad arcaica e hipócrita, 
pasa los días mostrando su cur¬ 
vas, viviendo aventuras en su 
nave espacial, tan grande como 
una ciudad, y escapando de un 
extraño monstruo que tiene fija 
don con ella Dentro de un 
mundo dominado por una enfer 
medad que transforma a las per 
sonas en mutantes con las úni¬ 
cas ganas de comer y reprodu 
cirse, la joven Druuna vive aisla¬ 
da de la realidad, mostrando sus 
sesos atormentados por visiones 
y destellos de la verdad que la 
rodea. Todas las fuerza de 
Druuna se centraran en acabar 
con la peste y en ir consiguien¬ 
do antidoto para curar a su 
amor Shasta, que esta contagia 


do. El problema es que uno 
oscuros sacerdotes se están 
dedicando a acabar con todos 
los mutantes que habitan la 
"zona sana". Druuna descubrirá 
que la nave ciudad esta maneja 
da por una especie de ordenador 
(Brainholder) loco con delirios 
de grandeza que pretende con 
trolar la vida de todos aquellos 
que habitan la nave-ciudad. 

Del cómic al PC 

El juego es una aventura gráfica 
3D que intenta adaptar, han 
contado con la ayuda de 
Serpieri, las increíbles aventuras 
de Druuna al PC. El problema es 
que no lo han conseguido. No 
se ha dotado a la versión infor 
mática de la fuerza del cómic. 

La historia te permite manejar a 
Druuna dentro de unos parame 
tros muy limitados y a través de 
acciones bastante complicadas. 
El propio hecho de empezar a 
jugar es ya difícil. Un total 
de 24 niveles, en los que inte- 
ractuas con 30 y donde disfru 
tas de unos 60 minutos de 
buenas animaciones. 

Lo mejor son los escenarios que 
se han utilizado, totalmente 
futurista y oscuros. Todo lo con 
trario a lo que ocurre con el 
propio personaje que manejas o 
los otros seres con los que te 
toparás que, fuera de los ren 
ders, son poco definidos y de 



«Morbus Gravis», es la primera 
aventura de Druuna para PC. 


movimientos torpes e inverosí 
miles. Otro aspecto interesante 
es que, al menos, se ha mante 
nido la estructura real de 
«Morbus Gravis», con pequeñas 
modificaciones que logran acer¬ 
carte ligeramente a la protago 
nista y milagrosamente man¬ 
tienen tu atención sobre la 
aventura. Por el contrario, se 
han eliminado escenas y sitúa 
ciones de contenido para mayo¬ 
res de 18 años, que se nos 
antojan vitales para entender lo 
que Druuna significa. 

Nuestra opinión 

Este juego tiene dos problemas 
muy grandes: es difícil de 
jugar y una vez has comenza¬ 
do, la incertidumbre te acom¬ 
paña durante toda la partida. 

El movimiento de los persona¬ 
jes es complicado y torpe. El 
resto no está mal, pero podrí¬ 
an haber mejorado la ambien- 
tación evitando omitir muchos 
puntos esenciales de Druuna. 
Los escenarios y los renders 
son lo mejor del juego y sólo 
por ver lo más de 60 minutos 
de vídeo que hay, merece la 
pena echarle un vistazo al 
juego. Ya va siendo hora de 
que los desarrolladores de 
juego se den cuenta de que un 
personaje como Druuna no es 
condición suficiente para 
triunfar en el mercado. Aunque 
tenga buen cuerpo... 

1 


© Personajes 3D 
© Escenarios 

© Movimiento de personajes 
© Es difícil de jugar 

Valoración 5,5 
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JUEGO COMPLETO ORIGINAL 


ESTE MES EN COMPUTER HOY JUEGOS... 

UNREAL 


El revolucionario juego de acción 3D 
considerado clásico entre los clásicos 


Aventura para un solo jugador con un 
argumento apasionante. 

Acción total en partidas multijugador por 
Internet o red local. 


Unreal™ 1998 Epic Games Inc. Todos los derechos reservados. Creado por Epic Games, Inc. en colaboración con Digital Extremes Unreal y los logotipos de Unreal y Epic son marcas comerciales de Epic Games. Usado bajo autorización. Publicado y distribuido por 
Intogrames. Intogrames y su logolipo son marcas comerciales de Infogrames Europe S.A. Cualquier oirá marca comercial es propiedad de sus respectivas compañías Las copias sin autorización el préstamo, alquiler o venta por cualquier medio del programa son 
prácticas que están terminaniemenle prohibidas. Distribuido como CD-ROM de portada de CDMPUTER HOY JUEGOS 















Vi deoj uegosI 

IT rucos 

Return to Castle Wolfenstein 

b; Cuidado con los nazis 


Antonio (e-mail) 


F ue de Los primeros juegos que 
nos hizo ver más allá de las 
dos dimensiones. Este juego para 
golpear y matar a diestro y 
siniestro fue un clásico hace 
nueve años. Predecesor de 
«Doom» y su extensa prole, 
«Return to Castle Wolfenstein» 
es la nueva propuesta de id 
Software que permite reunir, en 
cada bando, a 32 jugadores. La 
demo ya esta lista para bajar y 
ser jugada. Échale un vistazo y 
no te arrepentirás. 

Para activar los códigos hay que 
arrancar el juego con unos pará¬ 
metros anexos. La manera más 
sencilla consiste en crear un 
acceso directo al juego pulsar 
con el botón derecho sobre el 
icono seleccionar el menú de 
propiedades y en el campo desti 
no añadir esta linea +set sv che- 
ats 1. Ahora puedes arrancar el 
juego utilizando este enlace. 

La consola para los trucos se 
obtiene con la tecla 0 (la que 
está encima del tabulador). Allí 
puedes emplear los códigos: 
give aíl: conseguir todas las 
armas y munición, 
give armor: protección, 
give health: mas vida, 
give stamina: stamina. 
god: modo Dios, 
kill: suicidio, 
noclip: modo fantasma. 


rW K'W m i 




■¿i $ K J 

( 

7** W 1 g 

*n g 

|V k 


▼ v 

fll I, 


'• ftv 41 1 

(i 


1 Mil 

I fií a 



' ¿y <L ' 

íP*Bí t T 


f , 



La violencia sigue siendo protagonista de muchos videojuegos. 


nofatigue: stamma ilimitada, 
notarget: con este código Los 
enemigos no atacan, 
give <objeto>: gracias a este 
código puedes conseguir el 
objeto indicado en esta lista: 
panzerfaust, thompson mp42, 
mauser rifle, flamethrower, 
sten fg42 paratroop rifle, gre 


nade, colt 45, large health 
médium health. 

Es posible que surjan algunos 
problemas a la hora de utilizar la 
consola. Si este es tu caso, prue 
ba una de estas opciones: 

• Añade +set sv_cheats 1 como 
se indicó arriba y crea un fichero 
en blanco llamado "user.cfg" en 


La carpeta "main" dentro del 
directorio en el cual se ha insta 
Lado el juego. Dentro de ese 
fichero teclea la linea set 
sv cheats i. Utiliza Los códigos. 
• En algunos casos parece ser 
que no puedes acceder a los tru 
eos a menos que cargues un 
juego grabado. 


Commandos 2: Men of Courage 

¡Qué nadie me tosa! 


Project Edén 

Trucando los personajes 



Dirige a un equipo de soldados de 
élite y enfréntate a misiones 
altamente peligrosas... 


(e-mail) 

E l secreto para vencer en este 
juego está en la 
suerte, la destreza el 
ingenio, etc. Aunque 
claro, siempre hay 
gente que no dispone 
de alguna de estas 
características (o bien, 
pasa de utilizarlas) y 
reclaman los ansiados 
trucos. Para ellos aquí 
esta la forma de ser 
invulnerable. Única 
mente hay que selec 
cionar un personajes 
durante el juego. 


teclear GONZOANDJON y utilizar 
el siguiente truco: 

[Ctrl] + I: invencibilidad. 


Tomás (Madrid) 


D e los programadores de 
la saga «Tomb Raider», 
llega este juego. Ellos se 
encargan de proporcionarte 
un excelente diseño y noso¬ 
tros Los trucos. 

Arranca el juego con el 
parámetro " cheat" (lo 
mejor es que crees un acce¬ 
so directo tal y como se 
explica para el juego 
«Return to Castle 
Wolfenstein»), Presiona el 
botón derecho durante el juego 
para obtener el menú de opcio 
nes y haz clic en la parte infe 


ñor derecha de la pantalla 
Ahora puede editar las entradas 
de cualquier personaje. 



La segunda parte de «Comandos» debe estar 
presente en la colección de todo aficionado. 
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Aliens versus Predator 2 

Rodeado de depredadores 


Fallout Tactics: 
Brotherhood 
of Steel 

Se oye, se 
comenta, se 
rumorea... 

Alf o nso de Santia go (e-mail) 

D urante los títulos de crédi¬ 
to, pulsa y manten así la 
tecla Mayúsculas (SHIFT). De 
esta forma podrás oír los 
comentarios de los desarrolla¬ 
dores. Si ahora utilizas las 
tecla ALT puedes acceder a otra 
opción interesante. 



La estrategia y el ingenio son 
grandes bazas para triunfar en 
este interesante juego. 


(e-mail) 


L a saga continúa y la mejor 
opción para no quedar fuera 
de juego a la primera de cambio 
pasa por estos trucos. Para uti¬ 
lizarlos tienes que estar jugan 
do pulsar entonces la tecla 
ENTER y escribir (sin comillas) 
"<cheat> " incluyendo el espa¬ 
cio. Ahora teclea a continuación 
uno de los códigos que figuran 
más abajo. Si el truco es correc¬ 
to oirás un sonido, 
mpbeamme: teletransporte al 
principio del nivel, 
mpcanthurtme: modo dios, 
mpfov: utiliza teclas para editar 
el valor FOV. 

mpgps: mostrar información de 
la posición. 

mpicu: vista en tercera persona, 
mpkohler: munición a tope, 
mplightadd: código que te per 
mite editar valores de luz. 
mplightscale: codigo que te per 
mite editar la escala luminosa, 
mpschuckit: armas y munición, 
mpsixthsense: código que te 
permite atravesar paredes, 
mpsizeme: conseguirás informa¬ 
ción sobre el tamaño, 
mpsmithy: armadura completa. 


mpstockpile: con este código 
conseguirás munición completa, 
mptachometer: información 
sobre la velocidad, 
mpmorph <personaje>: cambio 
de personaje: alien, apesuit, 
chestburster, combatsynth, con- 
vict, drone, droppilot, drunkard- 
techmale, eisenberg, exosuit, 
facehugger, femalelabsynth, 
femalelabtech, grenadier, guard, 
guardl, guard2, guard3, guardof- 
ficer, harrison, hazmat, heavy- 


predator, laborar, lightpredator, 
malelabsynth, malelabtech, man 
ne, marine duke, mccain, mean- 
guard, mercl, merc2, merc3, 
merc4, mhawkpredator, mimgun- 
ner, obnan, officer, pocguard, 
pocofficer praetorian, predalien, 
predator, pulseriflegirl, pulsen 
fleguy, queen, railgunner, runner, 
rykov, rykovjr, sadargunner, 
scientíst, scientistl, scientist2, 
scientist3, scientistchief, smart 
gunner, smuggler, tamiko. 



Los gráficos son muy espectaculares, pero no deben desviar tu 
atención del objetivo final... 


Zoo Tycon 

Domestica las fieras de tu zoo 


Fernando Bara as (Madrid) 


L a construcción de tu propio 
zoo puede ser una ardua tarea 
si no dispones del material ade¬ 
cuado y los trucos necesarios. 

Para solucionarlo lee estas líneas. 
• Camino Dorado: tienes que 
poner un tigre de Bengala, un 
león africano y un oso Grizzty en 
la jaula de exhibición. El camino 
aparecerá en un par de segundos. 
El truco no funcionará si el juego 
está en modo Pausa. 

• Dinero extra: necesitas editar 
un fichero de texto. Realiza una 
copia de segundad previa para 
evitar todo tipo de problemas. 
Necesitas un editor de texto para 
abnr el fichero 'zoo.ini". Allí 
busca la palabra " MSMaxCash" y 
asígnale un valor de dinero. Seras 
rico con poco esfuerzo. 



Construye un zoo diferente con estos trucos. 


• Todos los escenarios: es necesa- [scenarío] 
no editar un fichero y hacer una tutorial=0 
copia de seguridad. ba=l 

En el archivo "zoo.ini" utiliza una bb=l 

sección [scenario] y añade: bc=l 


ca=l 

cb=l 

cc=l 

cd=l 

da=l 

db=l 

dc=l 

dd=l 

ea=l 

eb=l 

• Nombres con truco: utiliza los 
siguientes nombres para activar 
los trucos de cada uno. 

Mr. Blue: camisa azul. 

Mr. Blonde: camisa amanlla. 

Mr. White: camisa blanca 
Mr. Brown: camisa marrón. 

Mr. Orange: camisa naranja. 

Mr. Pink: camisa rosa. 

Alfred H: pajaras blancos atacan. 
Russell C: cercado deteriorado. 
Hank Howie: con este nombre las 
búsquedas serán completas. 
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Productos analizados en este número 


Producto 

Página 

Producto 

Página 1 


3Com Internet Server 

060 

Loqitech ClickSmart 310 

052 

Accu Type 4 

090 

Logitech MOMO Forcé 

062 

A0¡en CRW 2440 

031 

MacroStack ISDN 

058 

AOpen Optical mouse 

065 

Memorex 24Maxx 

033 

Arquitecto 3D Profesional 

088 

Memoiex Combo Car Reader 

065 

Aula de Inglés 

072 

Micrografx Picture Professional 10 

080 

Canon Multi ass C100 All-In-One 

046 

Microsoft intellimouse Explorer 3.0 

064 

Canon MV430 

050 

Microsoft MapPoint Europa 2002 

082 

Canoscan N670U 

049 

MindSoft Office 

083 

Canon Photo Card CP 10 

045 

Mortadelo y Filemón 

170 

Canon PowerShot G2 

051 

Operación tarjetas de visita 3 

096 

Curso Multimedia de Inglés 

073 

OTELCOM PowerMind 

043 

DELL Inspiran 4100 

042 

Packard Bell 2105 RW+Disney Park 

036 

Druuna Morbus Gravis 

172 

PageMaker 7 0 

078 

ELSA GeForci.3 Tita-Tu i 

i)56 

Philips - WCV201. 

034 

English+ Millenium 

071 

Plextor Plexwnter 24/10/40 a 

030 

España Infobet 2001 

085 

Project Edén 

164 

Eucotek Argos 3000 G 

057 

Ralph, maldito felino: ¡La gran noche! 

089 

EviL Twin 

167 

Red Faction 

162 

Fritó Card RDSI USB 

058 

nrnax Slim MultiScan 

053 

Genealogía El Arbol Genealógico 

091 

SONY CRX175A-RP 

032 

Grabador de música CD 3 0 

084 

SPYPEN Memo 

052 

hp deskjet 940c 

044 

Teac CD-W516E 

032 

hp DVD lOOi 

031 

TeLL me More 

068 

hp scanjet 5490c 

048 

The Art of Magic 

166 

Idioma sin fronteras Intensivo English 4 

069 

Throne of Darkness 

168 

ímation FlashGo 

063 

Toshiba Satellite 2800-600 

040 

iomega CD RW Externa! 

034 

Verbatim MP3/8 cm 

054 

Kodak DX3215 

053 

Wacom Graphire intuos2 

061 

Larousse English Learning Course 

070 

Xerox Phaser 860 

047 

Links Champioship Edition 

160 

Yamaha CRW2200EZ 

030 

LG GCE-8160B 

033 
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consultoriotecmco@hobbypress.es 
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ONCURSOS 


Ganadores 


Enero 

Ganadores del concurso organizado 
con la colaboración de RedRock 

Premio 

Un paquete FaxNow! 2000 

Ernesto Tomás Tenza (Alicante) 
Antonio Varela (Almería) 

José Manuel Mongil (Cádiz) 
Andrés González (Madrid) 
Fernando Lorente (Madrid) 
Francisco Serrano (Murcia) 

José Pérez (Sevilla) 

José Antonio Buera (Sevilla) 

Inés Martín (Valencia) 

José Luis de Diego (Valencia) 



Ganador del concurso organizado 
con la colaboración de ATI Technologies 

Premio 

Una tarjeta Ali-ln-Wonder RADEON 


Miguel Banegas (Valencia) 



Ganador del premio anual 
del concurso de ficheros musicales 

Premio 

Un ordenador de última generación 

Alberto Sorribas (Barcelona) 



ComposerPro Optical Disc 
Duplicator, CDR 

Impresora y duplicadora de CD-Rs automática. 
Permite duplicar e imprimir de forma robotizada 
hasta 100 CD-Rs. Produce hasta 60 discos 
por hora. Incluye dos grabadoras de CD-Rs a 
16x. Dos opciones de impresión: de inyección 
de tinta o térmica. PVP: 2.999 € (498.992 ptas.) 
IVA incL (El precio no incluye la impresora). 
Encárguelo en www.pcm.1 0577320.cdworld.es 




O 


Duplicador Rimax 1:1 e» USB 
Conectable 20x 

Nuevo. Duplicador de CDs autónomo y grabadora 
de CD-RWs externa desmontable. De fácil 
instalación, no necesita de software o hardware 
adicional. Detecta automáticamente la velocidad 
máxima de grabación de los CD-Rs o CD-RWs. 
PVP: 456 € (75.872 ptas.) IVA incl. 
Encárguela en www.pcm.10367138.cdworid.es 


grupoCD 


Gomis 32 34, I o I a - 08023 Barcelona 
telf 902 33 22 66 fax 902 11 36 14 
httpV/www, cdworld.es 


O 

L 

Duplicador Rimax 1:3 ei 20x 

Nuevo. Duplicador de CDs autónomo (no 
precisa ordenador) con interfaz IDE. 

Incluye 1 lector y 3 regrabadoras a una velocidad 
de grabación máxima de 20x. Incorpora función 
de borrado de discos CD-RW. El modo de 
operación es muy sencillo, todo el proceso es 
verificado por una controladora interna. 

PVP: 900 € (149.747 ptas.) IVA incl. 

Encárguela en www.pcm-10367 1 56.cdworld.es 




-1 


m 

■ i 

u 

i 

■ 


cr 


Duplicador Rimax 1:7ei 16x 

Duplicadora de CD-Rs con 7 regrabadoras a 
16x, 1 lector de CD-ROM 52x y panel de control 
con pantalla LCD. Interfaz IDE. Autónomo, no 
requiere de PC externo. 

El sistema opera On-The-FIy. Soporta todos 
los formatos de CD. 

PVP: 2.150 € (357.730 ptas.) IVA incl. 
Encárguela en www.pcm. 103671 80.cdworid.es 
Duplicador Rimax MultICD 8 
Duplicador autónomo con 8 grabadoras a 12x. 
Produce de 70 a 80 CD's por hora 
(700MB/640MB) aprox. Dispone de un disco 
duro de 20 GB con software incluido, 
permitiendo almacenar hasta 44 proyectos o 
hasta 21 CDs completos. Incluye display LCD 
con cuatro botones (o.k., cancelar, arriba y 
abajo) con los que poder desplazarse por el 
menú. Permite encriptar la información 
(protegerla de usuario no deseados). 
Conectable vía SCSI al PC con la posible 
utilización de hasta 3 dispositivos (dependiendo 
del software de grabación utilizado en el PC). 
PVP: 3.245 € (539.923 ptas.) IVA incl. 
Encárguela en www.pcm.10367410.cdworid.es 


PcotradP 

* www cdworld es * 


Crvarf***. por Internet y en 72 horas podrá recoger 
y abonar su podido en la tienda que mas le 
convenga do entre los 200 puntos Ecotrade. 
Infórmese en www ecotrade cdworld es 
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5 Encontrarás el camino 
de vuelta 

De vez en cuando, los ordenadores dan sustos. Suben 
de precio. Se bloquean. Se comen un fichero. 0 lo 
que es peor, son atacados por un virus y sufren un 
parón que, ademas, les fríe la memoria. Como si 
hubieran entrado en coma. La solución a todos estos 
problemas está en el software de recuperación de 
datos que analizaremos dentro de 30 días. 


Nada sabe tan dulce como... 




Bienve 


Orgaru i*ioo Eura-érr, 


. ... 


¿un disco duro virtual? 

Puede que los PCs tengan una capacidad de almace¬ 
namiento cada vez mayor, pero también es cierto 
que el tamaño de los programas crece a un ritmo 
desmesurado. Si necesitas mas (espacio), puedes 
hacer dos cosas: a) comprar un disco duro nuevo y 
b) recurrir a otro tipo de disco. Duro. Y virtual. 

PC Mama dedicará un amplio informe a la opción b. 


Te llamaré Ciclón 
(y no Viernes) 

Resulta fastidioso descubrir los errores de algo per¬ 
fecto. Y si ese "algo" es un programa informático, 
todavía peor. Porque todo un sistema y la estabilidad 
mental de un@ o mas de un@, van detras. Al menos, 
hasta ahora: Cyclone, un nuevo lenguaje de progra¬ 
mación, ha sido creado con el fin de acabar, defimti 
vamente, con... ¡todos los errores! ¿Sera cierto? 


Uno más uno más uno 
más uno igual a mucho 

Amiguit@: ¿Te sientes solo en casa, en tu país, en 
el planeta, en la galaxia... pero tienes mucho que 
compartir? ¿Verdad que si? Las comunidades ciberné¬ 
ticas, que albergan páginas Web agrupadas por 
temas, tienen sus puertas abiertas a personas como 
tú. Más información en la revista de febrero, que 
rima con buen agüero. 


La primera página Web 
cumple diez ahitos. Qué maja 

Paul F. Kunz, además de un apellido que se presta a 
múltiples interpretaciones, se ha hecho merecedor de 
un bonito titulo: Inventor de la Primera Página Web 
(con el permiso del CERN). Por eso será el protago¬ 
nista de un extenso reportaje en el que también 
daremos repaso a los documentos HTML más ingenio¬ 
sos de la década. Ay señor, cómo pasa el tiempo... 
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DVD Toy Story 2 
El Libro de la Selva 
la Tienda de las Princesas 
Mickey saves the Day 3D Adventure 
102 Dálmatas; cachorros al rescate 
Winnie the pooh: Tigger's Koney Hunt 
Dance Machine, que incluye una 
alfombra que te ensena a bailar 
Alfombrilla Disney 
Ratón especial para niños 


A tus hijos les apasionará. Mickey, Winnie, Mowgli, los Dálmatas, Buzz y Woody todos sus personajes 
favoritos, por fin juntos en un ordenador pensado para ellos. 

Con juegos didácticos que les iniciaran en el manejo de las principales herramientas informáticas, con una 
divertidísima Dance Machine, con su alfombrilla y ratón genuinamente Disney, con Toy Story 2 en DVD . 
¡y muchas sorpresas más! 

Y cuando los mandes a la cama, aprovéchate Goza del mejor cine en DVD Graba esos CDs 
imprescindibles para tu trabajo. 0 simplemente navega y alucina con todo el software que este 
completísimo Pack incluye. Disponible en Carrefour, El Corte Inglés, FNAC, PC City y Urende 

Los PCs de Packard Bell utilizan Microsoft® Windows® original: http:/fwww microsoft.com/piracy/howtotell 







Ahora todos tos PCs de Packard Bell 
te ofrecen alta y módem ADSL gratis 


sPackard Bell 


A División of NEC Computers International 


www.packardbell.com/ es 






















Este año, 

aprovecha las 

P ADL Xtrem Plus (481000) 

•Athlon XP 1.7 

• Memoria 256 Mb DDR 

• Disco Duro 60 Gb SEAGATE 
•Tarjeta Gráfica ATI Radeon VE 64Mb 
•DVD 16X/48X 

• Regrabadora Acer 24X/10X/40X 

• Módem/Fax 56Kb 

• Monitor 15" LG <482020) 

• Sistema Operativo Opcional 


rebajas 

de Enero 




COMPUTERS 


Además incluyen: 

Tapeta de sonido en placa, caja ATX 
300w placa base MicroStar6380 teclado 
ADL, ratón con scroll ADL disquetera 
1 44Mb altavoces 240w 


Athlon XP 1-7 
Memoria 256 Mb DDR 
Disco Duro 60 Gb 
ATI Radeon VE 64Mb 


DVD 16X/48X 
CD-RW 24X/10X/40X 
Módem/Fax 56Kb 
Monitor 15" 


H Ampl 


lacion 


Windows ME 

+ 125,61 € + IVA + 20 900 pías + IVA 

Windows XP Home 
+ 113,59 € + IVA + 18.900 ptas + IVA 

Monitor Philips 17" (482oi6i 
+ 77,53 € + IVA + 12.900 ptas + IVA 


» GARANTIA 12 meses 

• Precio valido solo para Península 

• Promoción valida 

desde el 1 al 31 de Enero de 2002 



1.081 €+iva 

179.863 Ptas + iva 



DISTRIBUIDORES OFICIALES 


ANDALUCIA 


CORDOBA 

CORDOBA. Avda. Doctor Fleming s/n. 

Tlfc 957760752 

GRANADA 

GRANADA. Ctra. de Jaén. 5. Frente a traumatología. 
TH- 958151873 

ALHUÑECAIL Colombia esquina Avda. Andalucía. 

Tlfc 958639384 

HUELVA 

NUELVA. Puerto, 4 TH. 959282336 

ROCIANA DEL CONDADO Cabreros. 22 TH- 9594167II 

MALAGA 

FüENGIR0LA.2ray Luis de León, I TIL 952462307 
HUESCA 

BARBASTRO Corona de Aragón, 27 Tlf 974312840 


FUERTE VENTURA. PUERTO DEL ROSARIO Letm y Castillo. 
157 bajo. TH- 902181155 

LANZAROTE. ARRECIFE Fajardo, 12 Tlf: 928824036 
US PAWAS DE GRAN CANARIA Senador Castillo Olivares, 
35 TH 902181155 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. VECINDARIO Megacentro 
Vecindario. C C Atlántico. Tlf: 902181155 
TENERIFE LA OROTAYA. Miguel Cervantes Edf Don 
Bosco s/n Tlfc 922322322 

lENERft WflA CRUZ DE TENERIFE, (mane, 7 TI 902181155 
TENERIFE SANTA CRUZ DE TENERIFE. LA LAGUNA. 
Megacentro los Majuelos Avda. El Paso, s/n. Edificio 
Multwso Tlf: 902181155 

TENERIFE SANTA CRUZ DE TENERIFE GRANADILLA 
Megacentro de las Chairas Polígono industrial Las 
(Miras. Tlf: 902181155 


CANTABRIA 


SANTANDER 

SANTANDER Irnn Cortés, 37 TIC 942313471 
SANTANDER. j-sús de Monasterio, 6 TIL 942036904 
SANTANDER PENACA5TILL0 San Martin de Pino l(. 
llrb los Robles Tlf 942211159 


CASTILLA LA MANCHA 


CUENCA 

CUENa Teruel, 2. Tlf- 969214532 

TOLEDO 

FUENSALIDÁ. Beato Juan de Ávila, 6. Tlf: 925732003 
ILLESCAS París, 6. Ctrl. Ugena Tlf: 925513629 
TALAYERA DE LA REINA Angel del Alcázar, 12 
Tlf- 925722526 


CASTILLA-LEON 


PONFERRADA Arda de Valdcs. 40 bajo Tlf 987427744 
U OBLA Avda de la Magdalena, 25 Til 987572073 

SEGOVIA 

SEG09IA P‘ Eztqinel González. 32 IIP 921437967 
SEGOVIA Somos! ira. 18 Local 111 921443512 

VALLADOLID 

VALUDOLID Avda di Segovia 30 TI! 983222748 
VALLADOLID Manuel Silvela, Local IIP 983360165 

ZAHORA 

ZAMORA Cardenal Cuneros 45 ba )0 Tlf 980471058 


BARCELONA 

BARCELONA Astunas, 42 IIP 933483030 
BARCELONA Duero 48-72, Hora. Tlf. 933585878 
BARCELONA Mallorca, 221 223,7 1 2‘. TIP 934519545 
BARCELONA Ñipóles 104. IIP 932470402 
Barcelona Reí y Bonet, 9 7 » 932100729 
BA CEL0NA Valencia, 573 IIP 932479040 


GRAN0LLERS joan Pnrn, 93 Local Tlf 938403450 
VILAFRANCA DEL PENEDES Deis Ferrar. 17 bis. 

Tlf 938182180 

GERONA 

GERONA Barcelona 145 IIP 972214021 

TARRAGONA 

T0RT0SA Doctor Vrla 3-7 TIP 977440889 


CEUTA Y MELILLA 


MELILLA General Millan Astray, 14 Tlf 952494041 


ALCALA DE HENARES Mayor 94 TIP 918831703 
FUENIABRADA üma. 44 pose Tlf. 914920835 
GETAFE Alvaro de Batan 10 Tlf 914832712 
MADRID Altala, 74 Tlf 914352020 
MADRID Alfonso XIII. 75 Tlf 914130848 
MADRID Estrecho de Gibraltar, 18 Local TIP 913770944 
MADRID. Fernán Gontalet, 32 Local 5 TIP 915748548 
MADRID Pso de las Acacias, 9 Tlf. 915173891 
POZUELO DE ALARC0N Centro Coro retal Moníedaro, 
Local 13 Erra Pozuelo Majadabonda, km 2,4 717 
917150487 

LAS ROZAS. Avda. de Alhenas. 75. TIP. 914317421 


COMUNIDAD VALENCIANA 


ALICANTE 

ALC0Y. Avda Hispanidad, 6 Tlf 966526002 
ALICANTE. Dr. just. 27 Tlf 965920939 
ALICANTE Avda Benito Perez Galdos, 5 y 7 
Tlf. 902180596 

ELCHE. Cristóbal Sanz,4l Tlf 965461900 
IBI.Avda Juan Carlos 1,41 Tlf. 966552949 
0RIHUEU Avda. Teodomiro, 19 Tlf: 966741216 
CASTELLON 

YILA-REAL Juan Bautista Lloréns, 66 Tlf: 964536606 


EXTREMADURA 


BADAJOZ 

ALMENDRALEjO Francisco Pizarra 52 IIP 924477505 
HERIDA Avda de Extremadura, I IIP 924387108 
LACERES 

LACERES San José, 2 IIP 927214040 


LA CORUNA 

FERROL Españole», 72 IIP 981370847 
LA CORUNA Avda. Alfonso Molina, 52 IIP 981149147 
LA LOBUNA Santa Catalina, 18-20. IIP 981222415 
MARÓN Centro Comercial Naran Alto del Castaño 
TIP 981392277 
LUGO 

M0NF0RTE DE LEÑOS Ornense 8 IIP 982411424 

PONTEVEDRA 

LA ESTRADA San Pelayo.2l TIP 984573214 
LALIN Avda Bu. nos Aires. 100 IIP 984787480 
PONTEVEDRA. Cruz Roja 14 IIP 984894471 
flGOVenezu la II Baps IIP. 984414821 
VILUGARCIA DE ABOSA. Ramón y Caj I 18 bajo A. 
Til 986545134 


ISLAS BALEARES 


F0RMEN7ERA SAN FRANCISCO JAVIER. Pía de Reí, 58 
Ed Carmen Sala I IIP 971323243 
(BIZA León. 12 TIP 971392737 
IBIZA Fray Vicente Nicolás, 16 8 IIP 971311844 
MALLORCA. FELANIX BeHpuis I Bayos IIP 971556576 
MALLORCA INCA Gran Via de Colon. 74 IIP 971883214 
MALLORCA. MANAC0R Via Portugal 43 TIP 971845510 
MALLORCA PALMA DE MALLORCA Capitán Salom 37 
TH 971900365 

MALLORCA SANTA MARG LID Plapa S’abeuradot, 12 
TH 971523834 


MENORCA. CIUT-DCLLA DE MENORCA. Cangul. 14 lod 
2 IIP 971482762 

PAMPLONA. Iturrama, 45 bajo. IIP 948270557 
PAMPLONA Remiro de Gom, 36 bajo trasera 
Tlf 948287022 


ALAVA 

GASTEIZ. Sancho el Sobro, 9 IIP 945134752 

VIZCAYA 

BILBAO M Díaz de Ñire, 25 IIP 944425550 

GUIPUZCOA 

SAN SEBASTIAN Pso Colón. 6 IIP 943297001 


GIJÓN. Avda de la Costa 123 IIP 985130265 
LUG0NES Alejandro Casona 2 IIP 985261949 
OVIEDO. Manuel Pedregal, 9 IIP 985223855 

MURCIA 

CARTAGENA. Ingeniero de la cierva, 7 Bajos 
Tlf. 902101459 


Su distribuidor 
oficial en Internet 


TIENDAPC.CÓM 











